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Sobre Este Libro

Este libro tc cnsefard céma
hacer muchas marionetas ¥
también a meanejarlas cuando
las tengas hechas, Verds que las
primeras marionetas son mas
sencillas que las del final.

En lus Gltimas phginas del libro
hay tres representaciones de
marionetas. Nosotros las hemos
empezado pera (¢ dejamos el
resto de las historias para que wh
las termines,

Todas las marionetas estin
hechas con cosas que, con teda
, tendris cn casa.

Muchas estin hechas a base de
pegamento.

Cuanda tengas que comprar
pegamento recterda que debe
ser fuerte y ripido en secar.

Mira en la pagina 46 para ver

el tipo de pegamento que debes
usar con los distintos materiales.

En lns casillas que veas

instrucciones para hacer cosas

que pucdas necesitar, conacer ng
s0lo en relacidn a esa pigina sino en
muchas otras.
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Marionetas para Principiantes

Necrsilaras

Un par de guantes para cada
muieco.

Bandas elisticas ¥ papel de seda.

Etiquetas adhesivas.

Unos pedazos de tela.

Tijeras y pegamento fuerte.

Pinturas y ldpices de colores.

Aqui tienes tres muileguitos muy
ficiles de hacer. Mira los dibujos
con todo cuidado ¥ podris

s

hacerlos Los

Ratoncitos de Dedo

ratoneitos en 1a punta de los
dedos se llaman marionetas de
dedo. Puedes hacer una familia
completa de ellos en los extremos
de un guante. Cuanda los hayvas
terminado ponte ¢l guante,
Coloca la otra mano frente 2 la
palma de la mane donde van los
ratancitos ¥ hazlos moverse de
arriba abajo por detrds.

Todes los muflecos de esta
pégina s¢ pucden usar en una
funcién de marionetas. Mira las
Gltimas seis paginas y verds la
clase de cosas que pueden hacer,

De ahora en adelanie no
desperdicies nada. Las cosas méis
sorprendentes pueden

servirte para hacer marionetas.

Marionetas de Dedo

Haz slempre eyte Hpa de marioncins
enlos extrenios de un guante. Es mis
comada y s riplda megerse un guante
€atero, queno lener que paner monlones
de marlonetns peguediitas.

4

pa o con pegumente. Pega las
ore/ltas 2 lag patremos de bos guanics.
Coloca etiquetas adhesivas en los lugares
delos ojos y marieilas. Coloreilos.

f etiquetas
adhesivas

munnte del revés. Saca los
dedos meRigue e indlos hacia fuera.
Rellena la cabeza con papel de seda
arrugada., Pigale los bigoics de lanay las eliquetds sohisivas
etlyguetas adhesivas en los lugares
correspondlentes. Usi una banda
elasiica parn el cusllo, Mete tu dede
corazén dentro de b cabeza. El pulgar y
los demss dedos serdn las patltas.

Pontelos guantes. Fijauna banda
elistlen alrededer de los pulpares, Fon
etiguetas adhesivas en la punta de éstos
para hacerle los olos. Ahoe har que

s¢ mocra.
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El Jefe Tierra

Necesitaras

Una maceta de eartbn,

Un ¥aso dc papel.

Limpia pipas ¥ cuentas de collar,

2 japones de botellas de
pléstico.

Etiquectas adhesivas,

Tijeras ¥ pegamento Tuerte.

Un corcho de botella.

Cartulina y cinta adhesiva.

Pinturas y lapices de colores.

El Monstrua Jefe Tierra v su
ciéreito de Himelinos, son
invasores de otro planeta, Sus
antenas detectan todas las cosas.
Mira la pigina 40 ¥ verds lo que
ellos haeen.

ﬂ Haciendo el Jefe Tierra

reupree

Retuerce y rira dos limpla plpns. Mete
Tos tapones de botella por Ios extremos.
Bégalos por el otro Iaclo 3 1a parte de
areiba de la paacetn de eartin.

| ° Mete los pulgares por las
*aberturas del guante

v ¥ haz que cl monstruo
5€ AITasire.

Haciendo los Himelinos

enroly
alradador

Corta media circunferencin de un Voo
de papel. Pegalosabre las antenas on la
parte delantera de la maceta, Hoz un
agujeroen ol contra de étn y mete dentro
o carcha de muda cue se vea como en el
ditla.

Corta slos trozos de entdn a tos lados
dea maceta para dejarsifion fus
Aedos. Pega una tira dé cartulin Junta
w eadln agufero pars que puedns meter
los pulgares. Ahora plnta a Jeke Tierm.

Enralls un fimpia pipes sl dedo de un

guanic par lo parte supetior.

Dablaloy mete una de Las cuentas andba.
wz la mism con eada dedo. Pega

etlguetss donde deben ir los ofos.
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Animales y Criaturas Hechos con Calcetines

Necesitaras

Un caleetin para eada mufeco.

Etiquetas adhesivas para los ojos,

Para Narigbn

Una esponja para la natiz.

Un trozo de piel o similar para
€] pelo ¥ un paiivelo.

Para ¢l Alee

Bandas clasticas para las orejas.

Papel arrugado para rellenar la
cabeza.

Pegamento fuerte ¥ tijeras.

Aqul tienes tres mufiequites que
podcds hacer con calcetines
vijos.

Antes de pegar, mira con
atencitn el dibujo de abajo.

Haciendo la Culebra
Culebra Sinuosa Erguida
Jfetiquetas adhegivas

Métete un caleetin por ln mane hasta el
brazo. Coloca i
que deben is Tos ojos. Hozla andularse de
de arriba abajo sliee unn mesa,

Pon el codo sobre In mesa, Elbrazo
debe estar derecho y 1a meno Inclinada
hacia delante como on ol dilago.

Primero Mira,
después Pega

Cuandovayas a pegar los ajos y ol polo,
pon primers un poce de pegamento y
‘mira qué tal queda, después abade mis
¥ pega definitivamente.

etiquetas
adhesivas

ﬂ Hagiendo el Alee
- banda

S oléstica

reflong
de papel
srugado

Mete la mano dentro del caleetin,
Saca dos dedos Justo deirhs del 1alan.
Coloca lns bandas elisticas. Saca

Tog dedos ¥ rellenn has erejas

«an pape],

Rellcna o resto del calcetin por delante
de 123 orcjas con papel arrugoda. Pega
las eliquetas donde creas que los gjos
quedan meor,

Mete un caloetin par tu mano ¥ brazo.
Colaca el dedo pulgar cn el talon
de made gue guede debajo del ple
del ealeelin, d¢ esta lormia.

Empuja par 1a parte delantera del
exlcelin pars hacer un agujero.
Carto una espanja en forma de pera.

g Tarma un froeo depicl
« En los ojos,

Muere el pulgar hacia abajo y agitalo
ripidarmente de un lado para ofro.

etlquetas adbeivas.
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sta esla Culebra Sinuosa

g:gil::;? : @ Disimula tu Voz
M

~8q
N

Pon I3 boca deuna Forma rara, Déjala
asiy emplezn o hablar. No podrés

evilar que lu oz suene de forma distinia
Dabla iy manoen farma cineasa y Panle un pafuelo o ls ebees v Narigin & cvuanda hablas normalmente.

Narlghn pocecedd (romendamente 3¢ ransTormara cn una » g
preocupada.
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Joey el Payaso

Necesitaras

Un plate de cartén o carmulina
para la cabeza.

Esponja para la nariz,

Tela para ¢l vestida.

Una regla parea el cuerpo.

Lana gruesa para ¢l pelo.

Una tirita de eartulina.

Tijeras y pegamento fuerte.

Cinta y etiguetas adhesivas,

Finturac ¥ lipices de colores,

Este payasito tiene un cuello
migico. Cuando lo tenpas
terminade; sujeta el traje, sube la
regla de armiba abajo v el cuello
s¢ hard cada vez mds largo.

ﬂHaciendo aJoey

Corta una nerle de eaponia {pig. 14).
ez un agujero en ¢l centen del plato de
enrlin, y mele 12 nariz por él. Dilisja e
redto de In cara 5 pega ¢l pelo de lana,

Haz un agujer por ol ceniro de la
teda gue sea lo bastante prande para
poder meter Ia regla. Mete y sujftala
con elnts, # = parte posterior de sa
cabeen.

3

Las marionetas ban viajado por todo Tenian que levantar sus

] mundo. Los hombres que las caseins y llomar a 1s pente para gue
mangfalan tenian que lievarlas de pois Euese a verles, Después de I funclén su
0 pais, de ciudad en cludad, marchaban & olra ciudad.
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La Historia de Punch y Judy

En Inglaterra, por ¢jemplo, <
Punch lleva siglos golpeando en Historia de Punch 29
la cabeza o marioneta tras d 1
‘marioneta, En otros paises como 7
Alemania, Punch estd siempre de
parte de la ley ¥ ¢l orden. En

casi todos los palses hay un
Punch, Lo encuentras en
Francia, Alemania, Espaiia y en
ltalia, de donde procede.

5i quigres una marioneta Punch, {8
tendrds que comprarla o hacerla

i mismo. Punch es una Punch vade un lade parn otro Judy llega 7 quicre ver & su bebé, E1

marioneta de guante, asl que cantanda para ﬁ:-}u\;l; sntra y le plde piblleo le grite lo gue Punch ha heeho.
i i iginas de  wurcuidedel bebé, Pero como Judy ngarra un pale, Punch se lo quita

;'lgalﬁfr:if?;?;lut‘:’l‘:iﬂ“se éstena deja dellorar, Punch losrroja ¥ después de arrajarla por la ventana irss.

pot la ventana, elbelsd, 36 marcha tranqullamente.

este particular tipo de mufiecos.

La policia, un oficial 5 Jack, el verdugo,  Envez de scr colgado por los fres
se presentan para detenerle por crimenes, Punch se las arregla para guc

un gje. Eldoctor tomaun pala pera asesinato. Tros una teemenda el verdugo se ponga Ja soga al cuello,
Punch st lo arranca ¥ le da una paliza  fucha consiguen atraparlo y sfrn de la cucrda y ol verdugo resulia
de muerte. Después semarcha, levnelo a priston. ahorend,

Swazzles Cumpleanos de Punch

Wandicnde Lus hombres de Punchy Judy se meten En 1962 Tos hombres de Punch y Judy Ies

Entoncas llegs ol denor

uni estara. Tras un pato de charla se en laboea un «swarzle=, pleza de madera  dicren una enorme fiestn de cum pleatios
retan a un duclo. ovalads, hueea y dividida en el centro. pnea eelebear log 300 nfos do Punch en
Punch resulta vencedor § hace girar al Fuerzan Ja respiracion ¥ sas voces Inglaterra. Delatarta salicron
demoniv enrollindale los cuernos on s suensn chillenas, igual m la de Punch. serplenies ¥ dragones.

propia estaens
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Nifio y Nifia, Marionetas de Guante

Necesiiaris

2 trozos de tela como dos veces
¢l tamanio d¢ tu mang ¥
antel

Una esponja artificial para ella.

Un calcetin para €1

Cartén para los euellos de fos dos,
piel asi r.

Material distinto para <l pelo
de ella.

Unas medias vigjas o algodin.

Aguja e hilo.

Tijeras ¥ una regla.

Papel y lipiz.

Pegamento fuerte.

Etiquetas adhesivas.

Pinturas y ldpices de colores.

Haciendo los Cuerpos

Recbrtalo. Dala uuclh & Lot trozes de
tela 5 céselos juntos con pun
pequeﬁnu.Abeuvulnlu del revés, es.
decir, ponlodedentro per In parte

de [oera.

La Cabeza de la Niﬂa
haz u

Haz un tubo de carlin quesca mis
estracto par arribn. Haz ug agujero en o
#spon]a que sen la bastante grande ¥
profunda para que quepa ¢l ivha hasta
Ia mitad, Pega el iubo al oriflcio que has
heths en fa espon]a.

Haciendo los Cuerpos

i 7‘1 sujels

Rellea | pe dl salatio, dendsla

con allileres J

Dobla un trozs grande de papel ¥ coloca
10 dedo anular en el centra del doblez
coma tes.
Dibofalasitucla de to mans y anlchrazo
hasta el codo. Mide y sefiala donde se te
indicay Junta lns mareas.
Recorta, desdobla y sujétalo con alfileres
a.un trozo dedcln doble como em el

ibujo.

s bien flofe, con unas medias vigas o
can alg
Hazom Iuhnd:u!ﬂlll que sea mis
estrecho por arribe, pars qoe le st
de coello.

Villzn una hebra de lana pata snjetar 6
relleno y la mited del lube al caletin,
pora que na se salge, Después cortn €
calcetin por cl ialon, vomo ves en

.

Uniendo Cabezas
¥ Cuerpos

Haciendo el Pelo
de El

Por pegamento por dentra de La parte
superiar del cuergo y por la parte
Inlu r del tube del mIJu Pmln

Pega la plel porla parie de otcig de
In cabeza del nifio. Emples paralos oles
¥1aboca, ctiquetas adhesivas, Meliro o

lIrther deleuello, ptll mll.ll

Tas uniones.
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Enralla ol extremo de un bllo dus veees
en tornn & i deda. Mete b aguja por
dubafo de 1as skillas guo has hecho,
Tira del ilo. Saca ¢l nude del dedo,

Cortauna bandn de tela eadliltos por
ambos ludos pore sin Hegar al centra.
Pépalon Ia cahers dealla. S1ves que
e3a demavlada largo, recirtaln

Sujeta In tel. Mete Ta uguja do sbajo
amibay desputs de arribaabajo,
pinehando por donde termin el ililmo
punto, Sigue asi, Prosura que Im
puniadas sean Lo mas pegueiias que te
sea posible.
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Marionetas en Accién

Necesliords
Tus mufiecos. Mo tengas a tus marionetas con
Un vaso de yogur. los brazos abiertos todo el
Papel de. plata, tiempo. Haz que los levanten
Cordel fino. cuando haya una bucna razén,
Tijeras y pegamento. —por ejemplo, cuande $e aswstan
Un manojo de itas o palitos s d .
finos, Para hacerles dormir vuelve la
Un palito mayor, una cafia 0 un cabeza hacia vn lade ¥ deja que
lapiz. caiga sobre los brazos, Como no

pueden cerrar los ojos, la Gnica
Para que las morionctas actice, forma de que se nole gue estin
tienes ti que darles vidu. Cuando  Jormidas cs csconderles In cara.
sepas sostenerlas, ellas solas
harin el resto. Sélo picnsa qué
cardeter quieres que tengan.

Pon los dedos cenirales de tu mane.
dentro del cucllo de ln marieacta, Los
dedos de las extremos deben Ir denteade
urtp dle Tas brazos ¥ ¢ pulgar en ol atro.
Asi es omo debies sujetarla,

Haciendo un Cubo
haz un agujere
o

Cubire un vaso de yopur con paps| de

pluta par todos budus, Hax dos agajeriios
cun las tiferas ceren de ln parte superlor,
pars pasar por alii el asa de cuerda,

Pega ol asa por dentro con cinta

adhesha,
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Cargando a la Espalda

i quleres que una de vus marionetas
Teve algoa la espalda, doblatus dedos
corazdm eindice 3 usa los demis para
sujerar laenega asu espolda.

(" Haciendo una Reverencia Moviendo el Cuello

Dohla ¢l pulgar y los dedos meflgue ¥ Tu mufcco s la cinturn de la Apaya con [uerza los dedes que lienss

anulur sobre el peeho del muiteca, marioneta. Si doblos lo mana asi, dentro del tubo del cuello, contra los
i Nosotres, cuanda estamas de ple no olla se inelinard. bordes del toho. Manténlos en esa

teneeaos los brazos ablertos todo cf posicibn, Muévelos en seatldo clecular
tiempo, asi que jpor qué Ins la marloneta volverd su cuello.
marlonetas si?

7
Utilizando Distintas Cosas

Haciendo una Escoba

pepa

1 Ata algunos pallitos pequeios al extremo Fu:m la cantidad de cosas que pueden .;C-usqurpuﬂnl!cn eguir que
de un pallto mayora s un lipit vicjo. hacer tus marionetns con tuarada. Levanten ol eubo ¥ que barran conla
dafina. Diles Bglces, cadenftas, ctc. paraque escoba?
Jueguen.
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Caras y Pelo

En esta pagina hay pequeiias
indicaciones para que pucdas
hacerle a (us marionelas caras
distintas.

5i te fijas en los dibujos. podrils
darles ¢l rostros que mis te
guste.

Recuerda que tus amigos te verdn
a distancia, por eso deberis usar
colores fuertes ¥ brillantes.

No te preacupes pot los pequeiios
detalles porgue no se verdn desde
lejos.

i8¢ te acurren que mis cosas,
aparte de las gue agui ic
decimos. pueden tervirte para
hacer unas caras bonitas?

Nariz de Esponja  uso tieras
giandes

58 iecorles
paguelios

Carta ta formn de fa natit con t{jeras
frandss. Drspuds recbrinla co tijeras
pequedias. Usa recories pequefios vada
sez. Ensaya eon distintis tipas de nariz.

Esta bruja tiene
1a'nariz afilada y.
los dedos tambieér

PARAGUE
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rCabezntn de Esponja

Pega una capo de espumn o esporjo s
una caja vicja, Apriétala bien y antes
«que se seque ¢l pegumenta pellizca la
expuma y Forana las arrugas de la piel.
Cualyuler cafa te puede senvlr, sungue
sea de plastico, Consegulras. s sigues las

unas arrgas
(Ver pig. 46, paea el pegamento a usar.}

Narices de Punta

Empapsa In punta de una narlzde
*3puma con pegamenta. Pellizen y
retuéreela entre los dodos pars darle ba
forema en punta. También puedes hocer
to mivmo con los dedos para figarar
umas wiias lnrguisimas,




ﬂ Pelo de Lana

anudd ypege  presiona

Sujetacon on clipocinta, unpoce de lana
a In largo dela parte superior del cortin.
L: debeser dos veces més largaque
el cartén, Enrolla més lana alrededor
del eartén aprctandols. Pan pegnmento
en la parte superior.

Anuda las extremos de la hebra de lana
de acellia. Corlala parie de abajo a lo
Targe. Vuelve a poner pegamenio ardba
¥ presiona sabre el nuda, Estaserd la
raya del pelode la mufieca.

Echn pegumento enla parte de afris

de Ia cabeza de la mufiera. Saca el pelo
de Inna del eartan y colécalo solre ln
cabeza de la mudicen, hacienda presicn,
para que quede blen suclo.

papet

Barbas y Pelo
arivgads

eliquatas
adhsivas

Arruga entre las manos papel de seda y
pégaloa la marioneta, Con el troze de
piel (o imliaclin), tambitn sc pucde hacer
una hermosa hatba,

Ojos
pupila de
lenteucta

Consejos Pricticos

Si mecestias una nariz bueca, usa ¢l

euells de una botella de plisticn, si o
tlenes que pegar g algo resbaladizo, pega
por dentr espanja o pape] arrugade ¥
recort los hordes eon culdado.

Una buenaldea, ala hora de hacer los
glos, es pintar un circulo oscure
alrededor y ponerles pupilas. Esto hark
«que se rean muy bien, desde Tefos.

Ten en curntn que cusnto més hajos
coladques los ojos ¥ 1a boea, mas
Jmencia pareceed. $i vas o hacerun
wiliita o una nifiitn oo les pongas narlz,
no [a necesitan pare parecer de verdad.

. PARADUEANOSEOW B EM.CEM



Monstruos de Grandes Bocas

Necesitaras

Para ¢l Monstruo de Caja de

Pasteles

Una caja de pasteles ¥ un dedal.

2 wrozos de tela lo bastante
anchaos para envalver la caja con
cllos ¥ del largo de tu braze.

2 vasos de vogur para los ojos.

Papel para cubrirles,

Para el Monstruo de Caja de
Huevos

2 cajas de huevos.

Llll:l manga e lana vigja.

2 tapones de botella.

iquetas ¥ cinta adhesiva.
Tijeras ¥ pegamento.

@Bandas para los Dedos
pega

Caja

de
Pon cinta la bisagra de In caja.
e et b de Pasteles,
hien. Corta dos tiras de cortulina y pega
los extremos de é5ins. 2 |a cfa coma
en el dibijo. San lns bancos para meter

Tos dedos,

i] Monstruo de Caja 2
de Pasteles bandas &
o ridedos
De

= . &
v pigalos
Haz las bandas.sopories pnrn los dedos.  Pan papel whre lus boeas de das vasos Pega los vasos a la parte superior e Ia
Pega un trozo de tela al frenlcy a los de yagur, Pan pegamento por fucra de cabeza y el dedal en el centrs, & W
Indos de la cafa, Pega el otro, al fremie 0% vasos L), Pega papel cubriéndatos I nariz. Pinta el interior de la boca.
ulos lados de o taps. Une con (1), En Tus extremas del vaso plta tina
pegamente los bordes de [a tels. hurbufa » mode de pupila (c).

1" RPARABUEAGSSECIV] BDER SO



Monstruos Flotantes

En represaniagics, T m
persanss que Jss maneian permanceen
juntas e ef escenario, A las personas no
Se les puede ver porque estan vestidas
de negro, asi eoma e fomdn sobre ol que
neldam.

Monstruo de Caja
de Huevos
bondas pars
dedas
inroduce

Haz lns bundas de los dedos (mlra In
pégina antesdarl, Cherra I caja ¥ prsa
I» manga de un jersey vejo, hasta que la
eutiea totlmente.

pega la lond &n
{gema de nariz

Corta ln manga de lana a T largo de
los costados de 12 e3)a, para gue se
pesda abile, Remete los bordes 5
pigalos por los ladas » of reate,
Plnza y prga la nacle como se 3¢

Corta das poria hueros de ofra caja ¥
pega un tapin de betella en Lo alio
de eada uno. Pégales A la onbera v pon.
enelma de los tapones de hotells lag
etlquetas adhesivas, para formar

Tos ojos.
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Rana Rara y Ganso Pico

Necesitaras

Para la Rana Rara

: Haciendo a Ganso Pico
Un plato de papel o un circulo

9

s mete

de carton. et
Un trozo de tela de doble

anchura que el plato, y del largo

de 1w brazo. £
Papel de seda ¥ tapones de botellas, £ ‘
Para Ganso Pico
Cartulina de 30 » 30 ems. de largo a # b 1

v anche para cl pica. carta dobta 7

Una camisa vieja para ¢l cuerpo,

Cuatro bolsas de plistico fino.

Cualquier sombrero vigjo ¥ un
poco de algoddn,

Eriquetas adhesivas ¥ batones,

Tijeras ¥ pegamento fuerte.

Aguja e hilo.

Dbl la eartuling en cuniro partes y
worta i tiangulo (al. Dobla 1as
esquinzs th). Abre la cartullng 1 mete
fas esquinas hacia deniro (o).

1] Haciende 2 Rana Rara

i plitg
anda

Haz que la marioret pida nyuda al
pliblica, Esconde nlgo ¥ defa que éste
vea dunde le pones, desputs hazla que
progunic donds esta. Que busque en lo
©n que 1 3abes que no purde

Plicga ol plnta de papel por Ia mitad,
debla las esqulnas heela dentra (),
Abrelo. Haz los bandas pora los dedos
por ¢l exterioripig. 16). Meie las
esquinas (b, Pega una lengun largn de
papel por dentrs ().

Colnea Ia fasma d ohore In fcla,
dabla los bordes hacla arrlba en foyme
de solapas y pigalos Juntas. Recarta el
cireulo del plato sobre In teln ¥ pégnln

1 ln carmuling.

Preparn papel de seds arrugandolo como
wes en cf dibufo. Bégalo n |z parte superlor
de la caleea. Haz los ofos con tmos
iapones de hoellos y etlquetas adhesivas

¥ Pptlos donde te Tndlcn of dibeja:

138
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Haz los bandas pasa los dedos (pig. 16).
Estruja las bolias de plistico dindoles
forma redoncds y pégalas u In parte
superior e Inferlor del pice del gansa.
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_~ pegaaigodén
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Dosllea 1a manga de una camisa slefu Carta I3 otra manga de [ enmsn por I

sobre lus bolsas de plastice y pégsla. mitad. Une los bordes 5 easclos, Rellen ;

Pega Melteo por las partes exterlons del con nlgodén paga formar la cola. Mete 1 alzodin la copa del sambrero ¥
! plco del ganso. Pinta las partes intvriores  cuclle de Ja camisa hacia dentra ¥ chselo,  1ados, sin topar hus aberturas de los

como o of dibuio. brazos. Pegn tode el slgadin ol

Haz dos agujeros pars mater los brazos
a los lndes del sambrera. Cubre con

sombrere.

botones pegodas
agtiquetas

Esta es Rana Rara

Meie ol sombrera dentro de La camlsa,
pero que las dos akerturas queden
debajo de los agujercs de [ns mengas.
Pega los bordes de In camlia por debajo
del ala del sombreco. Pega los ofos.

Manejando a Ganse Pico

I

Cruan los brazas ¥ mantenlos asi. Pasa
un brnza por uno do los agujeros hasta
Ia cabcza del gamo, mmcts ol atro braio
por el otre sgujero hasta In cola. Abora
levanin lag hrazos.
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Animales de Palo N\

Neeesitaras

Papel de seda para los cuetpos.
Una aguja. hile y pegamento.
1,5 metros de cucrda.

Tijeras y cinta adhesiva.

Una esponja plana para la cabeza.

Bandas elisticas para los
mastachos, Cuentas de collar.

Cartulina, imperdibles o ganchos.

Espobja fina para la nariz y arejas.

Para el Lobo

Cartulina de 30 x &0 cms. para la
cabeza. 4 palos de 1 m. de largo. |

La punita de un dede de un guante
de goma para la nariz.

Papel para rellenar la mandibula,

ﬂ Le Cabeza del Gatito

Haz dos hendiduras ca la esponia plana,
Rellena el interlor con pegamento @
introduce un pale derecho ¥ un (rozo de
cuerda griesa, cama indica e dibujo.

Los Ojos Oscilantes
Odel Gatito
, 2t por detrds.

Pega los mostachos de banda clistica s Pava un hilo flgjo por una de las Decide La langhud que ls quleres dac al
la cara del gatito, Haz dos hendiduras cuentas, ala un poce mis de hilo ala cuerpe. Sujcta la cuerda con cinla
para las arefas 3 mételas dentra de la cartullna ¥ cuelga la cuenta di €l Sujein  adhesiva n oteo pale recto. Corta la
+3ponfa, Mo olvides pooer pegamento en  con cinta sdhesira un Imperdible o cuerda al final paza hocerle I cola.

Ins hendiduras, gancho por deteés de Ty ¢artyling.,

0
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‘a Haciendo el Lobo

Dohla un trozo de cariuling, dibujs ln
cabexd, una orefs puntiaguda ¥ 1a
mandibula. Recortalas, Dresdobla la
cartulina ¥ corta Iz orcja sdlo por ¢l
doble,

Sujeta la cattulina con la forma de la

parte de atris de la cabrza con cintaa
un paln eccto. Dobin fos extremas ea
tarno a1 palo. Une con cints hasta la
mitad. Coluca 1as orefas ¥ sufitnlas con
cinta a la cabeza.

El Cuerpo del Lobo

Sulena con elnta adhesiva los das
extrernos de la nﬂndlbuln. rellénala con
papel arrugndo. Sujétala blen al pala
«con cinta, Juste por drbq]ode s cabeze.

Haz el cuerpo Ignal que ol del gatita.
Corta dos trozos de cuerda y sufétalos
uno a caa palo. Cubre lus curdas ¥
Ios palos con tiras de pape] como e
of gatito.

Empapelando el Cuerpo
del Gatito

Lobo Erguido

Arruga § cnrolla Inrgas tirns de papel
de seds. Pisalas por la cuerda dejundo
unk ewcila libre ceca de Ia cabeza, parn
formar el cuello. Fooles pegaments s
sujétalas deniro de la cucrda.

Atm un lazo de cocedn, ol final de fa
guerda de la pata de trds. Sostén el
palo dr atrés y pasa una de los dedos
de In misma mano par ¢ lazo.
Mugvelas como en ¢l dibsafs.

Ata un trozo de cuerdn, o I cuerds de
1a pota delanters, Sujeta el pala de
delante § mueve la coerda que acabas
de atar fdearriba abjo, con los dedos
de In misea mano.
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Necesitaras

I metro de cuerda.

3 palos de 1 metro de largo

Cartuling blanea de 20 x 20 cms.

2 vasos de papel.

2 tapones de botella,

Un limpia pipas.

Papel blanco bastante fuerte.

El mango de una escoba o un
lipiz.

Muchas etiquetas adhesivas.

Cinta adhesiva ¥ una grapadora.

Tijeras ¥ pegamento fuerte.

Una regla v papel de seda
arrugade.

r

Teatro de Sombras

Hay representaciones de marionctas en
&l kjano Orlente que se llsman oTeatro
de Sombrass, estin hechas de un
pergaming muy fino. Se sitinn eofre 2
ponialla y un face potente de luz, La loz
proxecta las figuras de las marlonetas
en la pantalla. El piblico se sienta

al otro tndo del telén. Lot que

manejan estas marfonetas pueden
consegulr ef¢cios sorprendentes; que
aparczcan ¥ desaparezcan sibitamente.

2

9

La Oruga que
sc Arrastra.

D
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linea de’

ﬂ Haciendo la Oruga

reflena

2

Qrapa.

Debla o eartulina, dibuja I cabeza
dejando dog lenglietas por la parte de
atras. Al recartar no cortes el doblez.
Dcbla las lkengliclas hacla fuera por Is
linea indieada.

origquotas
adhasivas

Grapn Ins dos partes de Ln cabiezs de
cariulina por 12 Kaes indlcada. Arruga
papel en forma de bolltes 3 métels dentre
dc la cabiezn paca rellenacla.

Sujeta con la cinta I cocrdan I. parle
sugerlor de lo (res pal

primer palo entee las dos lngaemde
Ia partc de atriis dc la cabera, Daliln
ésta cn foroo o] pabe y pripalas.

enrolia paped

Cubre toda Ia enerda con lergas tiras
de papel de sedm arrugeds votsds de
pegamente. Caloen las efiquetas o

nm\m.hﬂnl de las tiras de pepel.

Haﬁendﬁ Anfenas
Rizadas y Rizos

Eacolla tlens delgadas de pap fuerte
un liplz (paea los rizos grandes usa

«l mange de una eseaba), despuis, saca
las thras de papel sin alisarlas.

Pega los olos que has becho de vasos

de papel ¥ 1as antenns rizodos. Retuerce
un Ilmpla plpas en cireals ¥ pegn una
fira de papel alrededor. Pigalo n I

cabieza en lorno & los ofos.

Puedes hacer rizos de otra forma, con
una regla. Sulétala fueric 7 ln pasas de
arelba abajo par ¢t papel haclcado
prestan. E1 papel sc rizark,
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[ Haciendo Ojos con i
Vasos de Papel

Corta al sesgo In parte superior de un
vaso. Haz eories perpendiculares alo
latge del borde y diblulas hacls fera.
Pon pepaments a [a parte Interfor de las
cortes. Pega los vasos a [a cabeza. Hid las
puplies con etiquetas adhesivas, pégulas
u Tas tapones delas botelins y todo eslo ln
pregas a los vasos.




Capitan Pirata

Hueso Duro

Necesitaris ‘

Un paquete de cereales mediano.

Un tubo de cartén, Medias viejas.

Un palo de 80 cms, de largo.

2 palos de 1 m. de largo.

Una eamisa rayada vieja.

Un parche para ¢l ojo. Pegamento.

Un paiuclo ¥ una anilla de
cortina. Tijeras y cuerda.

Un trozo de piel o restos de Jana.

Un corcho para la narle.

Cinta y ctiquetas adhesivas,

El Capitdn Pirata Hueso Duro,
es una Marioneta de tres palos.

Haz primere, los palos de las
manos.

Pirata

a olre,

Manejande al Capitin

Es mcjor bacerlo entre dos. Uno
debe manejar ¢l palo principal ¥ < oo
los de las manss. Colecares uno frente

Hablando y Caminando

El que esté sefetanda of polo principal
debse hablar pas el muBeen, ¥ encargars
de valverle la cabiea y hacerle caminar
por ¢f escenario.

Haciendo las Orejas /
pega :

Hueso Duro

Dohla por la mitad un trozo de
cartullaa, Corta la forma de las orcjsa
con lengiietas como se vey dobla éstas
haeka afuera, pégalas a la marlonein
por Ias lengiedas,

Haciendo los Palos
@ de las Manos

desdobla PERDMENTD

Los palos de Ins manos son los que
mueren las manos de la marlanieta,
Desdabla un clfp, pénle en la parlc

saperior de un palo, pon pegamentn ¥
entiina enrally 1s cusrds atanda funtos
¥ fuerte, ol clip y ¢l palo.

H Pﬁ!lﬂ’"ﬂ

Asi es'el Capitdn Pirata
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Levantando
los Brazos

Manejindolo uno Sole

Sujeta |a marioneta bien alta, debes
hacer los palos bastanie Inrgos pard que
pueda levantzr los brazos mis antiha de
| cabezs, st que $¢ vea o la perona
gue lo mueve.

5i llevas los palos unldos 2 las manos
por dedras de su espalds, dard [2

presiim de que sus brazos estén rotos,
Manienlos sicmpre delente o n los
costndos.

{] Haciendo el
Capitén Pirata

Corta ¢l fondo del paguete de cerenl.
Sujeta firmemente con <inta adbesiva,
un pala par ln parie central del Interior
del paggacic. Fate ¢ ¢l palo principal,

poga v Sujgts
con cintd

Pega § sufeta con cintn adiesdva el iuba
de carton por deirés del palo principal
como en el dibufo. Pega una media
vigja & cada uno de los extremos del
1ubo. Estos serin los brazos.

pequedios
» agujeros

51 Inellnas el palo principol hacia
udelonte de modo que los brazes estén
frente al mufieco, 0o serd pecesarks que
sostengas los pales de las manos. De
esta farma la puedes manchar 14 sela,

Cubre o pinta ol paquede de un solo
ealor. Ponle la camisa o rayas.
Recuerda que slempre dehes vestle  las
marlonctas anies de ponerles las manos,

Propara los pales de los manas. Coria
dos siluetas de manos de cartulina, Haz
cuatro agujerilos como se ve. Coloca
«entre los dos agujeritas uoe de los pelos
de las manot § prsa la coerda 2 través
de los memjeritos § del ellp.

Enrolla baein arriba las mangas de la
camisey Pega ¥ suetn con cintn adhesiva
los extremos de las medlas 2 las monas,
Baja Ins mangas de nueso pata oculiar
Ias uniones.

Pega la natiz de corcho, los arelas de
cariuling ¥ wn trozo de plel o lana para.
12 barba, Un pafluelo anudade a la
cabza, un parche negro pra ¢l ofa 5
un pendlente o aro hecho de la anllla de
i cortina,

PARAGUEROSEOLV] P EN.COHN



La Princesa Marioneta

Necesitaris

Cartulina blanca de 40 x 20 cms.
para la eara,

Un tubo de cartén de papel de
cocina.

2 palos para las manes {pag. 24).

1m. de tela para el vestido.

1 m. de cuerda para las manos.

Cartulina blanca para las manos.

Papel negro fuerte para ¢l pelo,

Un corddn de color para ¢l vestide.

Tijeras y pegamento fuerte.

Cinta adhesiva, aguja € hilo.

Pinturas y 1apices de colores,

Esta marioneta tiene las manos

de palo coma el Capitdn Pirata y

se‘mueven de una mancra muy

bonita. *

&l em

i o

28

Duobla la cartullna blapes én redonda,
para que los extremos queden unos
stlare afros por la parte de atrds y mis
alios que por delante {a), sujétalos con
adhesiva y carta bo que solire (b).

Mete el tubo de cartén por dentrode la
cabezn hasia la mited. Pégala con clnta
adhesiva (n). Lo cara de la princesa
debe quedar ligeramente Incilnads
hacla abao (b].

f
R

Dobla la tela del vestido por |a milad.
Haz una abertura en el centro (ah Mete
«l pale rinclpal ¥ Tux bratos a traves

e riura. Pasa el cordim de color
por debzjo del vestido como ves (k).

Cose los lados del vestido hacla abajo.
Atn sln apretar, ¢l cordén por detris del
palo priocipol. Atn otro cordéna la
cintura y pegalo al vestide.

palo do la mano

Corta dos manos de cartullna bidbea de
20 cm. Sujetn con ciota adhesiva un clip
a la altura defas muBecas {a). Haz loz
palos de las manos (phe. 24), y Gjalas
ol clip como se ve ().

Haciendo Pdrpados
y Pestafias

/@
pnswi\as
c

Fega papel negro a os Indos y paric
posterior dela cabera. Despuis corta
unas tirs del mivmo popel ¥ rizala
(pag. 23). Pega todus los rizos @ la
eabizn de la princesa.

26

Dobla un troze de cantuling y carts,
1a coronn (n). Dablalo en trculo y
pégale. Colocmsela en la esheza,
Dibifale la cara con un rotulodar. Feyu
los pirpados, después las pestafias (b).

Haz corles en formn puntingods en la
parie inferior de una Hra estrecha de
cartullna fina {a). Dobln los cortes ea
Torma de pestafius hacia arriba (b). Pégalos
2 los pirpados de cartuline (o).
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Esta es 1a Princesa Marioneta

Sujeta los brazos de cuerda con cintn
achesiva ol palo principal. Cose las
mangas dejando una shertura al Mnal,
Pasa Ip cuerda por dentro de ellas ¥
pégulus 21 pals principal.

Dehla los lndas de (s muiieeas un
poguita ¥ pega las manos a los brazos
dle cuerda (ah, Cose ol resto de la mangs,
dejando unn aberiura para of pale de Lo
mano (b].

Si te Cansas

$i te duelen Jos brazos cuando |a esths
manejando, puedes sulciar con clita
adhiesiva ¢l pala de uma escobin, 3l palo
principal como fe indlea 2 dioujo.
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Gigantes

Necesitaris
Para ¢l Gigante

Una eajn grande de earton para ﬂ Haciendo un Gigante
pirta
!

la cabeza.
Un palo grueso de 1 m. de largo,
Un tubo de eartfn.
Unas mediass viejas para el pelo.
3 vasos de papel ¥ etiquetas
adlhesivas.
| metro de tela para la ropa,
Para el Megafona
Cartulina gruesa de 40 x 20 cms.
Para el Tesoro

viajas

{inteoduca

Carta la parte de abujo do ln cafn, mete Pega lns medins arvugadas n s parte

Una caja vieja. A bkl
& 2 el pala, pégalo a la caja y pinta ésta. superior de [n cabeza 3 por debajo de
Papel de plata y de colores. Sujpé:nlo blen can elnta adbesiia. Ri maetz: 7 Lx Aepr i aea e
Aguja e hilo y pegamento fuerte.  Después con pegamente coloca lo marlz,  Mete ol tuba de carton por el palo hacia
Tijeras v cinta adhesiva. Los afos (phe. 23) ¥ las orcjas de arriba. Enrolla cinta sdhasia por
cartuling (pig. ). deliajo parn impedie que se musva.

Manejando al Gigante

Neeesltaris ayuds. Una de vosetras
vendril que pasar los pulgares por las
anillas de hila. Parecerin las manos del

migante.

Moviendo el Cuello

Si mueses el palo con ona mano ¥
sujetas el teho sln dejar que se musn
can la ofra, pedri valver Ia enbeza sin
que el cuerpe camble de posicion.
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Dobla Ia teln para vestirle en ¢uatmo
partes. l:nm una ahertura coma en el
dibuja. H arcas en ¢l exiremo

superlor de ie cac doblez con Raplz,

Enhebra una ngufn y haz dog lazes con
« hila, colacalos donde indican lay
maress de Las manos del gigonte
sex 5 Luy 'sra ello, Intraduclris

Introduce el palo ¥ i tubio par I-
abertura que hickstc e el centro

teln. Pega la tela alrededor del lubo v
ata o paduclo,

tus pulgares por los lazos.

Haciendo un Megifono

Las otras marienclas s0n mis pequedas,
de modo gue el plganic se verd enorme
€ comparacian,

i te fnteress que se vean los ples del
gigante durante ln funcida, coloa un
par de botas grandes sobre el escenarlo.

'ng,lll cartulina del megifano en

de cono. Dejz un agufero por o
lado mis estrecho, Las giganies liencn
voces afronadoras. Habla s través del
meghfonn, 5 lo comprobarhs.

Hallazgo del Tesore  pints Haz tii de __géantg Marionetas Gigantes

Pinta ooa caja
e plata neragade ¥ de troeas de papeles
de eolores.

jt Liénola depapel Mo hay rezbn para que no purdss
vestirte (3 dé gigante y actuar Junto con

as marionctas ¢n la funclin.

Un americans que se lamsha Rema
Bufono fbrics marfonetas giganta.
Hizo un payasa guc medio 11 metros,
Algunas se tenian que manejar desde
unn plataforma de 13 m. de afto.
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Detras del Teldn

La funcifn acaba de emperar.
Escenario Visto Desde el Frente Mira al escenario de frente, 5 lo
que ve el pablice. Mira el dibujo
que hay debajo. Ese es el aspecto
que tiene ¢l escenario visto desde
atris, antes de la funcién, Los
mubecos cuelgan de sus ganchos
listes para ser wsados y todas las
cosas estdn en su sitio,

Cuando 1 vayas a dar una |
Tuncidn, debes tenerlo todo

preparado exactamente como en

«! dibuja.

Necesitaras

4 palos gruesos de 2,5 m.

4 sillas ¥ un troze de cuerda,

2 sabanas y chincheras.

Plano del Escenario
plbica
cenio

parte
linferior

da,

marionetas

pane
supedior

Los profesinnales utllizan = menado ue
Pplanc ceceite del escenntic, Los hacen
para acardarse dinde debon ir las
mationetas.

Ganchos para Colgar
Cugrda sujet con cinto a 168 pals

Es unz buena idea coser un gancho,
heeho de un alas vopas de los
muficeas. Asi ris colgarlos o wnn
cuerdiy que suletaris a los dos palos
Frontales.

S PARAGUCHAOSEOWIDER SO



Haciendo un Escenario para Marionetas
Manejadas con Manos y Palos

Para Maricnetas de Cuerda

chinchetas

jchinchetas

At contro polos gruesos a custro Sufetn oira sibana a los pales de Vuelse ¢l escennrio, de modo que la
siltas, Extlends una sibana viela entre atris o mayor oliura gue In anterlor, sithana més bajo quede por In parte de
los dos palos frontales y sufétala con cama en el dllwfo. Sildate cn el medio atris. Bajalo un poco mas y vuelve a
chinchelas o la alturn de fu cabera, para mantjae a oy muflccos. ajustarln para que muevas los hiles de

1a marfoneta con facilidad.

[Paisaje de Fondo Iluminacién

paisaje de fondo, nolohagas  Las marfoneias monéfalas con la mano Para l2s marlonetas de coerda, bas luces

Siticoes un pei
demasindo complicado o el piblico no © con los palos, ealoea |as luces 2 ambes  delien Ir colocadas entee las dos sibanas
| podri ver con claridad |3 aduacion de lados d¢l cseonario. Pante en ef lagar enfocando & los muficcos, Nunca pongas
tes mufieeos. del piblice ¥ nscgirate de gque son ¢l escenarla delante de una sentana,
bastante fueries.

Conversacion entre

Todavia més Altas v
= Marionetas

Mantén siempre a alto Ins marfonetas.  Cuante mis olefadas del escenario Sl los mufleces estin hab[lnﬂa entre si,
mquﬂm de forma que lo L'llrﬂﬂu'l coloques o tus markonelas, mas aliay ponlos (rerte a frente. Sujeta o uno en
feriores estén o unes 2,5 om las tendris que sufctar, cada mana,
!u'hlp dela linea del &mrlm Esaes
s peslclin carrecta.

Mantenlas en Alto
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Departamento de Efectos Especiales

Los electos sonoros son excitanles,
porque producen sensacién de
realidad. Sélo se utilizan para

dar mis vivacidad a una funcién.
Todo lo que las marionetas usan en
una representacién, se llaman dtiles
Si a una de ellas se le cae algo

en el escenario. lo que tiene que
hacer ¢5 pedirle al phblico que por
faver se lo devuelva,

Cascos de Caballos Cantos de

Necesltaris .
Cartulina de 60 x 30 cms., Golpes primero un lada y después el Humedece un vorcho [mln por los
para la barquita, :;;g :: '?!P\:::':ng:s :.:- yogur, sobre  lados dc] una ;m[.n. .:{I:, al. .3
" vasoy o
Un palo de 60 ¢m. de largo. dEsputs com otro cods vez ks aprha. “:!i';:f“ ris el eferta del gorjea de on

Tijeras y pegamento fuerte,

Crepitar de Llamas

Truenos

Estrugn entes fas manos prpel de Toma una Timina grande de cartén ode  Deja cncr granas de arcoz crado sob
celofan, Sanach como 3§ mublern un metal y 4acirdela viotentamente de airis 1 bangti. Baresers somwn of 18 lin
fTurgo moy cerca. hocka sdelante. Sonark como sl se estuviern galpenndo los eristales,

hoblera desencadenade una lormenta,

Luces Misteriosas Gente Caminand

Tapa los focos de 1a parie fronial del Llena un tarro con pledrecitns. Yuelie s Las marlonetns pucden usar tados los.
escenario con celofin de colores, sin oner |a tapa ¥ ogitala de oreiba abajo. ililes que mecesiien durante la
que roce ln bombilla. Autométlenmente gl meies muchas pledras parecers yae se representacion. Asegirale de gue &stas
todo el conjunty camblara de color. acereatodo un eferclio. na sean rasbaladizas, Deben ser
. baslante grandes para que se vean a
distancla.
a2
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Haciendo una Barquita

Debla I cartulima. Dibuja una
barquita ¥ s vela, Recirtalas. No corles
1 vela a i largo del dobler,

pegala /
canuin
y/

Pega un palito sl extremo dela
cartling en forma de barca. Pega
tamblén s velita ca tomo a lo porte
superior del pallts, Ambas quednrin

siunidad, COmD 5€ V64

Manejando Utiles en
Marionetas d Mano

Cuande (u marknneta tenga que soltae
agan Gul, teata de sosteneels por ella
dela formn que te indica ef dibujo.
Debes hacer In mismo sl en vz de
soltarle 1a & recagerlo.

Manejando Utiles en
Mariopséas de Palos

que usen las marivnetas
a5 eom palos, tendrin que Ir
suleips & palos. Culda de movee la
marlonctas el atll de turno, 2 la
enisma velocidal.

-
Paseando en Barca

Sujeta €] palo de |

mano ¥ meie ar

Justamente en el centro de Lo barqu
Bluéselos bos dos Juntos a Lo largn
escenarle

PEARAGUEAGSEG] DER.CE M



La Serpienﬂ; el Fantasma Flotante |

Estas son marionetas de cuerda.
Se mueven desde arriba. 'H acxendo e] I-‘ar;tasma

Necesilaras

Para el Fantasma Flotante

1 metro de tela transparents para
<l cuerpo.

2 perchas o colgadores.

Para Ia Serpiente

Unos 30 vasos de papel.

La misma cantidad de bolones o
cuentas de collar.

Una belita hueca de plistico fino.

2 tapones de botella y Corta cuatro hebras de hilo de 1 . Atn los extremos
cliquetas adhesivas. Alalas s fres extremnos de lo tels. EI A una de lag peschas,
2 perchas de colgar la ropa. cuarto hila lo atas a 6 cm. del hilo del cenitro ala vira percha. Cuando no

Una aguja e hilo fuerte. central cama en el dibujo. e necesiies difals colgade.
Pegamento fucrte ¥ cinta adhesiva.

ﬂ Haciendo laSerpiente

nudo pega

Enhebra una aguja con | m. de hilo, Enhehra unn agujn con 6 . de hilo ‘Une Ios vasos que has proparado con i
mete la nguja por wno de os lados de dable. Anuds, Métclo porelfondode ¢l hllo, a la linea de vasas ¥ cuentas, 7
un vasa de papel, haz un nudo (b Pegn  otro vaso desde dentro y pégalo. Pisaloe  Coloca uno hacla ¢l finsl § otro hacia

ol nuda con einta adhesiva (b, replic tamblén por la cuenta, Tienes que hacer € centro. Avegirate de que las cuerdss 2
Ia operackin con otka vasa ¥ olr hilo. esto 30 seces. «atén en el mismo lado. B

Perfora des agujerlios en los Indos Pega bos afos hechos de vasos de popel — A1n el hllo que sale de Ia cabeza a la
opuestes de 1a bolita, Haz uon aguja ipig. 23, decorades con chapas de porie contenl de una percha, Ata bos dog
gigante. Pasa tas dos hebess por Ios botcllas y etiguetas adhesivas. Forma hilas dv lgs vasos, alos dos estremos de
aga]erss y por un botdn o coenta, Ala un lazo zapaicro grande ¥ pigalo ¢nire aira percha,

un nudo camae ie murstra o dibuje. lus dios olos come en ol ditulo.
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Deslizarse

pescha

wvaza sabre
|a bora

Suleta cada percha con una mano.
Incllna la percha que moese e currpe
backa abajo 5 haz que el iltimo asa
duscanse sobre la boca.

Lz descender con sunsvidad «f ecsto de

s euerpo sobre el vaso del fondo,

Lleva la percha que muese la cabeza hacle
12 que mueve ¢ cuerpn. Madela hoein
aetlba y se desenroscari.

Una Aguja Gigante

‘Bay profesionales en Sicilia, que wtilizan  Particinan en grandes tarmeos ¥ Si quieres paser un hilo x (ravis dealgo
marlonetas vestidas con brillantes batallas, El propio Sua Jotje, aparcee. 3:“"'“ una onchura mayor que la
armadoras. Estas represenizn en el can un enorme drapin que arrafa tu mguu, pega €] bily con cinta
escenario lns aventuras de los csballeros  llamas § hurso por I hoes. hesiva a un (rozo de alambre,
medicvales. pasalo y luega le corlas.
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La Nifnita Marioneta

Necesitaras

Para Ia Niiiita

Una caja de cartén de 8 x 5 ems.

30 em. de cuerda o cordel blanco,

Una media vieja y plastilina.

Una bolita de pléstico de 8 cm. de
difimetro.

Tela para el vestido y fieltro para
la nariz.

Cartulina para las manaos, pics ¥
euello, Cinta adhesiva de color.

Lana y etiquetac adhesivas,

Para el Control

Cartulina. 4 corchos ¥ 4 hembrillas,

Para la Niiiita y el Control

Alambre de Morista.

Clip ¥ cinta adhesiva,

Tijeras y pegamento.

&

twbe del cuelio

|

poga ol

Corta el resto del caleetio, Haz wn tube
de cartulina para e cucllo. Haz un
aniflelo cn bn bollin parn que s prcda
introducir el tubo por . Prgn ol tuba
ala rabeza y despoés al cuerpo.

bana de
1a pigina

bama del
baazo.

hara da

As[ debe quedar el Control

UND Yez Lerntin
—

3%

p dobia en farma
do gancho

2

‘e alambie extra

Confecclonn fres tubies de eariullng para
poder Introducts les corchos {a),
Pimalos como en el dibujo. Mete los
corches por los extromos de deos de los
tubas, Atorallls las hembrillas o Tos
wvorchos (b).

FARASUCNOSESIV] BER SO

Carta Lres izocltos de alambre, dod el
largo del tuba (aly €l atre un poco mis

del doble. Dobla el alambre largo por la
mitad. Mételo por el tuba y pignlo con
elnta. Haz un gancho co ol extremo
opucslo ||



Haciendo la Marioneta
arifigio para of cuell

mee la cuerda

Corta las lenglietas del fondo de ateds Pasa dos currdas por las sbertaras de
¥ de delnote, coma ves. Llar unos aberturas los I;:aam, mmn!a:n]ds nh;lp .'rl '
para el cuctlo y los brazos, Sufera con eints metiendo una por cada lade. Pégalos al
adh un clipa la partede abajo de la  Interfor de s eafa. Fega también

eajs. Eslo ex para sujetar Ia cuerda Tengiietas del fondo de In caja, las dos
de la espalda. Juntas.

orificio para
1a cuerda

ete ana bolita de pléstico denrro del pla
e un caleetin. Ata fo

Caria euateo menas en eattuling. Carla dus pics de cartuling, Desfleca los
Desfteca los extremos de Tos brazes de extremos de s ¥ sujétalos con

euerds, pura que queden planos. cinta adhesisa los ples{s). Fon

Pigalos & Lus manos =)y coloca encima PINStiling cn la Junturas, Cubre las plos
1a otra cara de las manas. Hez un totalmente con adheslsa de color.

Vistela muBleca (pigs. 26:T), Pegn el
pelo de lana (pig. 15)  los ojos de
eartin plntdos, desputs la narlz de
feltzo. Dibalale la boca 5 dale color a
135 mejillas.

figara con cimia,

3 &

L YD

Y ¥ doblay
glambre gxtra =T ey

gancho
de elip
Intradicalo
através del
ineh e

Dobls ¢l clambee exira per el centro de
uno de los olros tubas, Pon cinl
adhesiva por las uniooes para darle
mayar fuerea,

Haz cuatro agufercs cerca de I parte
superiar del toba. Mete los alambres

mas pequedios par ellot. Haz una anifla
ea lot entremos del alambee (a). Sufetn
com clnta adheskva um
un clip &l extremo inf

nche hecho con
or dlel tuh (b,

Haz eire guncha con otro ¢lip ¥ piégaln
tun ¢inta adheslva al centro del tubs
restente. Infroduce ¢l ganche de estc tubo
n1emés del guncho de alambre Gl

del Cantral.
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Manejando la Marioneta y las Cuerdas

Cuerdas de la
Cabeza

ﬂSujclandc las Cuerdas

otea piginn|
1§ cuorda dalos
brazas

Aqui se indica dinde atar las cuerdas Pide que te ayuden a sujetarla, sabre la cabeza de ln mufizen (pig. 37),

de n marlonets, Que slpulen te ayude apoybndola de ple en el suelo, Sujeta el las hembrillas de 1a barra paca
o sufetar la marioneta o el canteal, «control por encimn de tu cintara. Atael 2 esbean, como se ve. Déjala derecha y ¢
Usa hilo fuerte de alfombra. Fon hilo desde ln anlla de alambre que hay teeming de poner las otras cusrdas.

pegaments en les nudes.

5 Cuerdas de las Manos

Hea un sgujerits en el vestido por Ata las cuerdas de Jas pleenas a Ins Defa que Ias manos queden colgando.
enclma del ganche de la espalda. Plde plernas de la mufices a la aliurs que Mete las coerdas de las mano$ por los
que te ayuden & yuielar el control a ln creas que deben Ir las rodillas, Alael oteo  eriflelos eorrespondientes, en lac manos
altuea de I cintara. At ol hils devde extremo a las hembrillas de lo buera de  de |a muficea x talas. Ata l otro

el gascko de su espaldn, nl gancha dela  fas plernas. exiremo del hilo alas barras de los
cugrda de Ia espalda, lrazas.

Sujeta 1a barea central firmemente con Con una sola mano, pon el dedo pulgar  Esta es ofra forma de hacer que musa |
unt mang, de mapers que sus ples slo  debajo de una de las barras e los las manos, Levanta ues de las cuerdas |
3¢ posen on <l suelo. No dejes Ins brazos, y el ded indlce pordebajodeln  de tas manos con la mane libre ¥ haila |
cuerdas me Majas & parecesd & pURts oira harea. Pucdes bacer que levnie saludar. |
de cacrie. los brazos meviendo cf pulgary ¢l |

indlce hacia arriba. |
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Desengancha I barra de la picrna §
sujétala, Ladéala de forma que sc incline
Tnacin abajo ¥ ella levantard una de sus
pleenas. [nclindndola hacls el otro lado,
monera la otrs plerna.

Sujetn la barra de la picroe, penitodeta
frente a la barta principal. Balancéals
de arriba abajs, moviendo ks das barras
hucla delanie s lo misma velocidad. Haz
que sevuelva § que cambie de direcclan,

s Maré;i‘f{.ndose

Levanta la currda de Jo espalda conunn  Ascgurtc de que ene los piesfivmes  Cuando quieras que se marche, baz

mano ¥ eon Ja otrn raseve el conlzal «en tlerva. Fntonees hajs el conteol sin glrur el cusrpo una ¥ atra vex hosta que
husia delante, No to hagas de prisa ol moveslo en ningin sentida. Ya esta tedas las cuerdas estén juates. Asi 0o
de lefos, porque Inx piernas se semtada. Ahora haz que st levante. te confundiras tratando de

levantagin del suels ¥ prrecera que esti devenredarlas, cuande I vayas &
wolandi neeesitar de nuevo.
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La Invasion de Jefe Tierra

El conefo llegn pldicndo ayuda a gritos.

La nifia estd Horando porque hu Lo Lusca por todus partes ¥ por fin lo
perdido a su ganse. Su hermano, of irn. Se estaba ;Es
clio, le dice que &l ik abusearlo, g o \Mapndnrni sliuiera

~Estay wsa larelble materia
pegajosa de los Himelinos. $i no cansigo

No
sabes quc cstinllcgondo yal, dice et
gansa, «;Qulénes*s, preguntd el nlilo,
Faur asorbrada, D¢ proaio een ua
rulda,

pronto me morirés, «Mi
hermann 1c la qultard con agua y
Jabéns, diee ol nlilo. «Ven ennmige.s

Escena V

Entre los dos Tavan al congfo, «Jefe De repente oyen un extraiia sonida
Tierra nedn sagand por todos partes. cama de algulen que oifates. Vamos
Tienc un harco muy extralia y un aescandernss, delesor Jele Tiecras,
ejéreita de Himelines. Va todo el tlempo  dice el canejo. Se esconden detris de
olfnteando el aire con sus larguiskmos ¥ und raca en &l momento en que aparece
oscilantes tentaculoss, les dice el «l menstruo con su temible gjército de
aterreritado conglo. Himelinas alrededor.

relroceder.

iSecurrals, Jele Tiarra lanzo sus onday
pensantes y el nifio es arrastrado
Irremlsiblemente cada vex mis cerea de
Ia tersible guarida del monstrun..
(Tevrnina fu historia d 1 nsanerd. b
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Si nunca hasta ahora habfas
montado una funcidn de
marionetas, le interesa basar tu
primers representacién en una de
las historias que te ofrecemos en
eslas phginac. Te vamos a dar
historias a medias. Todas se
interrumpen en ¢l momento més
exeitante. Tienes que ponerles el
final que a ti te guste,
Procura que no haya demasiada
gente mansjando las marionetas
al mismo tiempo, porque
tropezaréin unos con olros.
Debéis tener amplio ¢spacio para
moveros. Ten los mufiecos y los
efectos necesarios preparados de
antemano (pag. 30). Decide
quién va a manejar cada
marioneta, lo que sucederd £n
cada escena y lo que los mufleces
van a deeir,
Escribelo todo. Cuando tengas
miis priictica ya no serd necesario.

Esta historia Ie ocurre & la nlitlia, & su
Iermano, &l ganso y al contjo cunnde el
Tele Tierea Invade nuestro pluneta con
u elército de Eimelinos y capturs sl
nifio con sus poderosas ondas
pensantes. Continda cxplicands chmn la
nmn ¥ sus amigos conshguen burlaz al
anstrun. Encontracis a Jefe Tierra 5 a
mqp!rdln de Himellnos en In pigion 5.
Ala pliilts y # i hermano en [a pagina
10, al coneio <n L pégina 4 y al ganso

on'Ta pagle 18.

a
Haciendo Burbujas

persona que st mancjando a fa
nifia puede hacer burbajas con la mano
Tihre dlesile absafa. Ote de vostros debe
teeaar al nifiv en una mano ¥ al conglo

e la odra,

-
Haciendo un Programa

LA INVASIO,
FSCENA 1 EN Cas,

£SCENA 2 Fuegy,
sSES T ;Tn‘:;ﬂ 4 Ric,
EscEMA 4 £v g, Ay i
sU HERMA " cha
ESCENA 5 Fyg, r,
R4 GANSE -2 ‘J‘-En_
.SCENA G T e
£ - ?& Cone Ang
E£5CE JEFE Fygp Jugn
HIMELINGS. " Rosg

Dihla un papel an forma de progesma
pora ¢l piblice, Pox ea un lode las
escenas, en ofro nog lista de los
personaes y tle lns persanas que los
¥ar 2 mangfar. Hazle camo el modeln
que es nqui.

DE JErg
REPARTO ?TE’?»?A

~Ang

Avanzando y Olfateando

El que ctaba mancjando o la nifia,
encargarh de Jefe Tierea,

se
deberi sujetatio con las dos manos. Sc
mecesilath un ayudante para mover 4 log
Himellnos.

Materia Pegajosa

Cubra < coerpo del consjo con eliquetss
adhesivas de colores. El nifio podré
desprenderlas ficilmente y pegarlas
deba]o del esoemarko para que el pablico
o Ias vez.
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La Princesa y la Pocién Mégica

-No 3¢ qué hacer con esta hlja mia. ~locy 3 cl payase mis divertido del Un dia In PHincess encuentza una
Jumiis se ries, I dice el Rey al Doctor. munde. E1ln hard reirs, dice ¢l Doctor.  enorme oruga en el Jardin, «zDe dande
«Permitame examinarla ¥ veré sl puedo Jocy llega y empliszas ballaz, o vlenes?s, lx pregunta, «Me cal del
encentrar un remedla para 20 malk, cantar ehlstes, ¥ a bacer plructas, pero sandwich de un glgantes, le dice la
dige o Doctar. Ia Princesiio sigue sln reir. Orugo. La Princosita le pregunta i elln

sabe ¢dmo hacerln reir.

<El Giganie tlene en su eastillo una El Giganle otrapa a ln Princesita, Justo  El Gigante mete a la princesa en ono.

pocion magha que le curarde, le dive [o gque necesltaba para ol almuerzo, con de su calabozos ¥ deja & un memtrue
In Oruga. La Princesa y ln Orugasevan  un poco de lechuga pora scompsfiarlos  de guardian. Ast na s¢ podra cscapar.

en busca del Gigante. De pronto oyen Ln Oruga sc oculio dentro de In Mientras €], se dispose & preparar su

un ruido atronador. <El Glgantes, dizen  lethuga. El Gligante In recoge ¥ s¢ almuerzo..

Mo des, ararcho. A Terenina fa hisaria a i vairera,)
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Esta es la historla de una Princesa que
na sabia reir. Ella va en buscn de La
Poclin Magicn de 1a Rhn, peroes
capturada por un Gigante que I mete
en un caleboro, ;Padrd escapar y

Decide el final. Encontraris
Instrucelones pora hocer la Prineesa en
In pig. 36, Is Orugs pig. 22, el
‘Giganie pag. 28, Joey, el pagaso phg. §,
» ol Monstrus Guardlin, pig. 16.

encontrar «| Filiro Miglco?.
LA PaivcesA v 1A

ESGENE  MARIONETAS

1 REY
DOCTOR
PRINCESA

2 REY.
JOEY
FRINCESA

= PRINCESA
ORUGA

Gy5 PRINCESA
ORUGA
GIGANTE

[ PRINCESA

Focion MAGICA

MANOS
vban- Pedro
Miguel  Rosa
Mari Ana-
‘:‘f‘m Joda
Hth. Ana-
Maria, Ana
Fdro
Maria. Ana
Fedro Sy
Miguel Raosa
Mavia.  Ana

I[nventando Marionetas

Esta no es difiedl. SEquicres hacer al
Doctor que examsina a ka Priacesa,

podria ser de las marionetas que se
mueven mediante palos. Su cabern puede
see uns botella de plistico, ¥ 1o poedes
hacer ealvo can unas mechonelios de
prio (un trozo de piel te senlri, pegados
3] eérineo. Le puedes poner un

trale blance ¥ unos lenfes becher

con limpla plpas. Tombién, convertlr a
uno de los anlmalss eo Doctor, Nosolros
hemos vestido al lobo con un iraje
blanco y paeste unas gafns.

El Reparto

Los marlonellsias, escriben una especic
de gulén, que sujetnn eon chinchetns
par detras del escenario, para saber
quién va 8 manefar cada muleco, gPar
qué o te haces unc?.

El Gigante thene monos de vordad 5
aujeta las cosas con facllidad. Hazls que
rompa y estrue cosas con fucraa, Qué
Eevante del suelo o las marlonetas
Ppesueiias para exnminarlas de corea.

El Sandwich del Gigante

trozos de
cand

No te olvides de los efectos sonaros.
Utillza ¢] megafono para la voz del
Glgante {pig, 19, Tamblén puedes
imitar cl sonide del truenc cada vez que
se rie (phy. 32).

Arrugs entre [as manos un papel crepé

serde, para que parezés una hojs de

lechugs. Pégalo dentra de dos Lrazos de

cactén. Pintala de blanco o de marrdn,
mo se ve.
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Los Dientes del Dragén

Esta o In historia de un Dragbn tonto
que roba unn eaja de kelados 3 3¢ los
eme. Sus amigos estin colosas do él
poryue sale en un anunclo de pasia de
dicetes, Cuando le enira un doler de
muclas, todas ¢ rien de £, Silo la
arafia Ie ofrece su ayuda pero 2 Draghn
na be interesa. Cansiste en sacarle todos
los dientes. Mienteas, of gato esth
teatando de dar cazn o unes

Ratoncitos ¥ ¢l Dragom, que siente
lastima por ellos, decide ayudarlas. ;Le
n x’l ﬁEhmln del dolor

Para baer el Dmﬂn, mlea en b
pagina 17, lu nlitita, pag. 10, 1a nrnfia y
los mnnclw: pig. 4, cl gato 5 €l loho, Los dicntes del Dragin son tan

glna wmosas que be hon contratada paraun
anunclo de pasta de dientes.

Tados les nlmales tirmen muchisima
envidin. Una nifilz le regala un helade
como recompensa.

Limpidndole los Dientes Escena 11

Usaunceplllode dieatcs, sujétalo eatre
¢l pulgar 5 los dedos mefique ¥ anular
¥ moeve In mano fratando de steie
hacia delunte.

Al Dragiin le encantan los helados hosta
al puata que toma ln caa y ¢ Ia lleva,
s oiros animales Joslguen

pero élsélose da un ot
tremendo, que le ealra un :mlue dalor
de muelas.

Comiéndose los Helados Escena 111

Ditujn un helado de cartiiny recértala.

Sujétalo en Is miuma forma que el
eepilla de dicntes y mételo dentro de la
boea ablerta del dragon. Clémale ln
boca y parecerd que se los ka comido,

Te pide ayuda a T Arafia. Esta recoge
uma cuereds para tirar de losdlentes y
saciestlas.

# PARASUENCSESCI]EE

<Perderé mi trabojo 51 me quedo sin
dientess, dice el Dragin. Asi pues, la
Arafia se marcha llevandase 3 cucrdn,
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Seeandole los Dientes

Haz que ln Arafia aparezca llevando
ung cuerda gruesa, Sojeta la cuerda
entre tus dos pulgares ¥ (inge gue o

pesata de arrastear,

El Dragbn le pid: ayuda ﬂ| Glln _nl Eﬂlalm I.Imn les Ratonslios, El Galo
Luba, El Lohs Ia VE 48 poe B
cabeza ¥ el Galo se ahaumn 5 lnsechndelesﬂnuin

La Persecucién

Coloca al Dragin delante de los

Ratoneltos. Los atros snimales del

estar una detrds de eteo, a fin de que no
i I

El Gato persigue o los Hatoncltos sin deniro de su boca }‘Iu PrOmELe que no
descanso. EI Dragon, quc esta Tes hari niniin dafio. Laos pl
ahservande, decide nyudarles. Les aeeplan. persecncion,
dlee a los Ratones que s¢ edcondan

Escena VI

Escondiendo los Ratoneitos

Abre o boea del Dragon. Mete los
Ratoncitos por el exirema que ¢l piblice
Aprovechando un momento en que el mnl'[nliu dundo vueltas dewn lndopara na puede ver, Clirrale Ia hoea ¥ los
Gato oo mlra, se meten deunsaltoenls  oteo, pero oo puede cocontrar o los Ratoncilos hahedn desaparecida.

boca ablerts del Draghn, El Dragdnla Ratoncitos por ningunn parle,

cerea culdadosamente. El Gato (Ternifiea ba historia @ it manera,)
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Mis sobre Marionetas

Pegamento que Debes Usar

Para pegar dos telss usn Scoich,

Cerca de dande tu vives {froc goe haber |
Para pegir espasja 0 CSpUMA 3 oA un taller de marionetas. Averiguala, En
«coia cualqoiern, wa Mastlk o UHU, Ia pagina riguiente te dames dirccciones
Para tods la demis usa Masith. intémacianales.

1 quicees llegar a ser un experto en el
wrie de las marionetas, no dejes de ir

Tnteata dar con todas les Irucas que

usan los profesionales ¥ aprende a gue tene colecclanes de marlonetas.
aer ladas |as representaciones que harerlos bk misma.

En el musea de 1 cludad podran
puedas. infarmaric probablemente de donde
st hellan lns mejores coleceinnes.

|
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moviend el coelln, 13

narees huseas (pegandol, 15
narices de punta, 1

nerigen, 6, 7

narlz de esponjs, 14

serpiente (haclendo), 34
serplente (deﬂuimlml.
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Direcciones

Tu pedrias averigear mas sohre
marionetas escriblenda 1 cunlquier da
Las sigulentes direcelonese

Puppet Centre,
Battersen Tawn Hall,
&mu%ﬂs Centre,

London, 5. W.11.

s, E. Mureay,
UNIMA,

‘Moonshwarrs’,
Lawson Read,

Australia.

Puppetry Guild,
Mrs. Clarke,
28, Baal Street,
Palmyen 6157,

Lilian Heraberg,
19, Saldhausen Avenue,
CImmw.

Town,
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