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Insecto Lunar que se Arrastra

Da vueltas al motor del Insecto
Lunar, Déjalo en el suelo v veras
como se arrasira ¢l solo
lentamente.

Necesitarhs

Un carrete de hilo vacio.
Un.fasforo usade,

Una banda de goma fuerte,
Una vela, lapiz y tijeras.

Un palo de unos 10 em. de largo.
Una hoja de papel grueso.
Cartdn grueso y cinta adhesiva,
Carton ondulado.

Alambre delgado.

Un euchillo de mesa.

' Motor de Carrete

banda de
" goma
fastara

Mete la banda de goma por el carrete,
Introduce un fGsfore por una de las
anillas de la banda de goma. Pega el
fésioro a ella, con un trocite de cinta
adhesiva.

Corta un trozo de 1 cm. de ancho, del
extremo de una vela con un cuchillo,

Haz un agujera en el trozo cortado de
la vela, usando una hoja de las tijeras.

ﬂ Insecto Lunar

circulo

ib)

recorta

corta par el doblez
dobla

J lel

Mete el otro exiremo libre de la banda
de goma, por ¢l orificio que has hecho
en el trozo de vela cortado, Pasa ¢l

palo par dentra de I banda de goma.

Dibuja un ¢
fa), y rechrt;

ulo sobre el papel grueso
0. Dobla el circulo por la

mitad 'y luego otra vez por la mitad (b).

Desdobla ol papel ¥ coria por un dablez
sélo hasia el centro {c).

lipiz

enrolla alambre

Po000000000ig

Enrolla ¢l papel en forma de cono.
Sujeta los bordes con ¢inta para que no
se abran. Haz dos cories en el cono de
papel formando una especie de solapa,

Para hacer las antenas, enrolla un trozo  Da vueltas al motor de

de alambre en torno 2 un lpiz (a), ¥

sicalo después. Haz lo mismo con otro

trozo de alambre y pégalos al cono de
papel, con cinta adhesiva (b).

carrete de hilo.
Pon ¢l cono de papel por encima,
haclendo que un extremo del palo

sobresalga por la solapa de abajo.



' Insecto Trepador

rueda dentada

aguiera
Coloca un carrete de hilo sobre un Recoria los dos circulos un poquito mis  Pega un circulo a cada lado del carrete,
trozo de cartdn y dibuja una linea grandes que le que indican las marcas., Dxjale secar antes de formar el Insecto

alrededor. Dibuja ot culo, Recorta unos trocitos a todo el conterne Lunar,

para hacer unas ruedas dentadas,

Recorta una tira larga de eartén
ondulado de unos § em. de ancho,
Forma un camino empinado poniendo
cosas debajo del cartGn ondulado,
Coloca el insecto encima y haylo trepar.

Puesta en Marcha
[ PN da vueltas

Pon en marcha el carrete, dando muchas
vueltas al palo enganchade a la goma,
Pon el carrete en el suelo. Coloca el
cong encima y deja sobresaliv un
extremo del palo por la solapa de abajo.



Rulotes y Tentetiesos

El Rulo Saltarin

Haz ¢l rulote v colocalo en la
parte superior de una pendiente
suave, Suélialo y verds como salta
y rueda.

Necesilaris

Una pelota de ping-pong.

Un trozo de papel grueso
de unos 10 cm, de largo
por 5 de ancho.

Una belita.

Tijeras.

Cinta adhesiva.

3

cinta

Clava una de las hojas de las tijeras en
la linea de unitn de la pelota de
ping-pong ¥ carta alrededor.

Tentetieso Cabeza de Huevo

Lo muevas como lo muevas,
este tentetieso siempre volverd
a su posicion inicial.

Necesitaris

Una ciscara de huevo limpia
sin la parte de arriba

Un pegote de plastilina.

Una hoja de papel.

Un lipiz.

Pegamento.

Pinturas,

Tijeras.

Enrollu ¢l papel en forma de tubo, para
que la mitad de la pelota de ping-pong
encaje por los extremos. Sujets o tubo
con cinia fa), Pega ana media pelota a
I parte de arriba del tube, con cinta (b).

Mete la bolita dentro del rulo y pega con
cinta adhesiva la otra media pelota, al
aira extremo del tubo.

pega

&

plastiling

Dibuja un clrcubo en el trom de papel,
usando un platita como guia. Recorta
el circulo y dablale por a mitad, Corta
con las tijeras por ¢l doblez. Enralla
una mitad en forma de cono ¥ pegn

los bordes juntos.

Mete un trozo de plastiling dentro de |2
ciscara del huevo ¥ pégalo bien. Pega el
cono a la parte de arriba de la ebscara

¥ una vez seco, pinta una cara graciosa,



El Perrito Torpdn

Tira fuerte de las gomas para que
¢l perrito se mueva y se balancée.

Necesiluris
Un envase de plastico duro, o

un tubo,
2 bandas de goma elastica fuertes,
Una pelotita de papel de aluminio.
Una pajita de beber liguidaos.
4 trozos de hilo Tuerte de unos

20 em. de largo cada une
Una aguja grande.
Un trozo de cartuling

de 4 em. de largo por 4 de ancho.
7T botones peguefios.
Cinta adhesiva ¥ tijeras.

cartulina

Pasn dos bandas de gomu en torne s un Enveelve la pajita en cinta adhesiva ia).  Pon dos hilos juntos y anidalos, Pasalos

envase de plistico. Hoz 4 ogujeros en ¢l Chrtala después en 12 trozos, todos de la por unoe de los botones pequefios,

fondo del envase cerea de los bordes, con misma longitud. Enrolla el troze de después por la cabeza o pelotita de papel

una aguji. cartulina en forma de tubs, Para de aluminio, después por dus pajitas, por
eerrarlo, pega los bordes juntos con otro botba y por el ubo de eartuling.

cinta adhesiva (b,

bandas
eEem

ino de o5 hilos fuera de laaguja  Con otros dos hilos vuelve a hacer lo Pasa un hilo por eada agujero del f
¥ pasa la aguja con el hilo que queda 3 mismo por la parte de atris del tubo, del envase, Saca dos hilos o ambos lados
del otre lado del tuba, de las dos  para formar b cola y las patas de ateis,  de las gomas, Anuda todos los hilos
pajitas ¥ de un boton. Haz lo mismo con  coma en el dibujo Tuertemente.

ol wtro hilo.




Juguetes Ruidosos

Un Cilindro Senoro

Sujera el extremo de la cuerda y
haz girar el cilindro ripidamente
por encima de tu cabeza.

Necesitaris
Un envase o tubo de plastico
pequefio con tapa.
Un troee de cuerda de 1 m. de
largo.
Un fasforo usado.
Cinta adhesiva v Quita Ia tapa del tubo de plistico. Haz — Haz un ngu]em en la tapa. Mete
s dos corles por un lade con una wn b de enerda por ¢l y dtalo
separacion entee ellos de 1/2 cm., rededor dol fosforo, Pon la tapa de
aproximadamente. Dobla la solapa hucia  nueve y pigal nta adhesiva,
atris y coriaks,

El Rotador Lloron ‘

Sujeta ¢l palo ¥ balancea ¢l rotador
en redondo, Asegirate de que la
cuerda esté pegando a la resina.
Cuidnto mas rapido gire, mas
Fuerte Norard,

MNecesitaris

Un palito delgado o un |

Una cuerda de nylon o de pcm.ar
de unos 30 cm. de largo.

Un troze de resi

———— pegamento y resina

Haz pedacitos de un iroze de resina,

= galpedndola con el mango de las tijeras.
Un envase de plistico o de Pon abundante pegamento en un
yoghurt. extremo del palo ¥ pega los trocitos

Un fosforo usado, ahi, Deja que se seque.
Pegamento v tijeras.

Haz un agujero en of fando del envase  Enrolla el otro extremo de la cuerda

de plastico. Mete un extremo de flajamente alrededor del palu, encima de
cuerda por & y fitale a un fisfore, la resina. Ala la cuerda al palo haciendo
Fijate en ¢l dilujo. un nudo,



Percha Estrepitosa
le— cuerda

\

percha
metdlica

Botella Cantarina

corcho

Ata dos extremos de la coerda a una
percha metalica, como ves en el d
Pon los oteos dos extremas de la cuerda
en tus vidos, Golpea la percha contra
una superficie dura y escucha.

Pasa un irozo de cuerda por un apujero,
en uno de los extremos de
o de un trozo de madera plane y
delgado. Haz un nudo v

e alrededor de 1 cabeza, El sonide
ue produce recerh un )

Gallina Clueca

Sujeta el envase en una manao.
Sujeta la cuerda firmemente entre
los dedos v ¢l pulgar de la otra
mano y bajalos de un tirdn por

la cuerda.

Necesitaras

2 envases de plastico o de voghurt,

Un trozo de cuerda de nylon de
unos 20 cm, de largo.

Un fosforo usada v tijeras.

Un trozo de resina,

Pegamento que seque rapido,

Moja un corcho en agua v frotalo 2
de una botella de cris
Intenta frotar primero suavemente y
después mis fuerte, para imitar ¢l canto
de los pajaros.

Haz un agujero en el fondo del envase
de plistico. Mete un troza de

nylon por ¢l agujere, Adale en tormo
2 un fisforo.

&

rosing

-

L frota la cusrda
s

Pega otre envase al primero, como en
dibujo. Frota la cuerda de nylon de
arriba abajo, por ¢l trozo de resina.

Cuando hayas usade la galling clucca
varias veces, ponle mis re Intenta
Tabricar mas aparatos como éste, de
distintos tamaiios, asi conseguiris
muchos sonidos diferentes,

g




El Tractor Titan

aris

a de carton duro de
27 em. de largo por 9 em. de
ancho ¥ @ em. de fondo,

Carton grueso, v envase de plistico,

rion ondulado v papel de lija.

2 cajas pequenas de 12 cm. de
largo por 4 cm. de ancho

1 caja pequena de 10n sin tapa,

5 carretes de hilo v 3 lapices,

Un tubo de cartdn de 10 em. de
largo. Cuerdas ¥ un plato.

6 palitos finos o cafitas.

Una bandejita de plastico,

Un porta-huevos recortado de
una caja de huevos.

Tijeras, pegamento ¥ adhesiva,

1

fak

circulos

de cartan

carlan

carrele de hilo onduladn

Dibuja cuatro circulos sobre ¢l cartin,
usanda ol platito eo;
Hecortalos, Pega un Il|ll a cada

extremo de un careete (b). Pega los otros
dos cireulos a un segundo ca

fak

Pega una tira de carton ondulado,
alrededor de los bordes de dos de los
circulos de carton (€), Haz 1o mismao,
con los otros dos circulos.

cartin
ondulado

2

circula
pequefio
de cartdn

caja pequelia
[ejer traserol

4

cinta
cinta

caja pequaiia
igje delamero)

Haz Ias ruedas delanteras de la misma
forma que | , pero mucho mis
pequedias. Los circulos de carton, para
que te hugas una idea, deberin ser como
la tapa de un yoghurt.

Mete un palito fino de unos 28 om, de

targo por ¢ medio de la caja pequeia

¥ mele 5 unn o cads lado del

palito. Enrolls cinta adhesiva alrededor
el pato, a cada ladw de ambas ruedas.

Mete otro palito por olra caja pequeda,
esta vez a | em. dela Mete |
ruedas delanteras por loFeiiremsis
palo, une o cnda lnde. Enrolla cinta
alrededor del palo, a cada lado de
las ruedas.

rontal firmemente a la caja con
nta adhesiva (b

1n

Pega I caja que hace de eje trasero, por
debujo de un extremo de la caja
de earton duro, Introduce el lipis

vertical del cje delantero, por un agujer
Miro extreme de I caja.

lado o papel de lija en
torne a un carrete, Mete un lipiz por
el carrete fal, Me a del lip:
por la parte de atris de b caju del
maotor (hy,

Pega cartim snd




Haz avanzar el tractor

hacia un lade o hacia el otro,
dirigitndolo por medio

del carrete que se gira

coma si fuese el volante,

Enrolla un trozo de cuerda alrededor Pega la caja sin tapa al eje trasero., Pon una bandejita de phistico de

del carrete. Ata un extremo a un lado Sujeta con cinta adhesiva dos palitos poliurciano encima de los cuntro palos,
del eje delantero, pasindolo antes por de unos 26 cm. de largo, 2 las dos Pega el who de cartén sobre el lipiz
debajo del eje trasero, Toma el ofro esquinas. Introduce ofros dos palitos de  en la parte delantera del motor. Coloca
extremo y haz la misma operacitn. 15 cm. de largo en Ia caja que hace de el porta-huevos encima del tubo.

Procura que queden fensos, maotor, Mira ¢l dibujo,



Tormenta de Nieve

casitas v colinas v pega sobre ¢lla
animalitos, personas 0 munequitos
de plastico . Sacude ¢l recipieme
para que empiece la tormenta y
mira como <¢aen copos lentamente
v se posan sobre el lindo paisaje.

Haz una montafia con pequ
apriota la
plastilina

Neeesiturds

Una jarra o recipiente de cristal
mis bien corta, que tenga ¢l
cierre de rosca

pegamento

Plastilinas de colores variados.
Tintas impermeables.
Pegamento impermeable,
Jaboncillo de sastre.

Agua hervida fria.

Quita la tapa de un recipiente de
cristal y extiende pegamento
Pon un trozo de plastilina sobre ¢
pegamento y apriétala bien. Procurs que
Ios hordes de la tapa queden libres

Pon mis plastiling para hacer la

orma unas casitas v pinta las
puertas y ventanas con tinta

permeable ¥ pégalas muy bien a la
montana.

jaboncille

Exha ¢l agua dentro del recipiente, casi
hasta arriba del todo. Pon una
cucharadita de jaboncille colmada
dentro. Remuévelo hasta que los grumos

Truta de hacer muchos palsajes distintos
con miis recipientes y plastilings de
colores,

Cuande se seque el pegamentn de la
tapa, ponla boca abajo y clerra el
recipiente herméticamente, Puede que se
salga un poco de agua.

Pucdes hacer, por ejemplo, una escena
navidedia y para ello echa en ¢l agua
trocitos de algin material resistente, en
trocitos plateados ¥ dorados.



El Tiovivo Veloz

Da unas pocas vuellas a este
Tiovivo y cuélgalo. Verds como
sigue girando el solo durante
hastante tiempo.

Necesitaris
Una botella de plistico estrecha,
2 bandas de goma el
Una horquilla para el ¢
Cartulina o carton fino.
4 pajitas de beber liquidos.
8 1rozos de hilo de 20 ¢m, de
largo cada uno.
Un lapiz y cuerda.
Tijeras, pegamento y cinta
adhesiva,

Alo.

sac) ——a ’
—

haz agujera

«— bandas
de goma

/ horquilla

Saca el tapdn de la botella n plﬁ:uim
¥ haz un agujero en ¢
botella, con una de ks Iluj:l-s detas
tijeras.

e porty suparior

pajitas

<y

cartuling

Mete la horquilla por el agujera que
has heeho en e Fondo de la botella,

Recorta un circulo pequein de cartuling,
Corta 4 pajitas por Ia mitad ¥ mga un

Mete un 1piz por el extremo de la goma. extremo de eada pajita al eirculo de

Pasa la horquilla por la boca de la
batella y dablala.

cartuling, como ves en el dibujo.

Dibuja 8 animalitos pequedlos en la
cartulina y recbrialos, Pega ol extreme
de cada hilo o un animal iab, ¥ <l otro
extreme del hilo 2 una pajita (b).

Anuda los gomas juntas, como ves en

¢l dibujo. Endereza la horguilla dejandn
uno de las extremos en forma de gancho
¥ enginchalo a una de las gomas,

que hay en la botella

4 una pajita como en o dibujo. Ata un
trozo de cuerda al lapiz. Enrolla b cuerda
en torno al lipiz varias veces. Ya puedes
eolgar el Tiovivo de la coerda,




Mide 15 cm. por ka parte superior e Con mucho cuidado, recorta el tridngule
inferior del poliuretana y haz marcas. resuliante al trazado de las lincas,

Traza una linea entre las dos marcas. Cuida que ne sc te rompan los frozos
Truan lineas desde la marca superior sobrantes.

hasta las dos esquinas inferiores.

De uno de los tridngulos sobrantes,

ide 5 em, por un lado v trazs una linea
desde la medida husta ef dingulo superior,
Corta con las tijeras por Ia linea
murcada. Puedes tirar el trocito que
te sahra,

dobla el papat

alfiler

pega sobre
i cantdn

Pon el jet sobre una hoja grande de Recarta los retales de papel que te
papel. Envuelve las alas can o papel, sabren en la aleta, Cuando of pegamento
procurando que el acabado sea perfecto,  Seque, pinta of papel de diferentes
Apriétalo a I aleta y une los bordes el colores.

papel con pegamenta,

14

Dobla la tira de cartén por la mitad y
pégala a b uleta en el medio a Io largo
aproximadamente. Clava uno de los
alfileres en la mitad de la tira de cartén,
como ves en el dibujo.




Extiende abundante pegamento por el ha la vaelia al jet, Aplasta ¢l trocite de
centro del iridngulo grande ¥ por el plastilina al morro del avidn y sujétalo
borde de I pieza recortada. Déjalo secar  con cinta adhesiva,

¥ después presinan las dos partes donde
pusisic pegamenio, para que sc unan bicn.

tira hacia atris
alfiler en
Ia goma

Para hacer la Fampa de lanzamiento Para lanzar el jet, engancha el alfiler Desliza hacia ateis el avion sobre la
corfa una banda de goma por la mitad.  de Ia aleta, a o goma de la rampa de rampa. Inclj rampa ligeramente
Clava un alfilar large de cabeza grande  lanzamiento. Sujeta la aleta del jet hacia urriba. Apunia un objeiiva

u cada ludo de la cajn de canon. Anuda  de ella con suavidad hacin atras, ¥ lanzale,

los extremaos de la goma a los alfileres,




Dandy, el Dragoén Saltarin

Tira de la anilla de la cortina que

estd sobre la cabeza del Dragon v

suéliala para que corra y salte.

Necesitaris

Un trozo de carton de 12 cm. de
larga v 12 em. de ancho.

Un pegote de arcilla de modelar.

Una pajita de beber de plastico,

Una banda de goma elistica.

U trozo de hilo de nylon o

cuerda muy fina de unos 70 cm.

de largo v cinta adhesiva,
Una anilla pequena de cortina,
Una horquilla grande para el
cabello, pegamento y tijeras.
Un trozo fino de papel de 12 cm
de ancho por 60 cm. de largo.

r

herquilla
cinta

paiia

Sobre un carton, dibuja la silueta de una
cabeza come L del dibujo v reciriaka.
Endereza una horquilla ¥ sujétala con
cinta, atravesindala de un lado a otre,
alge mis cerca de un lado que del oiro.

Haz un agujero en el centro de la
cabieza Justo deiris de L horquilla.
Introduce un frocito pequedn de pajita
por ¢l agujero, Pega ahila pajita, Dale
a la cabeza forma curva, doblindola.

aguieras

banda di: goma

Har un carrete de unos 4 cm. de largo
por 3 de ancho, usande 1a arcilla de
modelar. Haz dos agajeros
atravesindolo, coma en el dibujo.

Corta la goma. Mete los extremos por
los dos agujeros del carrete de arc
Tcju el carrete hasta que se scque.

Anuda Ios extremos de la goma. At
un extremo del hilo de nylon al carrele
¥ enrolla todo of hilo en & Mete ef
extremo suelio a traves de la pajite.

para formar una solapa de 1 em. P
anche aproximadarmente (h).

16

de 2 cm, de ancho u todo lo larga
ves en el dibujo. Da la vuelta al papel
¥ pliégalo en sentido contrario.

Vuelve a desdoblar el papel y traza unas
lincas en zig-zag, desde la linea del dobler
de urrl e abajo, cumn ves en ¢l
dibujo.




dobla hacia abajo

At el extremo del hilo a la anilla de I Da muchas vueltas al carrele para que Engancha los

coriing, o0 la parie superior de la cabess. ol hilo se enrolle muy apretado. Haz los de la horg

Curva hacia abajo 1os extremos de la girar una vez cada extremo de la banda curvindola un poce, para aseguraric de
harquilla, de goma. que el carrele no roga con ellos,

lega el papel por todas las lineas Pega un ludo del cuerpo de papel 2 un Para que la cola sea mis larga, plicga
trazadas, Apricta bicn todos los dobleces  borde de la cabeza de carion, como otra tiva de papel igual gue la primed
entre tus dedos, como ves en ves. Pintu In cabeza del deagdn con ¥ pégala al extremo de la primera tira
el dibujo. muchos colores. de papel,



Haciendo un Periscopio

Con un periscopio puedes ver por
encima de las paredes o sobre las
cabezas de una multitud de
personas. Lo puedes hacer tan
alto come quieras. Depende del
carton que tengas.

Necesitaris
J go de cartdn de 42 em.
de largo por 42 ¢m, de ancho.
2 tiras de carton de unos 32 ¢m,
de largo por § cm, de ancho,
2 espejos pequeiios de unos
8 cm. de largo por 6 cm. de
ancho.
Un lapiz ¥ un
Cinta adh

regla
v tijeras.

ventana

Mide cuateo columnas de unos 10 em, de
ancho y una de 2 em. de ancho en el
pliego grande de cartén, Pon la regla
sobre cada linea y pusa las
Por encima para scial

dobla hacia
L T arriba
Mide tres columnas de & cm. de ancho  Dobla las tiras hacia arriba, dejando los
v una de 2 cm. de ancho sobre las dos espejos por Ia porte de fuern, y les das

tiras de carton, Marca las lineas ¥ pega
can cinta un expejo sobre cada una.
Mira el dibuj

Ia forma de un tringulo. Dobla la
solapa de cada tira también hacia arriba y

sujeta los extremos 3 las solupas con cinta,

introduce

Coloca un triangule sobre el fondo de
Ia eaja, con la solapa para fuera, como
ves en el dibujo. Sujeta el tridnguin a
Ia caja con cinta adhesiva.

Pon la eaja boca abajo. Coloca el otre
trigngulo de mode que puedas ver o
espejo a través de kb ventana, Sujétalo
bien con cinta adhesiva. Clerra la eaja v
peea Ia solapa para abajo.

Dasbla ¢l carton por las lincas para
Tormar una caja larga ¥ recorla una
ventana de 5 % § cm. cerca de la prte
de abajo, v olra cerea de la parie de
arriba en ¢l lado opuesto,



Haciendo un Caleidoscopio

Manten el caleidoscopio de cara a
la Juz. Giralo lentamente y ver
como cambian las formas en su
interior,

Necesitaris
Un trozo de carton de 8 em. de
wncho,

largo por 24 ¢m. de @

3 espejos de 8 em, de |
G cm. de ancho

Una hoja de papel antigrasa.

Un trozo de papel de celofan,

Trocitos de les de colores,
celofan o pajitas de beber.

Un lapiz y una regla.

Cinta adhesiva ¥ tijeras.

1 ESPEj0

traza lineas,

Pon un espejo encima del carton y
iisalo eoma puia para Eazar tres lines
En una de los ladas deja unos 2 em,
para formar una especie de solapa

3 las lineas utilizando las tijeras.

dabla
alreadedar

dobia hala hacia
arriba

ariba

adhsiva, dejando unos pequeiios
e ellog, como ves en el

Dobla el carton en forma de tridingulo
can los espejos hacia dentra, Sujeta la
solapa con cinta adhesiva.

Corta dos trozos de papel antiprasa,
un poco mis prandes que Ta base del
sriangulo, Coloca el uln «.m uno
de los 1roz0s. Dobla el papel hs

v pégalo a los lados con cinta wdhesiva.

aguiere dobla hacia

Corta los papeles de calores, cel
las pajitas en iro
dentro del tridngulo.

Perfara un agujere on o otro trozo de
papel antigrasa y pon el papel encima
el tringulo, Diblalo hacia abajo v
pigalo 2 los lados con einta,

celofin

Pega el tror de celofim transparente
a Ia parte de arriba del tridngule, con
cinta adhesiva, justo sobre ol agujer,
para impedir que los trocitos de
papeles de eolores se salgan.



Muchas Gracias, la Caja Registradora

Echa dinero en la caja y espera a
que aparesca la seial, Hae girar

Ta esfera para saber cuanto dinero
tienes,

Una caja alta ¥y no muy gruesa
wclc pequeno de

3 fosloros mud:w.
Un trozo de carton fi
Un trozo de papel y 1 .
Una horguilly para el cabello.
2 botones pequenos,

Pepamento v cinta

dhesiva.

fasfore

Recorta tres circulos prquonm de
cartén fino, Haz
a lado en cada wna. I-wr e
seccidn un mimern deb 01 9, Ha esto
o todos los circulos (a),

Haz un agujero en o coniro de cada
circulo, en ol punio en que se eruzan
tordas las lineas. Mete un fosforo por
cada agujera (b). Pega los fosforas
a los circulos,

Abre la puerta de la caja ¥ recorfa
tres ventanitas en ln parte delantera,

Introdtuce los fosforos por los
aprovechando los agujeras de I cajs
desde dentre. Mira con atenciom Ia caja
desde ol exterior y haz las ventanitas
mis grandes para ver bien los nameraos,

Corta una tira de cartén algo mis liga
quie ancha es la caja, Haz ires agujeros
e ella 3 clava los fésforos a través.

e canin con pegamento
o dos Tadow de 1 caja

cerca del techo de la eaju. Haz un
agujerito debaje de cada ventana,
Sna bandeja

de fosforas

canan

quinas de la parte
de dentro de I bandcja de fosforas.
Dobla el exieemo para ahajo,

esquinas, como ves en el dibujo,

Corta un trozo de papel algo mayor que
o bandejita de la caja de fhsforas.
Escribe amuchas graciass en él,

Pégalo 2 un trogo de carton del

mismo tamaio (a).

Pega una esquina del cartén a una
esquina de ka bandejita de b caja de
fosfores, como en el dibujo, Haz

tos dos, Endercza una
horquilla y pasala por los agujeros (),




paga por
2 o el borde

superior

recorta

Pega con pegamento el borde superior
de la caja. Recorta tres de los lados
de Ia caja para hacer ln puerta.

Sujeta la tapa de In caja de fosforos
cantra un lado de ka caja y marca el
cantornn. Recorta por las marcas.
Introduce la tapa por la abertura hasta
la mitad. Dale una pequeda inclinacién
hacia abajo ¥ pégala @ la eaja.

Mete un botam por cada lado de la
horguitla. Hae un :lr:nirm en la caja y

Ia, asegurindnie

¢ ba caja de fosforos
caign justo lidnqa de la tapa.

Manten la bandejita hacia abajo y
dibuja una linea en torno al cartel

de amuchas graciass por la parte interior
e 1a caja. Recorta una venlana mis
pequeiia de lo que marcan las lineas,

Cierra la puerta de la caja ¥ mete la
horguilla 2 través doblandols hacia abajo.
Dyobla la horquilla hacia abajo tambien

en la parte de delante de 1 caja,
Pega la puerta con cinta adhesiva,




Saturno, el Cohete Espacial en dos Fases

Necesitards

Un tubo de cartén largo. ' o) X z tal

2 tubos de carton cortos : [T

3 clips de papel. : 4

2 bandas de goma eldstica,

Un trozo de cuerda del largo del
tbo mayor.

Un trozo de tela fina de 20 em.
de ancho por 20 cm. de largo v

de hilo de 25 cm. de recorta

41
I ada uno. una tira “;Eu't!a
£ . ung tira
Una anilla de corting pequena.
Carton y (_'.'lrmlilm Desliza un tube pequeiio de el otro tubo
Cinta adhesi dentro del grande. Si es demasiado Las bardes con
eras v oun | Pil- grande recortalo un poce (ab. Junta las  cinta adhesiva y metelo dentro del

tiras que has cortado y Forma atre tube  primer tubo (b,
pequein, pegdndolas eon cinta (h),

4

nuda

Recorta un circulo pequedis de ca Para hacer un paracaidus de socorro, atn - Pega los extremos de los cualro rozos
Cortalo por la mitad (a). Dale 4 cada fuertemente un troeo de hilo a los cuaten  de hilo a la boca del u.nm pequein,
Ia forma de un cono ¥ suj extremos del troze de tela. i de
los bordes con cinta (b, Pega un cono s e
a la parte superior de cada tuba ic),

enralla

A
bandas g
goma

Corla dos pequeiins
lados del circalo de e

Anuda dos gomas (), Coldcalas sobre el Enrolla sobre si mismas los extrenios

; circula por encima de los iringulos que  del clip ¥ doblalos hacia atris. Ata
wn elip ¥ mete los dos exiremos por recortaste (h). Sujétalas o éste con cinta  cucrda al clip y haz un nudo en ol medio.
Tos agujeros del circulo, Harlo como en  adhesiva ¥ engancha un clip a cada At la anilla de la cortina al

el dibiujo. extremo de la goma. lro extreme.




Haz este lanzador de cobetes y dispara
el cohcte en dos fases, dentrn o fuera
de casa. Recuerda, que debes introducir
ol nudo de la cuerda dentro de la
hendidura que has en of lanzador de
cahetes, antes de cargarlo con of cohete.

Pon el 1
dibuja un
por su base (a). Recort este o
algo menor de lo que m i

dibujada y haz dos agujeras en & (b,

fanzador de cohetes

Deja caer b anilla de la corting per Hue unes cortes o headidurs on Jos lades Para cargar al lanzador de cohetes,
dentro del tubo largo. Sujeta con cinta e I base del tubo (a). Tira de la cuerda mete el cobete pequedio deateo del
a amhbos lados de la parte hacia abajo hasts que s vea el nudo, grande. Pliega el paracaidas y mételo
i, como ves en el Encaja el nude oo la hendidurs g won suavidad dentro del | or. Mele
T cuerda (b). despuds los dos cohetes.




Un Equilibrista

Ata un troso fargo de cuerda de
un extremo a otro de la
habitacién. Coloca al Equilibrista
encima. Pon la plastilina para
hacer que se mueva vy se balancée.

de fosforos.

4 pajitas de plastico de las de
beber liguidos,

Una hoja de papel.

Un trozo de cartdn fino.

Un trozo de cuerda de unos
60 cm. de largo y plastilina.

Un alfiler kargo de cabesa
aruesa y 3

Cinta adhesiva y pegamento,

cinta

tira de carton dos veces mis

¢ arriba de la caja de

hsforos. Ill':lll.ll.l por I mitad, Pegalaa
do Ia caja

Corta una pajita por la mitad 3
trozo por la mitad otra vez. Saca &
a de Tiasfores hasta

5 o 6

cinta

cinta
papel -

enrollada introruce

cinta ~

plastilina

fa por la mitad. Pega la
. S
cuerda a las pajitas
con adhesiva. Clava un pegate
a en ol medio de la cuerds,

Sujeta una pajita a eadu del &
[l o con cinta adhesiva. Estos se
Farin,

los extremos
¥ lueza en tambié
avalo tado a 1 parte de de plast

line




Balancea al Ciclista en un trozo de
da bastante largo. [nclina la
cuerda hacia abajo para que la
rueda gire bien,

Necesitaris
Un trozo de cartdn de unos
30 em, de largo por 15 cm. de
ancho,
Un tubo de cartén,
Una pajita de beber.
Una herquilla para ¢l cabello.
Una hoja de papel.
1a.

recea
la forma

i un hombre delgado sobre of
cartbn, de unos 30 cm. de alio. Haz las
piernas dos veces mis largas
wuerpo. Recorta b forma dejando un
spacio ancho enire s piernas, como
en el dibujo.

alrededor

corta
alredador

pega

&

pega

papta
horquilla

Pon el extremeo del tubo de cartin
sobire ofra cartin v dibuja dos circulos.
Recortalos 1 cm. mis anche de 1o que
marcan las lineas dibujada

Recorta una banda de 1 em. de ancho
del extremo del tubo de cartin (a).
Pega un circnlo 2 cada lado de la
handa para Formar la rueda (b,

Endereza la harquilla del pelo y métela
el centro de la rue all;

an AF0£0 co ajita por by
horasilla a cada lado de b rueda,

paiita

Tgobla
alrededor

an I rueda entre las picrnas del
hombre de cartén, dejando un hucco cn
T parte de arriba. Asegirate de que I
rueda gira con Facilidad. Pega los dos
trozos de pajita o las piernas, como ves
en el dibujo.

las piernas del hombre sobre fas
pagitas ¥ diblalas, A b alies de las
caderas, dobla al mufieco para que
parcica que estd sentade. Recorla dos
circulos pequedos de papel. Pega uno
a cada lado de la horguilla.

Recorta un circulo de papel 3 pégalo a
wn trocito de la pajila, Pega ol olro
exteemo de b pajita s la mano del
hambre, Fon dos pegotes pequeiios de
plasiilina al final de las piernas del
hombre de cartén.




Los Bomberos

Necesitaris

Una caja de zapatos o una caja
de carton de forma rectangular,

Una caja de carton pegueia.

4 carretes de hilo vacios,

Una cuerds nauy fina,

3 bandas de goma elastica.

3 tiras de carton de 30 em, de

go por 6 de ancho cada una.

pasadores de papel v tijeras.

2 fosfores usados v pegamento,

3 lapices o 3 palitos finos.

Un wbo de boligrafo sin la carga
de la tinta ¥ un globo.

Un env

Corta cuatro agujeros cuadrados en ¢l

a euja de rapatos. Perfora

s 0. Mele dos
lipices por un lado, Mete por cada lapiz
dus carretes de hilo y saca los Eipiees
por ¢ lado opuesto.

Corta la tapa de la caja por la mitad,
az un agujero en el centro, Mele por
este agujero el extremo de una handa

e goma ¢ introduce un fisfors por
Hax un segundo agujers, Voelve
a puner Ia tapa.

cuerda

Corty un lado de Ia segunda
cartin. Después cortu al
Recorta todas las

o ()

Pan cinta adhe Tos lados de las
esealeras. Mete dos pasadores en [ parte
de arriba de una de las escaleras y otras
dos en T parte de abajo de la

escalern. Dobla los extremos, como ves
en el dibujo.

Corta dos trozos de cuerda que fengan
cada una ol doble de largo de 2
Tongitud de las escaloras.
cocakras. Ala una cucrda a cada pasador
de abajo y enlara lus cuerdais 3 Lo

s de arriba,

tubo del
baligrafo

globo

y _banda de
goma

Mete el tubo del boligrafo sin la carga

dentra de fa boca del globo, Ei
banda de gama muy fuerte alredes
para que quede muy sepur

Il wna

u el tubo del
iajo de un prifo. Cuando

el globn esté o menos del 1
de una naranfa, eoloca b &
capuchivn del boligrafo cipidamente.

Mete el globo dentro de un emvase de
plistico para evitar salpicadurss.
Intraduce ¢ tubo del boligrafe por ¢l
agujero de la tapa de la caja desde




Mele un lipiz por dentro del tridgngulo
de curtéin. Enrolla una goma por une
los lados planos v alro en uno de los de los extremos del lapiz. Retuércela en
dubleces. Mete |2 goma, Pasa un fosfora el centro del triangulo en forma de ocho
por la anilla que forma la banda de goma. y enginchala al otro extremo del kipiz.

Dirige ¢ camibm de los bomberos hacia
un supucsta fuego, Tuerce ef Fipiz para
sz I esenlera y quitale la tapa al

boligrafo, para que salpa ol chorro de agm,

T e

Pepa la parte de abajo de la esealera, al
tridngulo que esth sobre la tapa de L

ja. Enrolls un extremo de cada cucrds
al y pon cinta adhesiva para
sujelarlos Bicn.

Para hacer la cabing del camidn contra

incendios, recorta los lados de una caji
de cartén pegquena para formar ¢

¥ las ventanas laterales. Pega
Ia caja a b purte delantera del camidn.




Haciendo un Cine

Enjaulando un Conejito

:stirala para
. Mira lo

Retuerce la cuerda
que la figura se mue

esitaris

Una hoja de carton blanca.

Un trozo de cuerda de 1 m. de
largo

Un lapiz.

Pinturas o lipices de colores.

Tijeras,

El Patito Picoton

Mueve el papel ripidamente de
arriba abajo ¥ observa el patito,

N ris

Un papel rayado de 12 cm, de
largo por 12 de ancho.

Un papel sin rayar de 12 em. de
lurgo por 8 de ancho,

Un carton de 12 em. de largo por

vl v tijeras,
Pinturas o Fpices de colores,

retuerce 1 cuerda
hacia arriba

CT

Recorta un circulo de carton. Har en
A agujeras, cerea de los bordes, Dibuja

primere a Liple v luego pi m
en una de las caras (2). kn la otea cara
dibuja un jaula de alambee |

Pass un cabo de la cuerda por los
agujeros, Anuda los cabos entre si.
Sujieta los dos laeos de o cuerda, como
ves en ol dibujo v laz que el circulo
wire en redondo varias veees,

‘ linea e ”\i!fﬂi‘l!}

recora

Dibuja o seiala un margen de unim 2 cm.

de ancho, en uno de los lndos del papel
do. Corta por lay ruvas hasta el
wen. Recorta todas las tics. Dobla
« xobre el margen.

cinta

Pan un tro:
margen o

fa

a a, Py adhesiva
por ol horde de ahajo del carton y dablalo
hacia arriba,

tira
hacia
arribaj

adhesiva. Asepirate de que los
es que queden, sean iguales.

deaparceeri.
s partito picoteando su

el en Ins nuevos
enies, Como ves.

uji ¥
comida sabre
espacios g



Dibujos Animados

Pon la caja enfrente de la luz.
Mira a través del agujero o visor.
Gira ¢l extremo inferior del tubo
cuando quieras ver el show,

Necesitards
Una caja de cartén de 15 em.
de largo por 10 em. de ancho.
2 tubos de cartdn v tijeras,
Un cartén y una hoja de papel,
Una tira larga de papel de
celofan o tiras mas cortas
unidas con cinta adhesiva.
Papel transparente impermeable,
Plumas con punta de fieliro
o rotuladores.
Cinta adhesiva ¥ pegamento.

Recorta la parte superlor e inferior de
la eaja de cartdn, Haz un apujero para
ver en uno de los lados, Recorta medias
circunferencias a los dos lades de lu
caja, arriba ¥ abajo.

ventana

papel
fransparent

recora

tira de

papel
celofan

Recorta una ventans cundrada en of
centro, por el otro lado de la caja. Sujeta
un trozo de papel impermeable alrededor
e 1ada b ventana con cinta adhesiva,

Sujetn uno de los extremos de la tiea de
celofin a uno de los fubes de cartén
con cinta adhesiva, Coloca ol twbo en lo
alto de la caja. Mete |3 tira de celofin
por dentro de Ia eaja.

DNibuja custro circulos de cartén,
tomanda como guia el fondo de un fubo.
Recorta los cireulos un poco s
grandes de 1o dibujado, Pega los ciroulos
a los extremos de 1os dos tubos.

Corta una tira de celofin del ancho

de la ventana. Traza lineas para formar

I8 vifetas, del tamafio de 1a ventana. :
[ calarea Ia historieta que te

suste, pintando las figuras en cada cuadro. |

Haz dos cortes a los dos lades del
otro tubo, Mete el ofro extremo de
tira de celofin por ahi, Pégal

con adhesiva. Enrolla de pupel de
nuevo, sobre el ubo que st en la parte
de arriba.

Pon un troze de papel sobre el ho de
arriba y sujétalo 2 ambos lades de la
caja con cinta adhesiva. Haz lo mismo
con el tubo de abajo.

25



Una Hélice de Gran Potencia

Gira la hélice de esta lancha
unas 20 veees. Ponla en el agua 0
v ¢lla sola navegard,
P alambre fino P
Necesiluris
Una botella de plastico estrecha.
Un trozo de plastico, recortado
de un lado de una botella de

baligrafo

intético sin racorta
la carga de la tinta. = la forma

3 bandas de goma eldstica.

Un trozo de alambre fino que Mete una banda de goma elistica por Para bacer I hifice, dibuja la forma de
se pueda doblar, de unos dentro del tubo del boligrafe. Pasa ol un acho, de unos 6 cm. de largo sohre
10 em. de largo. Fosorn por un extrema de la banda de el trozo de plistico. Recortala y haz

Un fasforo usado ¥ tijeras., goma, Por el ol extremo, engancha un  un agujero en el centro,

trozo de alambre doblado.

tuerce

Papel de estano o de aluminio,

tuaree

enrolla

et
sentido

Mete los extremos del alambre por ¢l Sujeta la hilice por los extremos y fuerce  Envaelve toda la hotella de plastico en

Jerito de la hilice, Enrdllalos biea o derecho en tu dircecion v el lado el papel de estafio. Coloca a un costadn

en torna o In hilice, Como ves en izquierdo en sentido contrario. ol tubo del baligrafo, con la hélice

o, subresaliendo por el extremo plano de la
botella, Coloca dos bandas de goma.




Un Globo Super-Répido

Imtenta hacer dos lanchas y has
carreras con ellas. Cuanto ma
infles el globo, mas lejos y mas
ripidas correran las lanchas.

Necesitaris

Una botella de plistico estrecha,

Un boligrafo sin el deposito de
la tinta,

Un globo,

Una banda de goma elistica
pequena.

Plastilina,

Tijeras.

Har wn agujers en la botella de plistico,
en ¢l lado opuesto a donde hiciste ka
abertura ancha y laega. Mete el gloho
par el agujero desde fuera,

banda de gema

globo

*tubo go
bofigrato

Clava una de Tas hojas de las tjeras
en unu de los lados de la botells de
plasticn, Hecorts uma tiea langa y ancha.
Fijate en el dibujo.

Intraduce el tubo del boligrafo dentro de
Ia boca del globo ¥ ata ka goma
alrededor, bien Tuerte,

plastiiina

sopla par

anui e

Pon el tubo del boligrafo pegado a la
baotella, apuntando hacia su base, Coloca
una handa de goma sujetando ka botella
v ¢l haligrafo para que no se muevan,
Fan plastiling alrededor del boligrafo.

Para hacer que la lancha se mueva, i
el glabo por ol o del boligrafo. Pon
shpidamente ka lanchita en ¢l agua v
suéltala,




Grua con Gancho
Acoplable

£O.
2 palos de 60 cm. de largo cada
uno
2 palos cortos v 2
s de cajas de fosforos.
Llrm caja de cartém coadrad
3 trozos de cuerda de 1,5 m, de
largo cada uno.
2 clavos grandes y una horguilla.
2 tiras de cartén grueso.
Un envase de plastico.
Una jarra de cristal alta.
Plastilina y tijeras.
Pegamento y cinta adhesiva.

lapices

=

introduc
nHSIICﬂ

cajp |
delgada @72

jorra da
tal

caia
cuatlrada

orificio

Recoria uno de los extremns.
Pega ol lado ablerto de I caja con cinta,
Mt dentro un envase de plistico,
introduciéndolo por 1 parte inferior del
mismo, Sujétale hien fijo con cinta,

Haz un wrificio redondoe en 1a caja
cuadrada, Mete dentro la jarra de cristal,
Ajusta el envase de plistico encima de la
jarra. Esta es la base de la gria y debe
girar de un lado a otro con facilidad.

B oo

de fosloros

tapa de caja
de tosforos

introduce
e pala
caja

Desliza fa tapa de una caja de fsf
sobre dos palos larges, Hax agujer
o Iados de la caja delgada y mete por
el los gl larzos. l1sc 10 ismo por
exirema.

Sujeta con adhesiva una tapa de caja
de fosforos a la caja delgada, Mete

dentro mucha plastiling. Haz agujeros en

Io

o de la caja ¢ introduce un

b
palito coro

o ravis de los

palos largos,

tapa de la caja de
facilidad por

Pega el palite co
extremos de los ¢
Asegiirate de qu
finforos se desliza
Ios palos

Mete un lapiz atravesando la eajs
delgada aproximadamente por ln mitad,

Desliza la tapn de In caja de fisforos
hasta el extremo de los palos. Enrolla

una cuerda por el pako corto y sujeta el
extremo suelto al lipiz con cinta adhesiva,

1%

Enrolla el ipiz para destizar I tapa de
la caja de Fosforos, Enrolla la segunda
cuerda u los extremos del palo a (mves
de I 1apa de 1a eaja de Fasforos y por
encima del palite mas corte, Con cinla
sujeta ¢l extremo de Ja cuerda al lipiz.

racona la
puertd

Recorta una puerta en Ia eaja delgada y
alta por debajo del lipiz, Mete ofro

iz atravesando b caja de kado a lado,
Mira el dibusjo.




Haz I gri
carga pegue
cnrollar €l gancho s ol b
para utris y para adelante.

atala
cuerda

Iaz un agujero grande en el eenteo, o
través de la tapa destizante de la caja de
firsforos. Har un erito a cada lado
atx wh exiremo de coerda a cada lado
de la tapa por los agujeritas.

cuprda
rs

plastilina

S~ horquila

Haz un agujero cn Ia parte superior de Dabla la horquilla en Torma Haz um agujers cn un extremo de cada
I caja delgada. Mete dentro of extremn  de ganche per un extremo y de anilla tir de carton. Introduce ks tiras @ s
dé una tercers cuerda. Sujétale con por el otro. Ata el extremo de Lo tercers extremos de cada lpiz y pigalas alli.

Pasa ¢l oire cuerda o la anilla, Pega mucha plastiling — Mete un clave por los ofres extremas
extrema, a traves deb agujero en b taps 3 laanilla x al nedo. de las dos tiras.
destizante de la eaja de fosforos,



Haz este telar v utilizalo para
tejer pequedias bufandas, corbatas
v cinturones. También puedes
fejer piesas largas v coser unas
con ofras para hacer colchas

de parches

Neces

LUna caja de zapatos o una G
de carton fuerie.

Cartulina grucsa o caridn,

2 tubos largos de carton.

4 bandas de goma elastica.

Lanas de colores.

Lapiz, regla y tijeras.

Pegamento y cinta adhesiva,

Recarta o
dibuje. Carta un rozo de carlon para el
peine del telar de oy 9 e, de
tan kargo como ancha sea b caja
Asegirate de que encaja bien,

aciendo un Telar & 5»

-.‘1&

tin para i
la. Usa lana de

recorta los lados

doblez
)

ajusta dentro

ol eandn linea a 2 cm

tadus de b caja, com

vel  Dobla el cartén por o mitad. Traza das
lineas harizontales 3 1/2 cm, v a 2 em,
el dobler. Marca esp Zema
I largo de ambas lincas. Traza
werticalmente dos ineas lirgas de 2 cm,
y dos eortas de 142 cm. al

neho v

in
Tz Bine;

las lenguetas su

i

hayas corfado los tro

dus, dubla los rueos corlos por
que va g 172 eme del dables

s por la de 2 em. Pega todas

s con cinka (o).

con s tijeras b

dentra de los espa
lurs Bgcars ab
seri

I(n Iu~ l pcitos de cinta

s, para due dueden
pertin, Eale trosn de carton
ol prine del telar.




dibuja cuatro circulos sebre el carti
Recortalos wn poco mis grandes de Iu
que los has dibujado, Pega un cireul
alos extremos de cada tubo,

intreduce

Corta 15 hebras de lana, por lo menos de Haz lo mismo con tadas ks bebras de
0 ¢m, de largo. Anuda una hebra Fana, metiéndolas de una en una por
en torno @ un extremo de un tubo., cada uno de los huecos del peine.
Introduce el otro exiremo de la hebra, — Observa el dibujo.

por el primer hueco del

:

cinta bandas de goma

wlaca ol peine en ol centro de la caja.
Pon el tubo con la lana en uno de fos
i Pasa los
Eatratos sughtos de I lada subre el adn
opuestor de fa caji

lanzadera

Hecorta un (roze de carlen un poco

menos largo que la anchura de la caja,
dandole la for que indica el dibujo.
Esta seri lu
una hehra m

Pon el segundo tube sobre los extremos  Anuda dos gomas enire

dle 1o lana, Sujeta hien estos extremos de sobre los tubos en une de los

la lana al tube, con cinta adhesiva (a) la caja (b
engdnehalas a los tuboy del otro deu de
la G

intraduce

At el extremu de la lana que esti Para tejer ba prosima vee, levania ¢l

Ia lanradern, @ wna hehrea de lana del telar, i troduce la langadera por el lado

Presiona el peine haeia abajo ¢ introduce  contrario. Apricta con ¢l peine la parte

zacdera entee las hebras de lana, jida, antes de hacer una nueva
pasudla.




Necesitaris

Una lamina de polivretand
cuadrada de 30 cm. de lado,

Un pale delgado de 40 cm.
de largo.,

Un lapiz v tijeras,

Una bolsa de plastico fu

2 tubos de pasta de dient

15 pasadores de papel,

Hilo grueso o cuerda fina.

Un alfiler largo de cabeza gruesa.

Una horquilla del cabello,

Una banda de goma eldstica.

Aguja e hilo v clavos pequeios

Papel de estano o de aluminio,

rie
vacios.

dibuja la
silueta

Dibuja I silueta de un barquito de unos
25 cm. de larga sobre I liming de
polivreiano,
Envueh

estario ajustando bien [0s bordes y las
esquinas.

Cuando pengas u barce a navegar, mira
2 12 bund w ver de que lado sopla
el viento. Si la direcei6n es la misma que

dily It Tas dos velas y

echriala con las
o el harqui

"
eoloca el timon derech

De la bolsa de plsti
La mayor tended 40 cm. de altura y la
menor 30 em. Despué
banderita, larga ¥
el dibujo.

. recorta dos velas,

Corta un fro de

Dobla un lado curve y of lado recto de cuerdu s 60 e,
deta vela grande. Cone los dableces,  de tongitud. Ponla evtirada a lo fargo de
Corta I esquina de los lados doblados. — un lado curve de ln vela pequedn, Haz
Mete por lus aberturas el palita y ¢l un dobladillo y coselo a toda lo largo.
Tipiz, como ves en el dibujo.

horquilla

dobla

tubo pasta
da dientes.

~a

Haz pequenas agujeras en las esqulnas
de las velas ¥ ata una cuerda fing
ada vela, Introduce dos pasadeo

ada lado del barco ¥ otros dos por 1

unos 5 em, de largo por b cm,
Pon la banda de goma alrededor. Mete 4

Carta con las tijeras los dos extremos
de un tubo de pasta de dientes. Dobla
Ta horquilla dindolc la forma que ves en

que
y el harquite, por la parte de atrs.

el poli el dibujo. E la uno de los extremos
del 1ubo sobre la horquilla pars hacer el
.




siel siento sopla del lado izquierdo, sl el vienio sopla del lado derecho, suclia
deja bas velas o 13 mitad y lleva el limon & velas sole 3 m . Pon a b derecha voleard conndo le empujes, Da la
o la lequierda. el fimin, vuelta al estangue haska qu

saple de lada

viento

Pon el palo en el agujers, como en el
dibujo. Mete un alfiler por arriba » de
ditale dos trazos de cuerda. Clava un pasatlor en L parte delantera del b

pasador a cada lado del palo y ata los — ata ol otro exiremo de la cuerda, Do
s libires de las cuerdas,

pequeda al alfiler, Clava un

’y

@ unos & em. de distan
de la parte delantera del barco.,

dobla las
solapas

b pasts
de dientes =

Pat la parte de atrds del harquito y por  Corta la parte de arriba de otro wbo de Haz un corte en o centra del barquito,
debajo. introduce cf extremo de la pasta de dientes. Haz un; wra acada  entre la parte trasers v el mistil. Mete el
como ves. Pasa ln lacto. Mete dentro algunos clavos y tubo introducitndo r debajo.

jistica sobre el extrema de la presiona ¢l tubo hasta dejarlo plano, robla hacia atras las dos solapas en
Este serviri de quilla ¢ impedini que o Ta parte supcrior del barquito.

harquito vuelque




El Sefior IMuecas

Jueve al Senor Muecas de arriba
abajo para que los brazos giren,
Cuando de
de nuevo.

dle hacerlo, agitalo

2 envases de plistico o de voghurt,
Un trozo de canon y de cartulin,
4 fosforos usados.
2 agujas largas
Sal de mesa v papel no

MUy grueso.
Una pajita de beber liquidos.
Pegamento v cinta adhesiva.
Aguja ¢ hilo.
Un lapiz y tijeras.

Dibuja cuatre circulos en el carthn,
usando como g parte superior de

2 i

Recorta un agujera redondo en dos
de los circulos de cartén, cerca de uno
de los bordes, Fijate en ¢l dibujo.

fa)

o

3

. fosforos

er circulo de curton por

2 3 Io large del doblez.
P:ua un Fosforo a cada lado de un
irculo (ab, Pega los dos restantes
(m\'nmi a cady lado del otro semi-<irculo,

—_—
Ahora, pega los dos semi-cireulos con
|m fasforos, uno a cada lado del cuarto
1o que te queda, como ves en

Bujo (b).

«l

Mete una aguja el de cada extremao
e los Fisfaros, Desliza un troclto corto
e paja en cada una de ks agujas por
los extremos.,

cone

agujero

Pon un tubo derecho ¥ haz dos
hendiduras o cortes hasta ln mitad
del tubo de arriba abajo, a ambos
lados {a). Has un agujerito al final de
cada hendidura o corle,

encaja en
wl corti

encaja en
1 €l corte

Mete los circulos de cartdn dentro del
tubo, culdando de que las agujas entren
o pasen por las hendiduras (b). Gira los
reulos para ascgurarie de que corren
i ves que o, rechrtalos un poce.

fun poce de sal dentre del fubo,
Eeha lo bustante como para llenar el
envase de yoghurt o plistice, casi hasta
el borde.




Pega un circuls de curtbn con agujero 2
|a parte superior del envase de plistico o
de yoghurt. También, haz lo mismo con
el e

cartulina

Earolla un trozo de cartul
superior del envase de plistico,
procuranda que quede ajustado.
Sujétalo con cinta adhesiva para formar
un tubo. Sujeta bien of wbo al envase.

parte

Mete of extremo superior del otro envase  Hecorta I silueta de dos brazos largos Introduce los extremos superiores de los
por I parte de arriba del ubo de £ papel no muy grueso. Co por hrazos en Ias ngujas que hay a ambos
cartuling. Pon abundante cinta adhesiva  los cad pulgares.  lados del tubo, Pos hrazo

por ¢l extremn del tubo para que quede  Para unir los brazos y dedos, usu uguja ¢ para arriba o, Usa

bien unido al envase. hilo. Observa el dibujo. pegaments para sujelarios o las agujas.

9



aris

a hoja de papel de 29 cm. de

largo por 21 ¢, de ancho.

2 boligrafos sin la carga o
depaosito de tinta.

Un capuchon o 1apa de boligrafo.

2 pajitas de plastico de beber
liquidos o 2 palitos finos,

Una bolita o cuenta de collar.

Alambre enrollable y elips.

Tapa de una caja de fosfores,

Cartdn grueso v una far.

Plastico cortado
de una botel

Pegamenw v cinta adhesiva,
Lipiz, tijeras y carrete de hilo.

3 o de
baligrato

aguiera
enralla

" "

cima

introcuce ———

¥ pega -

uedios circulos de cartin Haz un agujero en el centeo de cada

a el lapiz en un extreme del papel, l.'um dus p
e

Enrolla el papel bien apretado en forne rete eomo guia, Estas rucda, Introduce una pajita por el o
al Vipiz {al: Sujeta o extreamo Gel panel L nueidas dekmicras, Después corta dos (el boligrafo. Mete na rued de Lz
enrallado can cinta ad hesiva (). Suca el circulos grandes para las ruedas fraseras,  pequenas por cada extremo v pégalas.
lipiz y fendeis un tubo de papel. usando una taza enmo gui. Har o mis g

7

calea Iy hitlice

de collar

Calea esta hélice en papel Tino o Ahora, rectirla la silueta con mucho Dobla un trozo de ala pasindolo
iransparente, Recorta la silueta u  cuidada. Hoz dos pequedios cortes a s agujeros de la héllce v doblando
sobre un trozo de plistico y dibijala, lados por 1a parte redondeada. Hag dos — un extremo sobre ofra. Mele una bolita
o en la parte central del redondel. o cuenta por el exirensa mis largo y
estirale hasta que quede derecho.




18pa e caja
de 'ﬂ‘:lma

cinta

rueda grande

Coloca of tubo de papel atravesado sobre
los dos boligrafes, coma en el dibujo.
Sujeta bien con cinta adhesiva el tub de
papel 5 los boligrafos.

Corta un lado de ba tapa de fdsforos.
Calbcala con el corte para abajo, sobre
ol who de papel, por ¢l sitio en estan
las ruedas grandes. Inclinala hacia delante
un poquito ¥ sujétala al tbo con cinta,

Recorta la punta del capuchin o tapa
el boligrafo con las tijeras, Ponlo

cima de In tapa de la caja de fosforos,
Sujétalo firmemente can cinta adhesive,

anralfa el cabl

banda de

mueve en esta direccidn

Intraduce el extremo mis largo del
alambre por la tapa del baligeafo en
Iu purte de arriba del hélido, Haz una
anilla sujetande la goma al alambre
enrolla e, en tormn o 1a goma.

Abre con cuidade un clip fah. Mete
un gancho del clip por un extremao del
tubo de papel. Engancha une de los
lados de la goma al olro gancho del
clip (b,

Sujea la hilice como se ve y tueeceun poca
¢l lado derechi hacia la parte delantera
del bolido y of bacn irquiendn en direccitn
contraria, Mucve In helice como indica

Ia Flecha dandole unas 20 vuelias,
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Un Reloj de Agua

Haz este reloj de agua y usalo
para decir la hora. Si la manecilla agujera
gira demasiado aprisa, deja

un alfiler de cabeza gruesa on cl
fondo de k botel
si no mete por ¢l
trocito de palo que sea fino.,

Si ¢l corcho no desciende al bajar
el agua, pon un trocito mds de
plastilina en la cuerda. Recuerda
que debes cambiar el recipicnte
que has puesto en ¢l fondao de la

el
cueda

[e]

eaja, cuzndo st llene de agun. Recorta ¢l fondo de una botella de Mete un froze de cuerda par cada
p . Haz cuntro agujeras en la agujera. Haz un nudo al final de cada
Necesitards butella cerea del horde (al. cuerda por ka parie de fuera de la
Una botella estrecha de plastico Botells (h).
blando.
Una ¢aja grande de cartdn duro,

de unos 40 cm, de alto,
2 agujas de hacer punto
2 corchos.
4 trozos de cuerda tan largos
como ancha es la ¢aj.
Una hoja de papel.
Un trozo de carton.
Plastilina.
Un reapiente impermeable.
Un lapiz.
Tijeras v pegamento,

Coloea la botells dentro de T caja.
Introduce una cuerda por cada unn de
. <erca del fondo Haz un agujerito  los agujeras de 13 parte de arriba de la
a cada esquina de la caja en fa caja ¥ haz un nudo en eada extremo

de arriba, Pon ¢l recipiente en el fondo de I caja.

carton introduce

agujenog
(&

[l

Recort un cireulo de papel. Eseribe en  Recorta del trozo de cartin, una ndo lus fjeras, haz un agujero en un
i1, los niimeros de 1 al 12, como In manecilla de reloj. Haz un agujero por ks corchn, Metc In aguja por el ceniro de la
esfera de un reloj. Pégalo a b parte parte redondeady (), Mete una aguja de  esfera del relnj. Introduce el coreho en Iy
delantera de 1a caja, cerea de a tapa. Ihacer punto a iraves del agujerito s pegn  3guja y sacala por la parte de atris

Haz un agujero en el cenira del circulo.  la manecilla al extremo de Ta aguja dhr.  delae

4%



cuerda

plastiling

Corta una cuerda un poen mis larga que
la altura de be cuja. Ata ¢l corcho en un

mo. Pon un poco de plastifing ¢n la
la junto al corcha, ¥ también en el
ro extremn de la cuerda,

Irededor del corcha,

. ju caer el corcho
dentro de la botella. Introduce la oira
agujn, ehvindnl cerca de la primera,
Deja que la cuerda pase por encima.

Echa un poce de agua en la botella de

astico. Tira del extrema de la cuerda
que tiene k- plastilina, para que el
corcho llegue solo 3 tocar el ngua.
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(Galeria de Tiro al Blanco

Necesilaris
Una caja grande de carton
rectangular con tapa.
Una caja de cartdn pequeia.
2 carretes de hilo,
8 chinchets
por |
Una lamina de carton grueso,
Una banda de goma lar;
Un palita delgado o cani
Un lapiz y 2 corchos.
Un boligrafo con ¢l depdsito de
tinta

para beber,
largos de cabeza grues:
cinta adhesiva y
pegamento.

Corta una tira de carton un poquito
mis larga que ln anchura de la cajo,
Haz wn agujero en el centro, Meic el
lapiz por é1, Dobla hacia fuera los
extremaos ¥ pégalos a la caja.

recorta
circulos

cartin

introduce

a el
carrote

Recortu un circulo de cartén lo bastante
pequeno para ajustarlo dentre y en el
fonde de la caja grande. Recorta
alrededor ocho circulos pequenos,
coma ves on el dibujo.

carrete palito

Ferfora un agujerito en el centro del
lo, Pega e can i

peduce un lipiz

¥ después por ¢l agujero del carton,

Haz un agujera a ambos lados de In cuja.

Mete un palita por un lado ¥ pega un
earrete en medio del palito. Pasa la
banda de goma alrededor. Saca of

Recorta ocho pequedios cireulos de cartén,
Haz un agujero en cada uno eerca del
borde. Dibuja caras a tu gusto sobre los
cireulos ¥ clavalas con las chinchetas

al cireulo mayor,

alfiler

alfiter

Mete un alfiler de cabeza gruesa @ cada
lado de la caja pequens. Coloca el
baligrafo encima de la caja, Engancha

la banda de goma a los alfileres.

Pega la caja pequena a la geande por un
extrema, con cinta adhesiva, como en ef
dibujo. Agujerea los dos corchos y

mételos une por cada pa

Para disparar, sujeta o twho del boligrafo
com ¢l extremo apuntando hacia ariba.
Introduce un trozo de pajita por el
extreme. Tira hacia atris ol depdsito de
la tinta. Apunta a una de las caras
pintadas y dispara soltando la goma,



cinta

1s:inta

Dale 1a vuela al circulo de cartén, Clava
las chinchetas justamente 3l lado de cada
une de los echo agujeros, Pega cinta
adhesiva sobre cada chincheta.

Haz un agujera en medio de la tapa de
I caja grande, Coloca el circulo sobre
ella y dibuja su contorno. Dibuja y
recorta ba forma sobre el circule, como
se ve en el dibujo.

ho de

boligrato >

banda
de goma

Tz un lnzo
nda de goma en torno al tuba
rafo y sujétalo con cinta
adhesiva. Sujeta de la misma forma, la
banda de goma 3l depésilo de I linta.

Coloca la parle inferior de la tapa dentro
e by caja, como en el dibuje. Pégalas
por los lades y por dehajo, Mete

el lapiz dentro del civeulo o través del
agujere de la tapa. Pon una banda
elistica sobre ¢l carrete.

‘Turnaros para disparar a las caras y
ar vueltas al mando de corche para que
ellas aparezcan, Cuando se hayan
derribado todas las caras, voelve a
colgarlas de nuesn, sujetindolas con las
chinchetas,



Carreras de Autos Grand Prix

de las ruedas para pone:las wensas

Haz u propia pisia y lan

autos a competir. Marcharin olra vez,
mejor si ¢l suclo no tiene Antes de empezar una carrera
alfombra. Puedes hacer los decide el numero de vueltas en

que mis que va a consistir. Podrian ser
sque  dos vucltas sise trata de una
carrera corta, ¥ de dicz sila
arrera va a ser larga, El ganador
serd ¢l primer auto que Hegue a la
linea de meta,

circuitos de la forn
te guste. Todo lo que tend,
hacer, ar las cuerd
patas de unas cu; sill
Si las cuerdas resbalan v se &
ruedas, scpara las sillas

s,

Necesilaris cartan papel de lijs
2 autitos peguenos de juguete, i
2 de queso redonda de

carton.

de 5 m. de largo

2 imancs de herradura.
Una hoja de papel de
2 clavos grandes

—
pega sobie 1@ tapa

pega

hones o tapas de boligraf

1 trozo grande de carton, 1ibu ulos subre o carton,  Pega dos cireulas 2 cada lado de 1 tapa

4 envases de metal vacios. usanda b cuja de queso como guin (), de la eaj queses pars formar las daos
mento fuerte. Hecorta los cuatro circulos indodes 1 cm. ruedas (), Pega una tira de papel
s alrededor de o dibujade. e lija alrededor de las redas ().




Inireduce dos clavos e los dos Pega un capuchin o tapa de boligrafo Ata el imin a los dos extremos de un
estremos de un trozo de cartan, Pega sobre cada clavo, asegurandote de que el trazo de cuerda, sujetindolo con un

cinta adhesiva sobre la cabeza de los  pegamento no pase a través de ellos, nudo. Haz lo mismo con ¢l o1r0 rozo
clavos. Mete los clavos por ol centre de  Introduce un Kipiz dentro de cada redas de cuerda.
==t ruedas traspasindelas. cerca del borde, Pégalos en su sitio,

Coloea el carton con las rucdas en el Pon las cucrdas alrededor de los envases.  pngent pegar los autites o lo

pata de una mesa o de Separa suavemente bas silkas de ks medas, gi g ey pos
i silla encima, Enlaza una coerda hasta que las cuerdas queden bien pequedo v grueso ¥ 1o sujetas con cinty
alrededor de cada rueda. Mele las pats #stiradas. adhesiva bien fuerle, w la parte delantera.
delanteras de dos sillas en los envases,

enralla en este sentido

A

salitla
Sujetn con cinta adbesiva otro trozo de Para hacer que los sutos corran, vuelve correspondiente, para impulsar los autos
carién delante del ero. Dibuja o a enrollar los imanes a las lineas de hacia adelanic,
pinta una linea de salida v otra de salida, Pega un auto a cada imén. S0 un aute se separi de su imdin,
Vegada, debajo de cada cuerda, A la orden de cpartidas, cada jugador enrolla ¢l mande en sentide contrario o

enrollando su mando o ru vuelve a sujetar el imin al coche,
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