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Gobre Este Libro

Se muestran en este libro, las
diferentes cosas que s¢ pueden
hacer y construir con papel.
cartdn y cartulina {desde el
simple papel de periddico o
diario, a los papeles especiales
para flores y figuras. La mayor
parte de los diseiios son
complicados, aunque unos pocos
se pueden realizar

desde el mismo momento

en que tengas este libro. Los
disefios que estin al comienzo te
resultarin mis ficiles de hacer
que los del final.

Lo tinico que necesitas para casi

todos los disefios es:

Papel, tijeras, una regla y
pegamento.

Ten en cuenta que es muy
importante que el pegamento
sena de muy buena calidad. En
Ia pdgina 46 se te indica donde
puedes encontrar los materiales
especiales que vas a necesitar.

° Los recuadros que llevan
esta marca te serin ttiles para
realizar los trabajos sefialados.
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1rucos de Papel.

Carta ¢l trozo que se ladica aqui y
Lsn'llinnlu el resto. y

3 o

Dobla los extremos entollados hacta
atris, hasta conseguir Ia forma de
un poenie. Empuja cada extremso
desde el [nterior, ¥ ;yn tenemos In
cacaleral

e

B
ﬂ Escalera Mégica 1
& S
L
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Superpin d de d =) A
periodion: m‘.:mhﬂ:., carbllalas.
Después ja los extremos com e » il
cinta adhesiva, como se ve. J 5
5

Cuantas mis hojas de papel
emplees, mayor serd Ia escalera,
Pueden llegar a ser tan altas como
quicras, pero esto te supondria un
gran esfuerzo.

en el papel.
en ol lazo. ;Coal es el interior
del lazo?

dos vualtas

Haz ahora un lazo con dos vueltas.
Cartalo segin s¢ indica para hacer

L_‘*‘” Jaz08. ;Sorprendido?

>

P: Si te perdieras en una tormenia

de nlcre llevando comsigo papeles de

s’edodmf‘gql In
o %

R: Cabrir mi cabeza y vestidos con
fos perladicos; el papel evita que
salga el nire cilido del cuerpo.(Ex
un frico bueno para sahrevivir.}

J



biclte paraLaescaecn de pape.

Enrolla dos hajas de periidico como

posterior del pijaro,
L Pl

PaijaroenR 0
(1_Piscn 25

Dilija un pajaro muy zancude e
papel [ueric ¥ recartate. Dobla un
papel y haz un als para ls parte

indica en la figura;

hn un corie de uncs 15 ce. de large

en ¢l atro extremo.

Calocn un dedo en ¢l Interlor y

Desdobls el nla y seftilala como

s ve. Dablalos lados hacla o
centro. Pon pegamenta a fos lados

de la espalds y pega el ala,
. cenpajn con caidado hacia arriba Introduce Ia pata dentro de la parte
Decora o pinta el drbol ¥ hacin afvera. superior del arbol.
una vez terminado. . w, J
[ poiial Atmﬁm s B ( Cémo Sefialer un Corte)
Pt =N

primerss cortes segundos cortes

Dobla la posial y haz cortes desde
o virtice hasta los extremos. Vuelve
o hacer olros cortes desde los
extrersos hasta ¢l vértice, pero Hin
cortar fotalmente la tagjein.

Desdobla la tadctay cortaa bo
largo del doblez verticalmente, sin
liegar a los extremos. Estlra ls
{acicta y observa lo que sncede.

Para coriar en linea recia, se

deslizan las tijeras por ana regla
colocada sobre cl papel. Nouillizar
I regln para lineas curves. Sujeta
con feerza ¢l papd.

 SIESTRR] PR



FPeonzas o 1rompos Locos y Remolinos

Necesitaris
Cartulina o cartin.
Una taza para dibujar el circulo.
Pintura o lipices de colores.
Cuerda y tijeras.
Palitos redondos o lipices

con punta.

2Podrias resolver la pregunta que
hay més arriba? Las cosas al
moverse producen efectos
engafiosos para la vista.
Comprucha csos electos y observa
lo que sucede,

O J
P: ;Qué peonza de arriba corresponde a 1a de
abajo? (respuesta, final de pagina)

Pega el circulo Justamente por In

Dibuja un circulo en el cartin, mitad del palito. Recuerda que los

recirtalo y bazun agujeriloca el eircal edzr
medio, Utlliza siempre con muchio M«tm‘.}mﬂ porel
cuidada los objetos puntingudos. | _comiro. y,

Cémo Encontrar el - |
Centro de un Circulo

dobla
centro
doma ‘

Dibujs y corta un circalo de papel.
Déblalo dos veces por el medio.
Coloca este modelo sobre el carton y
haz un agufero donde se crucen los

| oo J

—

Remolinos

Ay,

fftgﬁ\ estirs

Haz dos agujeros en o centro del
cireuls de eartullng o cartbn. Mete

8 través un trozo de cuerdn y haalo
girar, como se ve en el dibujo.

\. 5 .

I3
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Necesitaras

Tijeras v cinta adhesiva.
Acetato (plistico transparente).
Una cajita.

B\ Frota cl acetato ¥
¥ obsérvalas

moverse y

revalotear.

Electricidad Estética

Cuando frotas determinadas cosas
se produce electricidad estitlca. Por
esta razon salton tus mariposas y
arafias. La electrieidad

estitica
hace gue s¢ erice el pelo cuando lo
peinas con fuerzs en dia muy seca
¥ fria. En una hahliacksn oscura
incluso poedes llegar a ver chispas.
Inténtalo la proxima vez y verds
cameo 3¢ le riza o pelo,

Arafias y Mariposas daltarinas

[t -
1 Arafias y Mariposas

Arafins — corta papel fuerte y dohla
Las patas como b indica ariba.
Mariposas — eorta papel fino y
retuércelo por la mitad o no se
mantendrin en movimiento.

L

Reduce las paredes de Ia caja,
cortindolas como ves arriba, Corta
un poco de scetalo para cobrir ln
cafa.

- J
r3 cubre con ¢ acetato 1




Necesitaras

Tijeras y una regla.

Pinturas o lipices de colores.
Lipiz y pegamento.

Papel fuerte.

Dobla con cuidado y repetidas
veces el papel, para hacer una
cartulina que se levante. Si
utilizas un papel fuerte, es
conveniente marcar bien los
dobleces.

Recuerda: Como seflalar un
corte, pig. 5.

(artulinas con dorpresas

e Aparece
dobla
N

Usa un papel el doble de largo que.
de anche. Déblale por Ia mitad,

como s¢ ve en el dibujo. Dobla

también la parte superior desde el

centro del doblez al borde y repite Abre la cartulina y vaelve a doblarla
varias veces, para marcarlo bien. a lo ancho, comao se ve en el dibujo.

Clerra ahora ln cartuling y sacs
haela afvers Ia parte de dentro.

Deobla de puevo a lo large y corta
un poco meres de la mitad del
triingule de la figura doblada
del dibujo nimera 1. Al abrir se
levantara la parte de en medio.
Tienes que dilvajar y decorar la

purte que se va 2 levantar.

N

b

Cémo Trazar una
Linea Recta

'x'I
mide y sefiala

R e

Para cartar el papel del tamailo
adecundo, mide desde el borde y hax
dos seiiales a la misma distancis,
Traza una linca que una laz dos.
marcas y cortn por ahi.

-




Dibuja la espaida de una bruja en el Apt’rapegammlopnr todo el borde || 37
centre de wna cartuling, Pég: superior del plisgue ¥ cierra ln

cspaldn una tirn de papel plegado eartulina. Mamﬂnl.lnihmllqu!

can las mismas medidas del dibuja. pegue

—
rﬂ Arafia que se Levanta

dobla el 1

—gz—

Drobla por la mitad una cartullna,

Para Ia parte que va n sobresally, uia
otra cartnlina del mismo ancho,

pero mas larga, ¥ dibuja cn ésta

una arails de patas largas. J

dnbda hacia dontro
Dobla In parte que va n sobresalls,
comao se Indlea y vuelve los bordes
hacin deniro (som bos extremos de
las patas que vasa pegarl. Recorta. J

Pega las patas dels aralia en el
laterior de la cariuline. Recueeds
¢oe In espalda doblada de I arda,
na debie asomanic después de que la
cartulinn hoya sido doblada.




Sombras Recortadas

Necesitaras

Papel [uerte v cinta adhesiva.
Tijeras y lipiz.

Celofin de colores.

Una vela o lampara.

Los artistas que existieron en &l
pasado, realizaban conjuntos
pietéricos con tijeras y recortes
de papel. Un truco era poner
recortes negros sobre papel
pintado o de color. Es una buena
manera de decorar cartulinas o
cubiertas de libros. También
podris haeer improvisadas
escenas de papel con recortes
doblados.

-~
Mdquina de las Sombras

F_Calle de Noche

Pliega en varios dobleces una tira
de papel ¥ procura que todes los :
bordes coincidan. Recoria después
como se le indica areiba.

= cora

cona ventanas paga celotén
Desdobla ¢l papel ¥ recorta las
ventanas. papel de celofan ¢n
Ia parte de atras de In casa, para
que laluz adquicra distintos colores
al pasar por &

Construye paisajes en tres
dimensiones con algunos recortes.
Utiliza como base ¢l borde recto

dlel papel.

5i el papel es muy fino, diblalo

primero en sentlds longitudinal. No

recortes totalmente ha I'gnrn para

Antes de que se inventara la 1
macuina lotografica, muchas
personas pagaban a los artistas para
que les hleleran su propio retrato.

La gente s sentaba coma lo ves

en el dibujo ¥ el artista dibujaba

la sombra que provectaba la luz,




r Sombras Dibujadas

En tus fiestas puedes dibujar Ia
silaetn dealgano de tus Invitados.
Pega un traze de papel en la pared

3 skentn o uno de ellos cerea.
Oscurece la hablladin y coloca una
limpara Junioa su cabeza, de forma
que se reflefe su sombea. Dilauja.

In sombra y recortala,

Coloea el recorte sobre un circulo de
papel blanco y pégale despuis a un
trozodoblado de papel o cartuling
de calor,

Aqui hay dos modelos, con ellos
puedes hacer ona fila que se
sastenga. Dobla y recorta el papel
como lo has hecho anies,

No cortes = través del doblex
compleinmente. Dobla, segiin

se indicn y I fla se
R

sastendra par s misma.

l Dalrlas el pap] en varios plegues
] ¥ 1o cortas coma se te Indica arrlha.

Ciirealo para gue se sostenga.

r Cémo Cortar

papel con la otra mana,
el

i manién
g ' i
Ias tijeras
ol papel quietas

aung ‘
oo %\@

Recuerdasicmpre que tienes que
maver cl papel ¥ nunca las iljeras,
Suleta con una mana las tleras

manicnitndala quieta, y mueve ef

)




 Casa Encantada

Segin el dngulo en que se miren
las cosas, éstas pueden volverse
misteriosamente grandes y reales.
Asi fe parcecerin estas figuras de
papel si las miras a través de un
agujero. Une algunas de estas
figuras a los hilos y otras a los
apéndiees y tendris un divertido
teatro dentro de la caja.

Necesilaris

Una eaja de zapatos.
Papel celafin.

Papel fuerte.

Regla ¥ tijeras. -
Aguja € Hile,
Pegamento v Pinturas,

Vuelse primere la cala, e mancra
que el lado que deseas coriar repase
swbire una superficie durn. Pincha
Ln cafa con 1 punta de las teras
hasta abtener el resultado descada.
.

Recurta dos rectingulos en la tapa.
Pon pegaments alrededor de las

evquinas por la paric de adentro de.
a tapa y cabrela con papel celolin,

uja con hilo y hazle
un nudo. Atraviesa los animales, la

papel, para mantenerlo en

laz peguedios ¥ araiins.
\,

tapa y los agulcros a través del J

1%



Corta un rectangulo €n un lado de
In caja, después Jo cubres con pape]
celofan. El rectangulo cortado lo

\

ri Como Cubrir las Ventanas de la Caja
TN

cub

tramformas en ana venlans,
locando ésta sohre el puy

eclafin. Pinta las paredes y ¢l suelo.
i pa ¥ o J

Haz un agujeriio en el centrn y
dibuja un ojo alrededor de &

—— _ Desiaiia

3

Haz liguras ¥ decorados que

tengan pestafias en uno de sus Indos;
peps éatnsa las paredes de In eaja.
También haz otras figuras con

B "pestohos entabase

pestaiins en sus bites para que se
puedan situar en el centro de ln caja.
Ten en cuenta que los dobleces
deben quedar 2 1a espalda.

Para hucerel utaid, dobla y pega
una thra de pape] eome se Indlea.
Despues pon pegamenta en las
pestailas v pépala al fondo de la
eaja. Ahera haz un esqueleio, ¥ con
-

aguja ¢ hilo atraviesas su cabera

¥ I tapa de In caja, segim se ndica.
Elesqueleto se levantara caando
tires del hilo, y caer cunndolo

rEjigs.ura en Accién—
El Verdugo Tecrorifico

e tira da papel fuerte

suelies.

Haz dos cortes en las paredes de In
caja ¥ mete una tira largs de papel
fuertc, pegando en clin la fgara. Pega
un tope en cadn extrema ele I tim, ¥

muévels @ wna ¥ ot [ado.




Coronas y Farolillos de Fiest

Necesitaras

Papel fuerte de colores.
Celofin de color.

“Tijeras ¥ regla.

Cinta adhesiva ¥y pegamento.

Puedes hacer las coronas de
papel de envolver de un mismo
color, que no sea.muy fuerte.
Adérnalas con lentejuelas o
trocitos de papel de plata.

Mira la pigina 5 para hacer los
cortes ¥ la 8 para hacer las lineas
rectas,

rT.a Corona del Rey

pega las lentejuelas

Haz una tira que sea algo mis largn
de In necesario para rodear t

¥ pegaslas lentejuelos en L porte
wp«h_rdt Iacorana.

Pegauna tirn de papel fuerte en el

borde inferlor de Ia corona, para.
ki fortalecerla y corla ¢l cxeese.

Farolillo Cilindrico

1

—
- =

-

marcas.

vericalgs

==

1=

Dibuja tres lineas a o largo de un.
rectingulo de papel segin e
Indlca. Despucs traza rayas
rerticules entre ellas.

-

Haz dos agujerss en la parte
superior s medio camine entre los
extremos y ol cenira.

»
oy

= o 7
LT 77 rif

r
2ﬂuhla
fe

B
VL[_//f//.v‘?f

Dobla por la linca media sclialada.
Corta las lineas verticales como
seve.

SW?D“IVW‘

Desdoblacl papel, enrillaloen -
forma de tubo y pégalo. Pasa por los
agujeras un hilo para poder colgarla,

>,

14



Recorta una tira de papel con cuatro
rusdrados con pestailas y ol
cuzdrado sparte. Defa un margen
e el Inierdar de ¢ada cuadrado y
dibuja o,

pega calolin

.f

Cortn los trozes gue no forman
paste de la figurn y pega papel de
celofin sobre los cuadrados.

e

Abora dobla ka tira en forma de caja.
¥ pégala por el lade de la pestadia,
Vuélveln y pon pegamento en las
pestaiias colocando sobre ellas
cira cuadrads, preslonandolo para

que pegue. Despoés haces dos
agujercs en los lados opaestos de
1a parte superior y pass un hilo a.
través de eflos.

BT

Cuadros y Rectingulos

Un rectingulo es una figura con
cuntro lados y eustrs angulos, Un
cundrado es una clase de revtingula
que tienc los coatra lados igusles.

e
La Corona de la Reina

Mide una tira sulicicnicmente larga
para ta cabeza. Enla parie
superior corta trocitos en forma de.
Joyas, coma s¢ ve, ¥ cibrelos por
deatra con eclolin. Corta otratlra
de papel y la doblas. Diboja
Mgurss come se Indlea; después,
recorta éstas desde ol doblez.
Desdoblala tira y aparecerinlas
figuritas. Pegaln en Ia pante inferior
delacorona. Enrolln y pega In

L«mn- para cubrir tu cabeza.

-,




Sopla suavemente para que se
muevan los colgantes. El
movimiento es tan sutil que s¢
desplazan las figuras por
corrientes de aire que td ni
siquiera notas. Cada figura tiene
su punte de equilibrio v se
mueven tanto en redondo como
arriba y abajo. Una vez que
observes los distintos
movimientos, puedes inventar
Otros nuevos.

Necesitarhs

Alambre o palitos.

Hile gruese. papel fuerle.
Pegamento, tijeras ¥ aguja.

Balancin Movible

Silos dos brazos de un balancia

son Iguales, poniendo ol mitmo peso
en cada une s mantendri <l
eqquilibrio. Si unode los brazos e
mis pequedie, necesilara un

mayor para mantcncs € equilibrie.

muave el centro

Cuando un balancin no esté Eneaja dos circulos de papel, uno
cquilibrado, mueve el centra d’l:nlrnd.clolm. comose ve. Cose
lentamente hacia I parie vencida, los circulos con ®
Haz lo mismo con los demdis eulgalos del alambre.
rolganics. _J
-

Cuelga  bllo por Ia parte superior
parn que queds en equilibrio,
Puedes utllizar una percha para
colgar el alambre y colocar éstn e
unn poerta.

—




Farolillos de Encaje

Puesio que €l papel s més

dificil de eortar cuando esta
doblado, debes usarlo del

mis fino posible. Haz los cortes
muy profundos y lo mis cereanos
que puedas. Nada mis terminado
el farolillo, parecera un platillo
velante, pero se irh abriendo
POCO @ POCO UNa vez que esté
colgado.

Necesliaras

Papel fino y tijeras.

Cordel y pegamento.

Papel fuerte para la base y techo.

rPeces Movibles

gé
<

&

Este models esla compuesto por tres
slezas que cuelgan. Tienes que

las
dejindolas sobre una mcsa hasta
que puedas colocarlas todss.

‘Corta dos circulos de papel usanda
un plato grande. Dobla cada une
por [a mitad cuatro veces. Después
haz cortes muy profundos

desde Jos Indos, como se ve,

\_ )

Abrelo culdadesamente.
N

pegaren o centro de cad
circulo un redondel mas pequello
de papel fuerte. Haz un agujeroen
« centro de cada uno de ellos; unn
vez que e3lén socos, atraviesalos con
un cordel, baciende despus un

Eudaenndlﬂlr!m.




doldaaitos de Papel

Necesitaris

Papel fuerte, regla y tijeras.
Lipiz, pinturas y pegamento.
Etiquctas adhesivas.

Recuerda, que debes utilizar
pegamento fuerte con un
pulverizador para extendetlo y
pegar los recortes de los ojos,
bigote, ete. Usa el exiremo de un
lapiz cuando tus dedos se pongan
Pegajosos.

r
1 Soldadito de Papel

— 15em

1A 1g

Para el cuerpa, haz un tubo con

estas medidas, Haz cories enla

[parte superior. Pinta ln cara y pegn
los ues, bigote, ete.

haz cones

Pon pegamento cn los extremos de
Ins liras y pega cads una sobrely
parte supesiar de la otra, farmando

st una clpuln,

Codmo Curvar un Pap_E?
s desplazat
oo

Sostén un exiremo del papel con unn
mano, mientras (anto que con la
olra aprietas el papel entre <l pulgar
¥ las ieras cerradas. Despuis
desplaza fu mano en un movimlento
ripldo.

J

Har dos tubes para los brazas y pegn
una de ellos al cuerpo. Cortn &l otrs,
no del todo, como 52 i

indica;
despus, déblalo lperamente para
formar

Haz las manas y los ples:
lengiletas, como ves en el dibu]w

Cura las manos un poca.

.

J

Cémo Pegar unaj
Figura de Papel
apca ol lpiz

©

Parn pegar ¢l Interior de un tubo,
31 o alcanzas ¢l fonda, debes
ayudarte Introducieado un lipiz
deniro, hasia tocar lo que quicres
pegar.

Hax dos Lubos para las plernas y
pega los pies en ellos, despuiés haces
€orles como 1o ve, para encajar las
plernas en ol cucrpo.

J

-

e

anralia

dobla

Para el fusil, corta un modeln con
extas medidas, haciendo las sefiales
¥ rortes, como en ¢l dibujo, Dobls ¥
enrolls como s indica.

J

J




Coloea un trozo de papel plrededor
del cuerpo formanda un cona y
dibufa lachaqueta, como se ve.
Abora recorala.

Coriny seiiala el cuclio dela
chagueta coma ves. Dobla por ln
linea punicada y pégalo al coerpo.
Unelo porla parte de atris y pégale
un collar encima.

ipEEEREL L

SOR0)

Pega al cuerpo el codo debladoy
pega también las manos a los
brazos.

Para bacer el sombrers, pega on la
cabeza una tira de Necos curvadas
coma ves. Finalmeate pon encima
otra tira similar.




Personajes
de Papel

Toma medidas v haz des aguleres
sobre una (ira de eartuling, MeteIa
punia de un liplr en cada ngujers.
Mantén quicto uno de cllos y girm

Iz cartullna tirando del otra lipiz.

—

cabrza. Aborn dibula un circul
mas grande y cortalo. Haz cortes
desde el centra bastn el circulo
seilalado.

7

Seilula en &l papel el contorno de la
lo

Mete ln cabeza par el hoeco ¥ pega
una ilra alrededor de [ parte
superior. Aplasta o enrolla

lgeramenie las alus, para darle
distintas formas al sombrero.

i)



Haz un semicireulo dos veoes ¥
medha it grande que ol dlameiro
de la cabean, utilizando o misma
procedimlento que para hacer
circulos. Farma con ¢l un cone y
despuis lo pegas.

Fanhmunmcht-lhd‘

Carta 5 seiiala una tiea de papel Desputs cibrel vl
con fecas coma ves. Dobla la tira por Sobre In calva le pocdes pegar tiritas
In seilal y pégals n un lado de la cabern. e colores rlzadas.

Puedes formar estos mufiecos, haciendo tubos que se ajusten 2
tus dedos. Estos sellaman «marionetas de dedoss.

cazs, corta hp:mdun-ﬂ:n
Recorts un trozs de papel en forma
de plama 7 bo pegas en un lado,




Ciudad de Papel

Puedes hacer primero una casa
pequedia, para que te sirva de
ensayo. Te serd ficil si comienzas
desde el borde del papel y mides
primero todas las lineas
horizontales y a continuacién las
verticales. (Para trazar una linea
recta, mira pag. 8}

Necesitaras

Hojas grandes de papel fuerte.
Tijeras, una regla, lipiz.
Pegamente y pinturas.

[ Chimenea

1

Dibuja un rectangulo ¥ lo divides en
ciatrn cusdradas lguales y le aflades
otro. Despoés sciiala lus pestafias.

meom coma e ve.

Marea el vértice del tejade en los
cundrados y cortalos segin se

seflala. Dabla los tringulos hacia J
deniro.




cenmro

traza
hatia
abajo

B— o —e— & —i— o =

Marca dos trikagulos Iguales enla
pnmmpermeﬁ:!mdehm Dobla las pestaiias. Levanta las
Mide de arriba abajo tres lineas yune los vértices. Después marea la paredes oe La casa y pégalas, Haz
como las rojas del dibujo. A base y Jos lados laterales. Abora el techo en las medidas que s¢
conilnuacion, comenzando por la dfbula las pestaiias, ventanas Y Iadican, dobla y pégalo. ST quieres
parte superior, loma medidas para " puertas. Tedo como se indicaen «que sobresalga, hazlo un poquite
L trazar cinco lin:ucnmuhsuulu.l el dibujo. Recorta la Mgura. J L de.

Pon pegamento en el tejado s coloca
alrededor y en forma de cajala
chimenea, usande como si I'lmlll
pestaiias Jos trlangulos doblades.

Haz un cilindro pequefio para el

S

w

tubo de Ia chimenea. Marca, corta

y dobla los extremos hacia dentro.
Pégnlos a Ia chimenca.

, -

r Cémo Hacer una Caja

—
N
- FIEw)
— igual
e igual
— Igual
Puedes construlr ona caja basiea
de 1as medidas que (6 quieras. Pero
recucrda que:

1. Todos los lados debenser

deben ser

J

Iguales.
2. Los Iades opoestos de la base
igusles.




Calles de Papel

[Sesiates de Trafico

W [ Arboles

ranuea

Pega las seRales a un pallto sujeto Hae dos (iguras con In forma de la
por Ia base con plastilina, o ados copa de un Arbel, cortalas per ol cenizo
‘pares de tiras de papel pegadasy ¥ afiistalas. Haz un tubo para el
Ld@:l-sum fuern por In base. y

r

-

{lecos de papel X i il
paora el tejpdo R s

Marca y corta las puertas y contraventanas antes de bevantar |a.
casa, Desputs pegas los detalles.




Iglesia de Papel

Torre de Ia Iglesia

- COFL3
- sefials
~ == misma anehuta

Mide Ia parte de atris y marca su
anchura seqin los lades que vaya
a tener la torre, Luego dibuja los
Iados y las pestaiias de Ia torre como
en el dibujo. Pinta de color la torre,
las ventanas y pusrta. Recorta s

[Figura y pega por las pestafias.




Trenes de Papel

i
|
¢ . [———"
| El Tren de la Ciudad = e
| ?
| B
Unie ta bandeja de varlas cafas de L
Ehskores con nguja ¢ hilo, haclendo i

un nudo cn cada extremo para los
vagones. Para la méqulna, unes dos
handejas y pegas otea defanie, Par
In caldera, haz unos cortes en ol

' extremo de un tuba, diblals hacia
deniroy pon pegamente. Agrega
una chimenca(algodan pan el
humol, Doblay cortala cabina
como en ol dibejo. Las ruedas de
cortuting, atravicsalus con un
palillo y pégatas con cinta.

Para hacer la casa de la estacion
¥ su tolda, mira las paginas 22
a 25,

Pega tiras de papel fuerte a dos
cordeles paralelos, y podris
hacer las curvas que quicras.




=

igual
anchurd

Mide las tres parics del andén, para
que los extremos tengan igual anchura
¥ los ladws. igual longitud.

—trlE
= sefiala

Coria y mircalos segin se indica,
Dobls y pega despiés haclende una
solapa sobre los cortes. como se ve.

r

Puente

Para construir un puenite, haz unn
parie central mis eatrecha que las
Iaterales, Carta arcos y ajusta los
extremos despuls de Baberlo pegada.

daobla fas pestafias

T djusta

)
— sefialy

r.?eﬁ:lles

Puedes hacer sefales como las de
trafico de la paging 24, Unc ol braze
de la sefial al poste mediante un

uuudurm papel. )




Campifias de Carton Piedra

E! cartén piedra estd hecho de
hojas de diaric empapadas en
engrudo. Modélalo mientras esté
Inimedo, porque al secarse se
endurece, Coanto menores sean
las hojas de diario, mas duro
serd el cartén piedra, También
se llama papel miiché.

Necesitaras

Cartén fuerte para la base.

Fuente o palangana para la
mezcla.

Diarios. cngrudo y agua fria.

Papel fuerte y tijeras.

Espejo o papel de plata.

Pintura al temple ¥ pegamento.

Hag el cartén piedra mojando
hojas de diario en una palangana
«con engrudo disuelto en agua
fria. Levanta colinas y cerros
sobre 1a base, Clava ¢l cartén
sobre una mesa vieja mientras se
seea, Tardard de dos a tres dias
en secarse, Después, lo pintas con
pintura al temple.

Marcaen secciones las colinas.,
llanuras y estangee. No cubras I

linea exterior con cartén pledra. Es
dlficll y duro de cortar cuandn esti J




Huz las colinas con hojas de
periadicos arrugadas y mojadas en
engrudo, amentenandslas como en
o dibujo.

Cubre Ins colings con tiras pequellas
Je papel, para evitar que bos irozos
prandes se separen al secarse.

7] Utiliza pequenos trozos de papel
mejades en engrade para los muros,
SELS ¥ rocas. el estanque usa
un espejo o papel de platn. Procurando
que los bordes estén cublerios, por In




Zooldgico de Papel (1)

Pgra hacer animales que se
soslengan, recorta su figura, que
previamente has dibujado, a lo
largo de un papel doblado
simétricamente. Despus debes
ondular, pegar ¥ doblar para
hacer el cuello, la cola, orejas y
alas para que tengan las tres
dimensiones.

rCi,em que se Sostiene

— tona

n'

Necesitaris
Papel fuerte.
Tijeras y pegamento.
Pinturas ¢ lipices de colores. Debladl y dibuga el clervo e
Recuerda: plig. 5, sefialar un mmpz:‘uuu.-hhm
corte, ¥ pig 18, curvar un papel. L del dobilez. J
3 )[4 2]
. r
Debia ace iris I caberay ef ~ Vempuia hacia
cucllo, phegindolo. atrds
Empuja el doblez hacis abajo l_
er raells hacia atris, como s




Abre la figurn y haz las sefiales
como se ve.




Zoologico de Papel (2)

o e
Cerdito Ratones

mpujs hacia  hacia atras

aja e B0l

corta dos

Dabla la figura y mircala segtn se

Corta dos orejas que terminen en indica. Emy de
: 2 1a cabezs Bach wurdle glegada enire los hombros.
i peslafia. Carvn las arcjasy o) abajo y ,‘,d'f,'ﬂ,,,h. deal Pon unn cola larga y muy eurvada,
Lrn anies de pegarlos. manera gue parn que ¢l raton sc sostenga.

rvaém y Tigre
a8

Para In melena del ledn, haz Necos

en unatira de papel, ko curvas y Ia
pegas alrededor del cucllo,

\

-~
Foca : al

we SEfEIE

Negiue d

Curva en zlg-zag una tira estrecha Sefialn ¥ dobla lns alas ¥

h varlas veoes, hasia que consipas que pégalas ul pato. Siel pico es muy
Dabla ol cuello ¥ levanta las aletas ol cutrpo de la serplente quede pesado, coloca una plres de
parn gue In figura g sostengn C.aul-un. B plastilina debaja de In rola.
J

s



Haz un cuello muy largo y una marea

«que permils hacer un doblez muy prafunda.

Dobla sobre cuda figura tas alas,
con los recortados como en

e dibujo. y

Vaea y Elelante

Y

Curva los colmillos mates de pegarl:

)

Deobla el coella come ko hiciste con el
diervo. Despus bo cortas por of
doblez y 2 mitad del evello por
dentro, le pegas la crin.

-

Del mismo modo pones la cola, Para
wque la cabera quede inclinads,
empujas el coello katia abajo y

lo doblas otra ver.

[ =
Cebra =t
ata
cfi % oF N ,‘—
e — i
pega la crin

)

Lacebra se bace como el pony,
como el pony,




Castillos y Cosas

sl

Una caja grande de carton,
Papel fuerte.
Pajas de beber.

Pegamento y cinta adhesiva.

Un pasador de papel.
Papel de plata.

Una ¢aja de cereales.
Un lapiz pequeiio.

Una caja pequedia de cartén,

Cartulina y tijeras_
Rotuladores ¥ pinturas_

//! Castillo_
"ok

En el dibujo tienes un castillo.
Soldados en el puente levadizo
¥ en el torre6n. La tierra entre
fas murallas y el torreén se llama
patio. Las ventanas son muy
estrechas para

cvitar la entrada de flechas y
proyectiles enemigos. En las

_piginas siguientes, descubrirds

eéma se hace ¢l torredn y las
cosas de que se compone un
castiflo,



r‘ Almenas

almanas
-

Lav rrcnrtas en el barde de I caja.
Enb vaali evijuina Baes i vortes
mias pritunidm,

1 Para Hacer una Torre

W g £ 0 O O T

- conta

= ]

W] !
s

Sefaln ) reeorta un troze de papel

fucrte. Plensa of niimero de torres.

s vas 2 hacer s repiies b misma

pura cada una. Ademas. lienes que
dhibujar alganas ventamas. y

Vs anos cartes enla parte superior.
Corta lax ventanas, sedalanda los
i:dm los. cmpujas kacia deniro.

S inserta

Corta un circulo el dobile de ancho
que latorre, cona la cuana pane
del circuloy har un cona. Pega una
bandera de papel a una pajita.
recorta la punia del cono e Inserta
dentre la pajita. Dobla hacia dentro
los cortes de la paste superior de la
tarre, pan pegaments ¥ coloca el
cono eacima.

rTt:

rminando el Torredn

Saiién una tarre sabre una esquina
» har dos marcas cn el sitio.en que

Ia torre en la esouina.

r

Murallas

Lax almenay cortalas alo largo del
papel, cortando mis profundamente
n los extremos. Lucgo alas lorres.

zles dos cortes romo ya hemes
Misto, ¥ encaja las murallas e ¢lla,
Haz una lincadc murallas.

La Gran Muralla China s tan larga,
gue o3 la Gnlca comtruccln que se

In almena toque el lorredn. Haz dos.
b partir delas marcas y encala

y

Lpndmbm'ududxdnpuh _J



Castillos y Cosas (2)

[ El Puente Levadizo

Corta una pueria ¢n la muralla ¥
pega una cartuling debajo.
Diéblala después conira el hueco.
Haz dos agujeros en In parte
superfor de las doa plczas y Ins
unes con cordeles, haciendo un nuda.
)

[ Et Camino de Ronds |

debleces exieriores son las pestafias.
. »

Cartn un papel foerte de fa misma.
longitud que las paredes del lorreon.
Iaz scftales, como sc ve. Los

2

Dobla f papel como en el dibuja.
Pega las pestafias al torreon debaja
de las almenas. Este es el camino

deronda,

7L La Torre de Asalto ]

Las torres de asallo son empujadas
hacla Ias murallas exterlores, para
¢que los soldados salgan par la

puerta y asalten el castlilo. Primero
cortn una caja de ccreales comose ve

Carin un irozo de papel fucric mis
ancha que |a caja. Pon Ia caja sobre
«l papel y marca . Scilalay

corta como se ve.

Dobla las pestadias y pégalas enel
interlor de la cajn. Dibuja una

excalera goe pase por los huccos a lo
largo de la pared. Haz los plsos que —J

necesites.

Corta una puerta que se ahra en la
parie superior dela torre. Para
rl

pasador de papel.

\"" papel de plata. J

Para las Ruedas

de plata

Carta dos circulos de cartbn y haz
un agujero en el centro de eads uno.
Pegn un liplz redonde con cinta
adhesiva por debalé de Ia parte
delnntern de In torre, y mete Ias
ruedas ew'él. Recubre los extremes

( g - Asideros ¥ Sr.n:t?rtesﬁ

Recorta dos malderos y dos soportes
de cartan, ¥ los peges a la torre.

. J

36



Corta un lado de una cajita de
eartbn duro hasta la mitad y
Lpliignlo hacin dentro,

un fosfong

Haz dos agajeros en las parcdes
laterales n 2,5 cm. del doblez. Fasa
uno banda clastica o través de los
agujeros ¢ introduce un foaforo en
cadn extrema. _J

un pequedio laplz.
\.

Seiiala y cortn on cartoncito como
ves. Pega los lados hacia dentra y
también con cinta, € sxtremo de

_J

Dentro de la cajita coloca la
carga. Ahora tira hacia atras el
brazo de la catapulta, suéltalo y
la carga saldri disparada.

L_h catapalta, en of centro de la goma,

Davuclias a lngoma hasta que no
gire mis ¥ metes después ¢l brazo de

J

Levanta el beazo de la catapulta
hasta que quede derecho. Dobla la
partesuperior de la cqja y pigala

con cinta adhesiva,
. S




Plegables

Necesitaras

Papel fino o papel de seda.

Aguja e hilo,

Tijeras y lipiz.

Pcgamento con pulverizador,

Papel fuerte para los adomos.

Alambre y cinta adhesiva
para las flores.

No deben caer gotas de
pegamento dentro del papel. E1
pulverizador debes mancjarlo
con mucho cuidado. Recuerda
c6mo hacer circulos, en la
pégina 20.

Cémo Hacer un Pegable

Corta dicz circulos de papel de unos
8 em de diametro, Jintalos con
cutdado, ¥ los coscs por la linen
ceniral. Dablalos despuis por la
coslura.

Abre el prlmer semicirculo. Coloca
una gola de pegamenio donde &
reloj marcaria las 3. Presiona éste
sabire el sfgulenic.




" pagamentol

Al sigulente, colocale dos gotiins.
donde ¢l relo] mares las dos y veinte.
Presionalo contra el oiro. Los demas

'

‘ﬂ’ & e —1

Cuando esti bien seca, abre Ia
figura, y los espacios enire los.

prpalos unma pegados, Sibas papel fucric queleslrva de base,
© dos gotas cada uno hasta pegardos utllizando papel fuerte, necesitaris unf| | primero, pega noo de sus lados, y
todes. lapiz para abrirlos. cunando esté seco pegas ¢ ofro.
, S N _J \

Para unir Ia figura & un circulo de

Recorta y dobla las orejitas y pegalas
dentro de los expacios o huccos,
lnego continiiss con los ajos, nariz
k ¥ una cola de cuerda,

i :
Conejo

Para el concjo, tienes que kacer un
rahe pequeiio y redondo. )

Cartn Is figura comose vey pega

Las pesiaiay & |a base del plegable.

Pega cireules de papel comassi
fucran lunares.,

N

( Flores

Pega dos plegables por sus bases,
despuds de unlr con cinta un alambre

-
Cartulina con Sorpresa

Dobla una cartalina y pegaun

2 umo de cllos, Recorta unas hojas plegable en el tmierior, ot forma que | | Belota: Locgo il
¥ pigalas alrcdedar el alambre. J colncids la costura carnel dabler. b A
J )

-
Adornos

Pega un plegable 2 una Nguea de
papel como en el dibujo, o unes dos
plegables entre si para formar unn




Flores de Papel <%

La ductilidad del papel erépe te
permite hacer los pétalos o
bordes rizades, y ¢l papel de seda,
los nervios de las hojas,
arrughndolo longitudinalmente
en forma adecuada.

Necesltards

Papel erépe y de seda.

Cinta adhesiva ¥ tijeras.

Pegamento fuerte con
pulverizador.

Palitos delgados o alambre de
florista (alambres eléctricos),
para ¢l tallo.

Recorta los pétalos alrededor de un
«circulo y lurgelos intervalas fjonto
con cl talle caire o circulo central
el ealiz. Pégalos juntos.

—
Amay

olas de Papel C&'épew
I

Para hacer la parte central dela
flor, recoriaflecos en una tira de
papel como ves en el di

ués, envuelves el tallo en ella,
sufetandoln con un hilo o pegando

Dales Ia forma alnandelos con lax.

L prestamenie los bordes.

yemas de Lis dedas,
\.,

dobla el final
de la hoja

Pega los pitalos uno o uno alrededor
del 1allo. Corta una tlra de papel

¥ pégala debajo de ln flor para
envalver ol tallo, a Ia vea que sas

»

pegando las hajus.
T

il

0



r =
Rosas de Papel de Seda

Vuélvela al revés, luego la pellizeas
Carias 16 circulos de pap<l de unos por &l centro, apretindola cn tomo
16 cm. de digmetro. Haz un tallo de al 1allo. Para que mantenga csa forma,

alambre come se ve, ¢ introdicelo. pones alrededor cints adhesiva,
\ d N

Vuelvela flor hacks arriba, Estira
los s los retuerces y doblas
&, Recorta un cillz, pisale por el tallo para kacer el centro de Ia flor.

la

o pegas a Ia flor. Cabre ¢l (allo como antes.
J\ J

m m_corta

flecos.
Corta 13 cirealos de papel fino de Haz un nudo al final del alambre,
9 cm. de diametre, Dobla cada uno Abire uno de los circulos y pega los atraviesa el clavel por ¢l centro para
dos veces para formar un cuad ima de otros Tormar el tnllo de |a foe. Pegn una

Corta Mecos en los bordes como ves. coma lo indica el dibujo. tira de papel verde alrededor.
= Y B ¥ J L




Marioneta-Cocodrilo (1)

r Muelle de Papel
1 <

k.
1.5cm|

T

-4 ek 4 C-rke— dem ol

Usa papel de 12 em. de ancho ¥ tan
Iarga come puedas. i quieres pegar
alpuna ira, espera qque seque antes
de niiadlr lasigwicnic, Dibuja Tineas
de color cn zig-zag en la parte central
como en el dibyjo.

-

Esta marioneta se hace con una
tira de papel doblada en forma
de muelle. Esto hace que la
figura se mueva ¥ serpentec

al tirar de log hiles. El éxito de la
figura depende de que sigas
cuidadosamente las instrucciones
para hacer los dobleces.

Mira la pag. 8 para hacer las
lineas rectas,

Necesitaras

Papel de color, regla ¥ tijeras.

Pegamenio e hilo, lapices o
rotuladores de colores.

2 palitos o varillas,

Mira la piging siguiente para
hacer 1a cabeza del cocodrilo y
aprender a manejar los hilos.

[, — 1

2

Ahara debes hacer atrs lineas de
color destle los vértices del 2ig-zag
alos extremos del papel. Sehala
toddas lns linens de calores v dobla

el papel porellas. J

(3

$inaty

Vuelve of papel 3 seilala L lineas
e los dobleces, Diklalas despuis en
sentido contrarfo. _J




Haz lo mismo con cada plicgue
i Sujfeta ol papel como s& te Indica. dentro con los dedos, los lados de 13 qque obtengas una figura
| Marca los dobleces apretando hacia cada pliegue del papel. similar a la del dibajo,
[



Marioneta-Cocodrilo (2)

Cémo Hacer el Cocodrilo | rz = = sahiala

AT
1 C.....-...\'(..—--_-.-.-)
- - -.---—-;-f\--—---‘-"'—"" pega los dientas

]

Tama un papel de 40 cm. de fargoy
10 de ancho. Diblalo por la mitad.

Extlende y sefiala el papel como
Indica el dibgjo. Vuelve s cabeza y Pega el extremo de una lengun larga,

badriar o deerkn T R e s enls pmelnuu de la mandibala
eabeza y la recortas. dientes, dentro de eads mandibals. =
| i

—

Dobia ol papel hacla dentra por Pega el muatiedo papel o il s Ata ¢l bllo dela cabeza
ieas ma Apricta el friey Ia cabeza, Atraviess s cabeza y el 2 un palita y los del cuerpa  otro
para darle forma a cads fado de las cuerpo con una agufa e hilo mis grande, todo como Indica el
mandibulss. anududo en los extremon. dibujo.
her .
Como  ZME
Mamgavf{‘g s
N
Cocodrilo 5

‘f’/(fff}f_’lill“

Sobe ol hilo de |a cabeza para haeer Mueve la miilu:n ladoy u otro,

Calaca fus b s
que el cocodrlla se levante. Muere para que ol cocodrila se mucva que u’l..‘:fh':::;&n mﬂ::. ¥
la cuerds repet idamenic pars que ol Frepte. haris que el cocodrilo glre y se
cocodrilo abra y cherre 2 boca. muerds I cola.




Caja de las 'Sorpljesas

Necesitaras

Carwlina fina para la caja.
Papel de color.

Regla y lapiz.

Tijeras ¥ pegamento.

Cuando abras Ia caja, muévela
¥ la sorpresa saltari. Sila
sorpresa pierde fuerza al salir,
extiéndela totalmente y pliégala
de nuevo.

Recuerda: Céma hacer una caja,

pégina 23,

Har un recorte de papel de 10 em.
de anche y del largo que quierss.
Luegs, deun circulo de papel de
10 cm. de didmetro, haces una
cabeza y e la pegas.

Haz una caja segiin modelo. Pega.

Dobla una ira de papel y pigala

= la tapa. Corla olra con una ranura trozos de papel con pestafiag en el
¥ pigala al frente (cerradura). interior de la caja, para sostener
Cierra la enjn con un cerrojo de la sorpresa masalta y derecha.

Lp-pelfurie- Todo como se Indlen. i J




Cosas que Necesitas

-

Te ofrecemos sugerencias, que te ayudarin a encontrar
los materiales adecuados para tus trabajos... .

Acetalo,.—Es un plistico
transparente que lo puedes
encontrar en las cubiertas de las
cajas de tarjeta de visita, paiuelos
o perfumes. Tambitn pucdes
comprarle en una tienda por
rollos, pero te resultard muy caro.

Alambre de Norista.—Puedes
comprarlos en una ferreteria.

Papel de celofin. —Lo puedes
comprar én una papeleria.

Engrude.—Lo puedes comprar
en droguerias ¥ supermercados.
Debes lavarte cuidadosamente
las manos después de usarlo.

Usa un

nulverizador. Preferentemente.
¢i lo encuentras, el Mastik
oel «UHUs.

Cinta adhesiva.—Usa Scotch,
preferentemente. 5i no, otro

gue sea bueno y no se despegue.

Papel de color.—Puedes
comprarlo en pliegos en una
papeleria. Explica su uso, para
que te lo den adecuadamente.

Papelerias.—Aqui podriis

encontrar la mayor parte de las

cosas que necesites: cordel.
dhesi papel de

fuerle que sea bueno. con un

plata, pasadores de papel, etc.

;Sn'lﬁ:; Q;-]é?-)

Esistc papel tan fuerie que puede
sostener el peso de |6 que se muestra

o el b )

—~
;Sabias Qué?

Una miquina grande poede Iabricar

hasta mis de 30 km. de
e papel =

46



Decaracion (cublertas de libros), 10 Fiegables (cmo hacer), 38
Pollo, 33

Electricidad extitien, 7 Pony, 33
Allmie? Mn:,iﬁu. 4 p;-.u'
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