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Fabricando una varita magica

La waritn magica es de gran Puedes comprar la varita en una sepalas algo con la varita, los
wlitidad en los juegos de magla tienda de articulos de magia o espectadores mirarin hacia ello,
Puedes agltatly mientras econfeccionarla ti mismo, Hay dos  entonces puedes hacer el juega si
pronuncias lus palabras mdgieas o formas sencillas de bacerta. La de gue se den coenta de la parte
introducirla en alge para madera te llevard mas tiempo. 8i seercta

demostrur gue estd vaeio.

Varita de madera
PINTURY

farita de papel

9 PEGAMENTD
s

b PEGAMENTO
ey

2
tapiz

PINTURA BLANCA
oPAPEL

Para hacer una vari

de madera

Corta un Lrose de carton negro @ Cuando el pegamenlo esié se

papel pintudo de negre de unes quita los lpices, Corta dos tiras  necesitas un palo delgado de
10 cm de largo per 10 em de de papel blaneo de unos 2 em de 30 em de largo. Pintalo de negro
ancho, Encallale sobre dos ancho por B em de large. Pégalas o pégale papel negro. Plota los
lapices tal, pega los bordes y en cada extremo de la varita (b extremos de blanco o pega papel
ablendris un tubo. blanco
e
Yarita pegadiza Varita magica 2 il
e VARITA MAGT oscilante G
o i SE PEGA EAL
e R M MM
w ; 0 nd £akiied
2 RANURA —+
AGUM
BLA04
Mete s aguja por by ranur
dentrn de la varita. Fara hacer
nnu varkta de papel. Abre un el truce exconde L ranurs on

ranura cerca e un exitemo, una mane Intenta batancear
Dobla la cabeza de In aguja. una manzana sobre la varita,

4

Antes de quitar la manzana,
Empuja la cabeza de la aguja baja la cabeza de b aguja parn
para gue la punta se elave en la que desaparezea la punta,
en seerele ¥ nadic podea hacer manzana. Oscila la varlta s ta Entonces puedes enseaar la
el truca, manzana no se caeri. punta de la varita.

o)
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Juegos de mesa

Agui tienes unos truces muy
buenoes para haeer en la mesa
durante la comida

Para Ia Servilleta Deslizante.
Necesitaris

Un carrete de hilo vacio

Una vela.

Un cuchilly,

Una banda cde goma fuerle,

Un palo delgado de unos 10 cm de

largo.

Una servilleta de papel.
Tijeras.

Un fosforo ¥ einta adhesiva

1 Servilleta deslizante 2

b

CORTA EL
ExXrREMO

K HAZ
AGUIERD

Corta von el cuchilly, 1 em de anche
del extremo de la vela, Abre un
agujerita en e centrs con las tijeras.

-
CARRETE

Introduce la goma i traves del
carrele, Coloca ol fislforo dentre del
lwzo en un extrema del carrete ¥

tapalo con cinta adhesiva,

ete el trozo de vela por el otro
extremo de la goma ¥ luego o pale,
Enroscalo unias 20 veces en la
direccion det diliu jo.

Caloea el carrete ¢n la mesa enamilo
niddbe Le vea. Defa caer sobre ¢ wna
servilleta, Dejalo deslizame
lentamente. Alguien se fijara
enseguida.

Para conseguir un efecto mayor, curty
un circulo de tela negra fina, del

I de un platilly, Haz corles por
el carrete,

Azucarillos Notantes

Cucharilla vacia

%

Corta cusdraditoy de una espenja
blanca de plistico. Ponlos dentro de
un azucarero. Cuande alguien los deje
vaer en ¢l W o cale, Notaran,

Agujerea una cuchorilla de plastica  Coloch ki emcharilla en ol arucareco
como se ve a). Haz un agujera grande  ich Parecera que tiene azicar.

tan redondo como puedas (b las  Cualquiera gue vaya a servirse
tijeras aziear se Hevara una sorpresa,
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Plitane en rodajas

1 Aspecto

Enhehra unos 20 em de hilo grieso en
una aguja Alraviesa con b aguja uno
de tos lados planos de un platano
grande ().

la ciscara (el

Tz esto a lo large de toda

Cuanidn tengis el bile en el primer
agujero, tira de los dos extremos. Este
wartari el platana dentro. Efectia
mis cortes 3 Lo large del platans bajo
la caseara (dt

Pajita magica

Copas canlarinas

ALFILER

Agujerea una pajita para beber
unt alfiler. Cuando alguien Intente forma sosteni
usurla, tomara selanento aive. en ella. Moja u
Cuarddo bebas con ella, Lapa ¢l
agujers con los dedos. borde 1as.

Puedes lograr gue una copa canle de
on un pece de agua
dedu o el agua y
pasalo suavemente por todo el

0o lo logras a 1a primera, frota mas
fuerte o mas suaven . Manien el
Ao en el Borde (. eristal fing
prodive mas sonide gue el grueso,
Inténtulo con varias copas.
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Trucos con los dedos

Estos truces son muy divertidos.
Cuando Jos hogas, simula que Dedo herido
eslis herido, Lleva el vendaje
hasta que alpuien se de cuenta,
ttonees hazte el fanfarron. Bl
truce de li varla que atraviesa la
cubesi Feguiere clerta peactica,
Ensaya en secrelo ante un espejo
hasta que te sal bien, Suca la
varila de la eabeza de nuevo Para
wllo, stiela la varita con la otra
manoe. Desliza el papel a lo largo
de la varita

elve un deds en un teozn de T venda de un rojo ez 3
papel . c b un poce de marren pars que

Anzre soea {oh. Hunitate ol
ando aparezea algs
anertek

i Cuil es el dedo herido?

ndaje ha =I¢- ser lo Sujeta ol vendaje con el pulgar v Practica p

grande o gquitatele wr. Colicale en el dedo verdape ra,
siguiente. Abre 1y mano para r 4 tedes

yue tienes heride un ded

diferente ull,

i solire la |i.!lml mr.

Apreton de manos El secreto

)

u dos dledos ¥ 1 palm: e un
te can trozes dc tela, Comprueba
aue e Tou dedas eotin bien lenoe ¥ Ponte un guante de lana 5 mete dos
gruwsos (ar Snsten el guimte dedos en e e

Tado abierto, Esconde tu ma del guante que pue
tapa el gus produeir sobresalto,

Tiende la mane a alguicn para
saludarle, Cuantdo la ¢ e
quedara on su mano Bborde de ella
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1 Dedo viviente

en el fonde lo
cieatemente grande como para
e queps un dedo.

Dedo cosido

ara este truce necesitas una varita
negra con bordes blaneos. Debes
lbevar mango larga. Envuelve uno de
los extremos de la varita en papel
blanco ¥ pega fos bocdes.

a algodon en 12 eaja sin @
Jero. Clerra la caja antes de

Sujeta la eafa con una mane, enma en
el diliuje, AL abrir la caja. metes
rapidamente un dedu en el agujero v
Lo dobilas, Mantenls quicte por un
momento ¥ luegn agi

-]

PEGAMENTD
\\-\.
sowvERs

Y
AGUIERD
cARTON
NG

Corta un treza de carts

0 she unos
7 em e largo ¥ 4 de anche, Forma un
tubo ¥ pega Jox boardex juntos ar. Haz
un agujera en tel tuba,

Toma la varita por el extremo que
tiene of papel. Coloca el wirs extreme
detras de la oreja, Asegirate de que

s a lox espectadares ef dorse de
ano.

Introduce un troza de cuerda, unos
50 con i traves de los agujeros del
tubg {b). Colocatelo en un dedo ton
Tira lentamente de un extremo del
cardel ¥ luego del otro,

trozo de papel a lo largo de Io varita,
de Formu que parezca que ba varlia se
introduce en tu cobeza El extremo

dentro de la manga,
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Apariciones y desapariciones

1 Como se hace
A0 TENGE.
N QEVIETE
AORMEL GINCE
SE VE EL
INTERIGEY
ELEXTERIOR

Apua gque se e

Antes de empezar

PEGAMENTR

ta para hacer

0. Al terminarc el
juepo. deja la revista en pie y
vaciala eunnde nadie te mire.
Puedes usur la revista muchas
veces parn hacer aparecer o
desaparecer olras Cosas g
La revista debe tener muchos Esparce pegamento en los bordes de
paginis ¥ comprucha gque lo bolsa  una halsa de plast
de plastice no tengn aEijeros, un harde a una pag

ECHA AGUA
EMN LA Bousd

nrolla la revista en forma de cone.
la varita entre las paginay

s b revista ¥ suje
res superiores, Maes
co. luega un poco mas ¥ or ¥ el exterior. Cierrala
Mucve In varita alrededor del borde  parecera que hay mucha agua. cala de ple,

para abrir ln bolsa, el agun se caer:

rtc como media jarra de agua i la
Ixa. Si cchas .

AMILLO
oLULTE EN
£d HAND

1t a2,

AAteg BE

cmrd MONE DY
A0HESIVA
nleceiona un anillo de cinta Oculta e anille con una mano 3 pide Dobla lax olray res esg P
adhiesiva, come se ve, de modo que la  a alguien gue ponga una moneda en el Levanta la primera esquina, tapandn
parte engemada quede por fuero. panuelo tar, Dobla primera esa Ta moneda con L mano () Desdobla

Pegalo en la esquina de un pafivelo de  esqg
color.

na ¥ la moneda se pegard en ¢l tode el paducls v la moneda habra
X desapareeido.
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TENGO E3TE TUEG 1 EoNoMRIg LA PAT
o % ] HMHAGICAS ¥ DE
El tubo vacio PROVTO SALEL DE EL
s

tilizz un tbn grande vacio para
aparecer cosas en el aire, 1 Forma (l(- harrrlu
Juega no se puede hacer muy
corea de lus espeetadores, porgue
preden ver ol roes Cuando
wermines. sujeta el tubo por un
exirema para que nadie puecda ver
de donde salen las cosas.

huc

2 hajus de papeel negro fuerte, o
papel pintado de negro, de unos
23 cm de largo por 25 om de
anche.

Pepgamento

Papel fino de coleres

Antes de (-mper.lr el juego

“il | E &8

I

o duslius o una b il > Ky

na Para tener ol jurge preparado mele

mﬂ.m- Hazlu mas per alredes v lubo (b Pegn trocitos de papeles de colores entre

Lo bokdes exa nie juntos para  los dos tubos. Dirige este extreme

yue ¢l \rﬂuillto tuho sea recto, haeka U e forma que naeie pueda ver
arla lus hoodes que wbrtwl:qm el espacio secrelo.

1 Aparicion de gallelas

a PESIMEN,

{" b.  GALETAS

Abre por el eentre una re

miehas hojis, Pega las pagin

3 cad Tadn 3 por In parte inferiar 15 e colores, Lapies, rie.

Cuando el pegamiente este seco, Fevista, 5

coleea algunas anen un Lacke (bt culdada e otro lado para que lax
COsA% MO S¢ caigan.
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Cortando y remendando magia

Estos dos seneillos métodos te
permiten cortar una cuerda por ls
mitad ¥ mostrarla entera. ‘Todo lo
que neces son Wrozoes de cuerdn
¥ un par de tijeras.

Para el juego del paiuelo,
necesitas dos pafiuelos de papel
exactamente iguales ¥ un poco do
pegamento.

Cuando hagas 1os juegos, mira tus
manos come si realmente

HEEASES U Aconlecimients
m.u,:co Y recuerds que debes
pronunciar cada vez las
mfigteas.

Forma de
1 hacerlo

AT FRONONEAT
PAuansmstsz
QUEDA ENTER

orea vz

secreto

1

Presiona con una mano las dos puntas
de la cuerda gab. Subre el exiremo
curve ¥ sujetalo con los dedos ().

Introduce una o de [
un extremo de la cuerda
que 1u has introduci
curva.

ra dde la tijera por engima sy la
pars que todos puedan
4 euerda lentamente ¥ de
Torma aparatosa.

(4

e

r

Sostén el trezo de cuerda que has
cortade. Recoge 1odo el resto de la
cuerda en la muna,

Feonu
Empleza =
lentimente ¥ »

condelo en el bolsille
mire.

andle nadic

) \

A

Esconde en la mang un Lroxe prquens
de eerd (a1, Mueatra a los Presenites
que tomas un troze grande (bl

10

Introduce una o de lu tijera en la
curva del trozo pequ
poca hacia arriba. Cortala en das.

Revoge toda ln cuerda en la mano.
Tomu tna pnta del Lrozn mis largs
estiralo. Escande los trozos prguciios.
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Juego del panuelo roto

Preparacion

Colora unw encima de oiro, des
panuelos identicos, Pan un poce de
pegamente en uni esquing () ¥ prea
Jo dos pasuelos.

Pliega el panuelo de encima Hacia
ddelante ¥ hacia atras formando una
tira (. Hecoge Lo tirn o) hosta
formur un cuadrado en la esquina
stin pegados. El juego ya

PONGD LOS
FROTOS EALA
HANO ¥ SUSURRD
LAS PALABRAS

Un nudo que no lo

Ata una cuerda corta a una larga
(alcon un nude. Esconde [ cuerda
€n una mane. Kstira de una punta
deslizandn el nudo ¥ escondelo

en la manu (b, nudo ha
desaparecida.

LENTAMENTE
MUY LENTAHENTE,
SACo €L PalUELC

W rsm OELA

Sujela el panuela con una mane ¥ el
puI::l! sobire el cuadrade doblado @,

romperlo en tiritas.

€L PANUELD

Kompe las tiras ¢n (rocitos. Poenlos
todes en una mana (¢}, Eleva la mano
hasta lo beea y murmura las palabras
magicas muy lentamente.

Manten asido el borde donde se
encuentra el panuelo plegads,
Extiralo para que se despliegur idi.
Esconde en la otra mano los trocitos
para que nadie las vea
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Caja de fostoros

Un pegueno eambio

CIERROD LA Cdyd

EOHA UMA
MONEDE —.
ProvENs *

>

krande en la Muestra 4 alguie

Saca la bandeja de lacaja, €

ranura a lo anche en ¢l fon pa de forma que  pidele gue ponga
Ia moneds quede sujota on el pequeda.
interior (b,
- )
5 LA MONEDS CAEA CIERRA 6 T
£d HONED

£4 BANDEJA )

de manera que la
" views 13 ranurs
¥ caiga en tu mano. Jequeia en la mano.

i
Ta enfa de nievo y
grande en Ly mans vacia,

Ba e

El fosforo obediente ( 52 b
2 =~ Preparacion LR BELA €A

AGUJERD
\
Sujeta la cuerda con ambas manos. bamileja de una caja de Empuja la cuenla a traves de wn
La caja s deslizara hacla abaje, fosforos. Flar un acajerite on cada ARujern, pur cic lel Fosfarn x
Cuando legue al flnal, levantas el extremo de ella. Parte un fosfore de  sicala por ol otre extremo. Fonle de

extrenio. Para parar la eaja,

que calee exactamente denteo  nuevas la tapa th,
ensa ba cuenda,

bandea.
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Mas fosfores

ot L ana prari e
wda ver el uten ladu,

nara. Pande
- Litchos. L

arde,

-
e color 1 PONES BOUD SACAS AZWE

Camh

Puclen wsar ealis mismi caja para
cor ntros truees, Esie es o
1o, pers puedes inver

.

Tteensrida g
la
Trens,

ekl en
vl ala

e

troe

¥

Cajas s
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El Polichinela saltarin

Empuia lo cabeza de este a b
Polichinela saltarin ¥ déjalo saltar 1

de
palpéale suavemente por abajo

Neeesitaras
3 ubos poguenos de earton,
Una pelota de ping-pong.

5 handas de goma fina.
2 alfileres larpos de cabeza grande. %’:;"‘"
Clata adhesiva ¥ tljeras TiEa

Papel fing ¥ pinturas,

Corta un
Gehias ale gartun G Une |
pégales con cinta ail

. e
bortle wiprrinr
s 1l ent e
U e es st

el

3

AUDO

CINTA

B4NDA
DE GOMA
PEGADA

i forma el sz
lereers, Ahora, une s
il babo con baed

dero en un Latlo dlel tutm Une ol
. e b o
i i estreme lado de

| recora os
PISG-PONG

Corti olra
e, Sujéta
pEguLiio con

dla e gema por 1
al borde del tule mis
L ad v
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Flor surtidor

Coloeute esla flor en el hojal
Cuando algzuien esté o
suficientemente cerca. aprieta el
who ¥ saldea un chorro de agan,

Necesilaris
Un tubm de plistico vacio con
spon.

it cle beher de pl
a bolsa de plistico de color
elip

mentn Enpermealle.

Hilo line.

Tige

dTE GusTaL
BLER MIFLOR
E

el
BLASTICO T

Tdron

A2 TN
LGUERD

g cLip
4 8OTELLA OF
PLASTICO
PASITA
rJPfGA

HAZ AGUJEROS

erea el tapin del
camn o ves en el

que en

Con una tijera v al
el dibujo, Arujeren

nos %

Caloea un extremos d

CUADRADDS
DE PLASTICOD

Corta tres enadrados de una bolsa de
plastico. Colaca utw sobre ol ¥
revarta un petato de flor, coma el del
dibujo, 13z un agujerite en el centra
de cady peiala,

agujere, Ponle pegamen pryuenos en la e uha
Endereza un el m botella de plastico.
PoNeE
L TAPON
LLEMALA
OE AGLA

i de agua hasta ob
el tapan
el Mienes la
botella recta no cacra ol agua,
pero emando alguiee levante ol
tapém, veras Lo que pasa..

roduce 13 pujita en los agujeros de
N s. Supétalos a la pajita con
el hilo. Vierte un poce de agud en el
Lishay esta lislo,

o e )
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Acertijos

Columpio magico

Arma este columpio ¥ balancéalo
ruanto quieras, pero ten cuidado

te no tocar los recipientes.

Necesilaras

Una regla Mierte o un troze de
madera lisa de unos 35 cm de
largo.

2 envases vicios de YoRur o vasos

clee papel.
Unu eaja ce fsforos,
Una jarra de agua.

AWORA VACIO LOS
VASOF ¥ VIENE LA
PARTE HAS BIFICIE

Preparacion

AGd
REGLA

Celoca el centro de Ly regl
vaja de fosforos, como on «
Coluca wn vase en eada exire

.
Dreben deseender exactamente To

mismn par ¢

3 5140 INTENTO FIRNE -

LUEGD EN ELOTRD

EPVASE D
POGUE.

Forma de hacerlo

FOLGO EL DEDD !N [

PPajitas fantasmas

Corla por lu mitad una pujita de
beber. Coloca los dos trozos
oo e of dibujo. ALcalocar u
dedo cntre ellos ¥ pronunciar
Tas palabiras magicas, s
separan. Al hablar, sopla
suavemente sobre ol dedo,

#ifjj‘

_J

Clips ensartados

Para hacer est.
dos solres id
juntos cun las solapa
fucra, Bnsarta siete elips ¥

mételos en unn de los sobres.

| Cierra ambas

Al hacer el truco,
Metes on el I
i 1a solapa. A iincaar
tas palatiras magicas les das lx
vuelta secretamente, Abres la

solapa ¥ caera la sarta de clips.

ol s.nl:ve
it

16
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Thusea dos holsas de papel pequedas  Prepara conletis cortando muchos utrodluce Ly primera bolsa en la

del mismo color ¥ Lamano, Corta 1 trocites de papeles de colores, segunda. Pega los bordes de ambas

em del T superior de una bolsa meiclos on la seguneda bolsa, hacer por tode el derredor. La bolsa

1az al s feros en ol fondo | el jueg a holsa se infla, pero no la 1 e estar muy lisa, AL

que entre el aire cuando soples ugujereada. terminar el juego, aplasta
rapidaments las holsas.

1 Camo se hace el juego ;
BOLSA ¥ PRO-
LABEAS MACICAS)

TL0 SACUDO UNA, DOS
YALA FERCERA VEZ El secreto
&

APARECE EL NUDO!
& <
-
7, )
-

Haz un smido en Ia esquina de un

f seonde el nude en una
L telo Havia
arriba dos veees (bl La tercera vesr,
tira ol nudo ¥ sujela la otra punta el
Fraclica hasta que puedas hacerlo.

RARAEUEMNCSESIVI BER SO
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Aranas y gusanos

La arana trepadora

Esta chorme arafia va tejiendo su
hile, S Lo cuclzas én una
habitacian en penumbra nodie
vers el truco. Cuanto mis fea
purezea. mayer serd la horelble
SOTRICSA.

Necesitaris
f limpiapipas.
Algodon, A% e man SR ,
2 bolones pequenos. Coleea tos limplapipas en forma de  Ahorn coloea ¥ sujeta el ul
2 atfileres. cruz, como se ve en ol dibujo. Eaeolla  limpiapipas 109 para formar
Hilo negro delgado. un Aereer limpiapipas alrededor para patas de la arana, Dabla hacia aba,
Un clip. unirles (al. Pon otros dos mas
Pegamento ¥ pintura negra. ¥ otales
2 soroM ALFILER 3 -
"(ﬂ;" - =
P 5
EGA EL cep -
atgosou "~ £sriea
DEL HILD
Para hacer ¢l cucrpo, pega algoedon en st elip igual a este con bos Aln troze muy largo de hilo negro

medio de las patas. Fintala de negro.  extremos on forma de ganchos tal. al euerpo de la arana. Pasa el hilo por

Clava dox botones rojos brillantes con  Cudélgalo en el intecior de o el el Estira del hilo ¥ la araia
un alfiler cada una para hacer los ojos,  pantalla (b). suhira y hajara.
Reptantes Gusanos

i plastilina puedes fabricar marrin, 51 las colocas en una hoja de  PPara eonfeccionar gusanos divide en
ael de reptantes. Trabaja un lechuga o en una ensalada, parecerin  cuatro partes um li pipas. Pintalo
Inrgo troze de color de rosa ¥ ¥a 1o bastante reales como par quitarel  de amarille verdoso o a franjas
tienes una lombriz, Para hacer la apetite a los comensales. amarillas ¥ verdes. Al secarse la
habesa, te basta eon plastilina miatur, dobla cada trozo en farmos

" PARAGUEAOEEETYIDER . GO



Lrgo gor 9 em de anclia

muy fino,

8LA
1 2 -
b —ENROLLE
b
timprn " PeGA
2% —L1MPia
f Pipas
IAUYA ¥ RECORTA
ELALA

[y
Ditsuja ol e

= oo, dubila tn
pas sobre un extrema del
LTI T sobre el ulro ext
parn formar las patas thi. Pegalos

a jrern i vortes el hord
ihta el pagel

cnTd
[donestvd

(37 ]
£45 8LAS
AL cuERPO

W

Sujeta L anil

e el centrn de ks

erpe. Fing
wes o bos Himipiapipras 3 o
e

SEPARY
J

det hilo con cada
rve ol mureiclage
Temsa el il

s exliemos tan

rapido come puedas. Bl murcielaco
valara a To large el

Engancha el hilo de aylon o
clavi alte, el mejor sitin e corea
puerta. (ntroduce el hile en da a
del murciclago o

Moscas

o

Cinrrd
ADHESIVA

s un r
bordes. Corla

muy dinos, Pegalos prara bacer las
patas v las antenas tan Pintate e
megrn v dejale sevur,

Babla con el
va Irnsparent
entr

s un roens de cinl
con L goe
¥ recorta
a= thi, Pegalas como =i
volar ik La gente delesta las
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Picaros juegos de cartas

Existen clentos, incluso miles de
jueges con cartas. Algunos son
muy diffelles ¥ requieren muehs
practica. Te ensefarsmos unos
cuantos, fciles ¥ muy divertidos.
Todo o que precisas €5 una
buraja. Al hacer juegos con cartas,
intenta hablir al mismo Uempo,
Este impide a los especladores
pensar £h lo que estis haciendo ¥
descubrir tis rueos.

En el juego de sacar una carta,
ruega a la persona. que mine
fijnmente o la carta elegida. Al
concentrarse, no se pereatard de lo
que estids haetendo

La carta loca

En este juego, la carta sigue a Ia

varita, Mueve
hacia abajo I
rapidez ¥ final

ta varita de arriba
ntamente, luego can
mente 3 saltos.

El secreto

Toma las cartas ass, can las e,
mirando a los espeetadores, Apunta
lax cartas con la varita.
mueves el pulgar arriba v abajo.
movera una carli.

Leyendo con los dedos

/A

T4
SUAVEHENTE

3

carTa
FEOTADA

F :1 s cartas pide 3 un
ura () sl gue ti la
.umn. asa i1 y (rotals can un
v fa estids leyendn.

loca tres cartas en fla an Adade
na segunda carta en las tres filas,

uege UAN CURFLA ¥ 381 SUCPsivaments
hasta colocar kas 21 4by Habra siete i
eartas en coda

secrel:

Necesitas 21 carlas,
pers fun de ser de bomisma baraga

de la derecha v la
Vuelve a formar tres

[}
hora e una carla, S
que has frotado previamente (b

a de nueve en ol

Hirven

Pide que clijan una caria ¥ Ia vean en
Pregunta en que fila es
Htecoge oxa fila, lurgn 1a fila a
ierda v Ia pones debajo. Recoge 1a
es eneita 1al.

s ik

parezea normal (ak
ra lo earta

todas,

El sccreto consiste en que al frotar la
caria, la dohlas un poce. Cuandu este
dlentro del nuipe, manten separados
ban deaas eartas v piiredes abeie of

maze por el lugae domde se

neaentna,

El jurga wo ticne explicacion.

Pregunta ahors en que flta esta la
carta, Colocu exa fila entre Lis oteas
clos ta Giua e el mi
da la vuelta a las cartas,
por arriba cuentas ance ¥ In doceavn
ex b carta elegida,

PERRAGUEMOSECIEER . SO



Sacando una carta

MR ESTA

Abre varkas carbas en abankeo . mira en secreto Ly ultbma eartaibh, A Une los des montones. Empieza a

e a4 un amigo que saque una ¥ la  conlinuacion pide a tu amigo que velverlas boca arriba, wna a una,

ire sin devirte cual os. Toma la pongn de nnevo byearta elegida sobre  deside la carta superior, La cara

mitad del maze en la mano derecha ¥ ol monfen en tu mano fzguderda (e, siguiente a la que t has mirado, sera
la earta elegida por (4 amigo (.

Antes de comenzar este truca, divide fra el abanico por un lado para  las cart
las eartas de una baraja en dos que saquen la earta del oteg extremoe

mitales, mofas v aegeay @h Pon Joy it Pide que la introdugean de nueve  la carta elegida es roja, estara entre

dees montones juslos otra vee Abrelas vrra el abanico por el extreme las negras v si s negra, entre las
en abanicn. que saguen una untrario al de antes, asi b carta rojas.
partin, queda en ¢l olre extremo ok Vuelve

1 Carta que atraviesa
la haraja

Sujeta una barajs on una mano. Saca Coleca las dos carlas encima de las  mano, da un golpe en ba barak dal, D
las dis eaetas de arriba, otras. Sin enseiar ks carta, destize la gue este golpe eleva de nuevo 1a carta

anteniendulas Juntas de maners que  ultima Go ¥ colécala en la parte desde abujo hasta arriba. Levanta la
parescan una sola. Ensenala a los inferior de 1a baraja (hh. De rcarta ¥ muestes que es la misma de

exprctadares, todos vean lo gie haces, Co anles ibi.

PARAGUEAGEECOL PER O



Asombrosos trucos con agua

Vasos traviesos

Jupnr con agun es muy divertido,
pero toma algunas precauciones
euando 5 estos trucos, Coloca
el vaso sobre una vasija grande o
wia bundeja
Unleza un vaso de agua de cristal
EIUESO QUE No se rompi
faeilmente, o mejor ung
lreomgsble.

Al hacer estos juegos, vuclea ol
vase o mis rapidamente que
puedas, Necesitaras procticarios
primero.

VeeLcalo

Coloca un trogn de padio fne sobre un
vaso. Vierte ef agua sobre el paiu
hasta lenar el viso.

dez, sostenlo derechn §
crimanecera en el vaso,

1 Papel

pegadizo
Houd bE
- PAPE(

MALICO rpary e,

1¢\iru

LAMINA DE PLASTICO
Duea

Llena un vaso de agua, cosi hasta el
borde. Coloea e i trozo de
pel grueso ¥ dure. Sujétale con una
mano,

‘Toma el vase con la atra mane ¥ Coleca un vase vacio con el harde
haeia abaje sabre una lamina de

ico dura. Marca el borede con un
b Corta con unas Ujeeay
sigubendo b linea (b) para obtener un
cirenlo,

Para hacer el juego, esconde el eircule

de plistic bajo el trozo de papel
duro. Llena el vaso. Sujeta el eirculn
bajo el papel ¥ eoldealo sobre ol vasa.

22

Comprueba si el cirenlo esta
cubricnitn cxactamente o borde.
Presiona €] papel sobre el vaso con
una mano y vuélvelo con la otea.

PEARGE®UEMOSECIREM SO



FeEvanTd EL PATUE

Apua magica de colores

ascnnbrara realioente o
pera 5t
rse milche cunndo lo hagos.
ten Bastanie prunero para
erta
Necesilas un vaso con lineas
horksontades o verteales, un
panuelo de colores ¥ unos reEos
de plastico dure de colores o
1o S puedes consepuirlo d
murhos colores, e juego duraei
s

sujeta el vase 1l Levanta of panuele v el sgua habra
walarear 1w el vase y el
pauurie agua iara de nueve de color.
1 Preparacian 2 Y wreo 3
corraLo LARY ‘ -‘ EING,
PrASTICO DURO {qug¢o;m =] DFNYLON
o£coLoRES AGu4

MOLDES DE
+——PLASTICO

feruria trogns die plasti colores  Haz un pequen
Justamente en el ~uperh

resalir del 1e

amelde hade entrar ¥ hlanco mu

whdd, prro debe

pusicion vertical

agujero en la parte  Introduce todos los moldes en el vase

romn | cm.
salir eon fa

levanta el ¥
lis moldes de
notarim el tro
sirbire ol vaso

ro debie ver  Con el indive ¥ el pulgar os loy
e, & través del paiuelo ¥ ley 5, bebe el agun para demostrar
Deja caer of paiuele  Esconde el molde en o pafuelo. que es auléntica. Puedes hacer durar
Cubre ¢ vase de nuevo ¥ recoge otro mas ol juege si reintraduees fos
molde. moldes, pero esto requiere practica.

RARMEUEMNGSESN] D ER SO
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Juegos astutos con _monedas

LATERCERA WEZ
neda gue desaparece QUrERD GUEME L
MIPA AFENTANENTE, VoY OU!_\I:!‘_!

£ PRESIONAR E5TA
ryMANG TRES

tt ¥ extienda una mane. Sujeta una
entre el indice ¥ el pulgar.
Ta contra la mano de (2
n soltirls,

euhﬂa‘ r\pm-u 12 m
mano de nueve, La tercera ver, pid
tu amigo que te la quite, La

ha desaparecido. Muéstrale tw mann
vk,

El secreto

caer la moneda ¢n e i
Finge que todavia la tivnes ¥ presiona
la mana de tu amigo con un dedo.

El secreto

=

Sobire una mesa, swieta wma moneda
:mullr de canto con un o, @5

. e exe dedo con uno de la
prisilibhos ot e
fratamiento maglco.

Ahora, desliza rapidamente ef dedo
hacka la ufa, Levanta ambas manaos ¥
Ia moneda ¢

Al frotar por ultima vez con el dedn,
separas e mane, pero sujetas el
Borde de la maneda con el pulgar.
un pequens movimienlo comenzara 2l
rotacion, Practica en seoreto.

rabajo de detectlive
FAPONES

N

MONEDSA
@" PEQUENA

2

@@@

El secreto

@@@

PEGA

t cABELLD

Coloea sobre una mesa tres tapones
exactamente iguales. Da ung moneda
pequena 2 alguien ¥ pidele que la
esconda bajs un 12pon, mientras
miras hacla otro lada.

4

Cuando haya escondido ln moneda
contempla lijamente cada Lapon.
Lucgo levanta el que lleva la moncdo.
Acertaras siempre.

Antes de hucer el juego. sica un

cabello de tu cabera. Pega unos 3 om

de cabello u una moneda, asi. Cuandn

mr bajo un tapon. busca el cabello
e sobresale del Lapon.

PARMAUBAGCIEOL DER.COM



PouGe EL PANUELD

450 Y
AratLsecavn ez penTeo

TENGO LN A s Un VaS0 DE L& MONEDA
‘HONFRA ¥ 41T PA
MUYELD MAGICO

La moneda que se disuelve

AL RETIRAR £ LA YE
LC, L8 MONEDA H
ESAPS

)

Al cubrir €] vaso con el paiuelo, Antes de levantar el paiiueln Cuanda levantes de nuevo el paiuelo,
balancealo un poco. Tira la moneda  asegurate de que la moneda esta baje  eseonde la moneda en -t mano

de forma que golpee ef horde del vaso el vaso. De lejos pareceri que se Levanta el vaso sujetandala ¢

¢ caiga en wu mano encuentra dentro. dedos y el indice, Puedes gua

maneda o esconderla.

PARHEUEMNOSECIV] D ER . COa0



S orpresas

Este es un truco bueno. Lo
espectadores pueden situarse
rErca, sin gue pereiban edmo

@ haces. Pero requiere muchi
prictics. Sigue las instrucclones
¥ entrénate en secreto

nasta que te sulpn bien. Antes
de empezar. haz cuatro pelotitas
can pafuclos de papel.

Coloca las cuatro
pelotitas en ln mesa
formande un cundrado,
asi. Han de extar
separadas unos 20 cm.
Levanta los dos platillos
«con los pulgares encima y
los demas dedus debajo.

Levanta ¢l platillo
izquierdo pura mosirar
las dos pelotitas, Pasa
platillo a la mano
derecha, en la gue
escondes Ia pelotita 3.

Tapa dos pelotitas con los
platillos ¥ luego otras dos
varlas veees. La ullima
Ve recoge en seerelo la
pelotita 1 con 13 mano
derocha, Desliza 1 platille
izquierdo hasta el lugar
vacio. Coloca ¢l platillo
derecho sobre la pelotita 2
¥ deja caer Ia pelotita 1.

Cubre las dos pelatitas
can el pla
deja cier 1a pelatita 3 al
Lado, Luege recoge la

pelotita 4.

R i BELOTITA
Necesitas Lambien dos platilies ;:j:‘,:f EMTEELOS

. DEDOS
Al hacer €] juego, pones los a—
platillos mirando haeta b, ¥ los
sujetas con ¢l pulgar hacia el
publico, Toma las pelotitas con los
dedos de forma que gueden
escondidas bajo el platillo.
Durante el juego. no vuelvus los
platillos.

sobre ln mesa ¥ recoge la
pflullin 3 con la mana

Pasals Ly
manoe derecha.

atravesara. Esconde la
pelotitas ¢h tu mane
derecha en secreto

LAEMPUYO 4
TRAVES DELA

Finge que la pelatita 4
atraviesa ln mesa de
abajo arriba. Escondela
en ln mano derecha,
Levanta el platillo con ln
fzquierda para mostrar
Ias tres pelotitas. Pasa «l
platillo a la mano
derecha. Tapa con 6l las
tres pelotitas y arroja la

Pon la mane bajo la
mesa. Simula que mueves
la pelotita 4 desde el
platille vacio ¥ empujala
bajo el oiro, Levanta el
platillo ¥ muestra las
cuatre pelotitas, Levanta
el otro platillo para que
vean como no hay nada

debajo.

PARAGNENGSEEIDER .COM
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Huidos nacturnos

#s5 un buen trueo para hacer
por lx noehe, Coloen el zumbador
en ¢l armario de un dormitorio o
baje la cama. Sonard durante
mucho Uempo. Cuando los
guisantes absorben el agua, erecen
¥ caen de fa copa a la bandoja

Vecesilatis

2 vasos de plistico

Una bandeja metalica.
g it prande de carldn

Guisintes secos o arv

Pegamento.

Prga los vasos. exlremo con extreme,  Deposi eja en el fondo de

1o e ve en b figurs. Llena el vaxo  una eajs de carton, Colaca los vises

erior con ln tniyor cantidad sobre a1
sohre I

los ruides,

Hile sin fin

Toma un eareete de hilo de enlar v Pasa ks aguja por dentro de la manga
enliebra el exteemo en el ojo de una e u swealer o camisa. Saea uja,
uja grande. o qUE ASEME U Joguite de s Asegtirute gue ef

hile, varcete se desenralle
mantenlo escondido.

n Cacilidad v

Tarjeta batienle

By~ i ENGANCHALA DOBLA TENSA LA GOMA

Entrégale la 1arjets @ un 1 BANDA DE EOMA ey

amiko o envinsela por q LAS

comreo en un sobre.

Necesitaras

Un clip grande o un trozo e o

de alambre grucso ¥ ALAMBRE

fexible, de unos 12 em, 2

Una banda de goma,

La solapa de una eaja de Dubla el clip o el alambre  Dobla la solapa en ires Gira el trozo de carton

carton de wnos 12 em de e esta ferma, Engancha la mllrlrm asi. Pega el lip en  unas 20 veces para que se
T na e los dos extremos. I3 hoja central, Introduce  gense ln goma. Cierra las,

largo.s, | e de ancho.: of (oao Wle EAFIGN ENIe I8 otpas Aou sctapns sebrp ol
o cuadrado peq goma. muelle para que no salte,

eanon fuerte. La tarjeta hatlente ya esta

Ciota adhesiva. lista.

PARAGEUEMOSECI]PDER .S



Cuando hugas los truces con
facilidad (nlenta mantar un
culo para tus amigos. En
15 Proximas cuatro paging
CRCONLraras Lucos NUcvos, pero
Lambien puedes hoeer los que e

hemos ensenado a lo largo del
libre.

=1 dcl espectdculo. practica
lnrlu:t Jn-c trucos

Har una lista de ws trucos ¥
depositala en L mesn. Te
recordard el orden en que has
tleeidido hacerlos. Colaca sobre 1o
mesa todo o gue necesiles. Pon
una caja al lado de la mesa para ir
arrojande e ella lis eosis d
de cada jueze. Comienza v finaliza
el espectacula con daos de tus
mejores tucos, Ordenn los otros
de manera que cada unoe sea muy
diferente del anterior. Evita el
hacer seeuides dos juegos
parecidos

i 1e resulta facil, habla o 1a
sudiencis mientras haces los
juegos. 81 es diffel] para th pon un
disco o la radio en un programa
musical. a una potencia gue justo
S OIER

Es una bueny ides tener un
myudante para que vaya
pasandote ks cosas gue nece
Elige un amigo que guarde el
secreto de Lus rucos magieos,

iles,

SN casa e errores

Si algn truco te sale mal. no te
preccupes, Finge simplemente que
es parte del espeetdoulo y nadie se
dard euenta. Es bucno Lener un
silbato o algo que haga rusdo. Esto
sobresalta a la audiencia y puedes
sepuir con ¢l proximo juego. O
puedes hacer un truco rapido,
Aqui tienes dos que, prepurados de
anlemandg, pueden eubrir una
cquivoeacion.

28

cer los juegos nocesitas una
mesa. Cubrela con un mantel. Antes 4 imjara frente o
del espectaculo coloea las sillas para en un | + luz no debe
specladores, Asegurate de gue hiritlante.

:om.x e sientan frente 3 la mess ¥ no

' -
PeeoTd Gran estornudo paduece

PECUENA

AGtr2E)
DR A

Pallyeto

Pega una pnle(a pequena en el eentro
e un elo. o del bolsille ¥
finge yue Le seeas el suder. Arrojalo al
suelo. Hebolara hastn tu mano,

En un paiuelo viejs corta
agujere dentade, Sacalo del
finge que extotmdas cn el
en ulto para que vean ba polencis de

PARAGUENG EGIVI DEA.COMM




Cajas magicas

i hooer
reCer Cosis de

Esta caja te sirve
aparecer ¥ des
formi mEics

Neeesilaras
1o de eartdn de unos 28 em
de largo. 16 cm de ancho ¥ 8 em
de profandidud

Un trozo de eartén del mismo
g de la tapa de la o
Un troeo do cartan del mis
G o gue la base de la ¢
Un trozo e cartuling neg

1.

CORTAELF VPO DA A8 T1EA CinTd
4 EA £LCEN TR BADHESIKA
' & f c !

mntada, de o misma longitud de
la eaja ¥ de 5 em de ancho.

2 bancas de gomi elasticn,
4 pasadores de papel v tijeras
Pinturas ¥ cinta adhesiva,

Corta el Lot de la caja fal,
nterior de neer
Largis en 12 tapa, deja
eentra i,

3 tapa. Pégala alrec
raja con cinta adh

Curta o 1

i1y
lo una en el

3

TRAMPILLY

PEGL LA

4 PASADORES i

7 BaNDs DEGOMA
Introduee un pasador e la puerta ¥
o un Lido de lacaja G ¥ un tercero
en la trampilla. Colocs ] cuartoe

ezro (k. Introduceln
5 Dhilendras un
Fsparie seerelo en (1 parte po
de la caja.

Peq
supe

Con einta, sufeta o trozo Lirgo de
cartén en un lado de la cafa para
formar ka puerta. Pega el troan

pasador en la parle poslerior de la
caja i

Engan ma goema
In pucrta ¥ en un 1
Engancha otra gon

N
a on 10s pasadres
de ta trampilla ¥ on la parte pasterior,

pasaddor de
de la caja

o de earten La parte
r, gue sera la trampilla.

5

uclos de toda Upn o
ovax pequenos ¥ lisas en el
to de la cafs, Cierra la

Desenganehs Lus bandas de goma.
Abre la puerta y mucstra al pubi]
interior de la caja, Introduce la

Cierra n puertn v wjétala con 12
wama, Praancia las palabras
migiicas o ugitu In varita. Abre b

puerta ¥ la con  para

las gomas,

rar gue esta vaeia. trampills ¥ saca lemamente todas las
vnan que bas escondide en b parie

PARAGUEAGSEGLY] DER .COM




Bolitas magicas

Ente juego Fequiere muchi practica. o Utiliza hile fuerte y fino, nearo o 5i la eaja ew de carton fino rompe el
de lo contrarie ¢l puhlico vera como marron. $i puedes obtenerlo, ol nylon  fondo para demostear que no contione
In hares. ex el mejor. holitas en ella,

f-SJﬂfSM’
PANUELD DE
BOLSIELD
ACRMAL

2

1 El secreto

AILO

CINTA

PELOTA
-
PONG

extremo de un trazo de hilo  Levanta el paduelo con la bolita Levanta las dos puntas mas cercanas
a una pelota de hacia L fal. Doblate por 1a mitad by, a1l de forma que la bolita mire haeia
ta adhesiva, Anuda  Arroja L ita en la caja {0 Deja i (el Puedes lanzarla muchas veces.
sobre In caja ). Luege muestra la eaja vacio,

\ un imperdible. cuct el pad
Coloca €l imperdible en el barde de
un pafuelo grande

. PARGGUEMNOSEONIPEN SO



Tubos magicos

Caon estos tuboes puedes hacer
aparecer ¥ desapareect muchus
cogis. Recuerda que debes tirar de
un tubo cuandao introduees ol otro,

Neeesitaras
Un tubo metdlico pegueno.

2 hojas de earwdn fino o papel
grueso, bastante grande para
enrollar en ellas el tubo.

Un elip ¥ cinta adhesiva.

Clotas de colores o Liras lurgas de
papel.

oRsEy
Tuge

1 o (2

U8, CiNTA .

HET

<0 I I
CAETOM

Coloca el tube melilico sobre unn
hoja de carton o de papel (a).
Emvuelve el tubo helgudamente paa
formar otro ubo. Pega los bardes con
cinta adhesiva ¢hh

Wuz 1o misma con sira hoja para
tener un segunda tubo. Pega los

Dbardes con cint I primer tubo dele
deslizarse o vilidad en el segu

Estira un extremo el clip. Pega In
purte del ganchao al tube melalico con
cinta ad a v dobln el otro
extremo en forma gancho, asi.

IForma de hacer el juego 2

1

PAPEL
3
COLORES)

Introduce el princt tubo en el

e Colnca o metalico en
la parte superior de lox tubos.
Asegurate de que ¢l clip lo sujete ¥
Hemala con cintas de colores,

PARAGUEAGSEOWI PER.COM



Final espectacular

Extrano globo

Gran numero linal

Este es un lrues muy buenao para
hacerlo el althne en el

prctaculo,

Kecesitas un voluntario entre los
espeetacl Debe fingic orny
lo que e huetendo. Antes de
empezar ¢l juego pide un
voluntario. Tu avucante debe
levantarse grimero que cualquler
olra persona.

Unos dias antes del espectaculo.
busen tng eamisn viejn poarn Lo
enlaborador. Escribe con pintura y
en letras grandes “Bn” en mitad d
la espalda, Deja que lu pioatura se
HEGIE.

Da fa vuelta a ba camisa para que bos
r\|irrlnﬂlhrrl- puedan ver lo que hay
e n La espalda, Asi sabriin que

o expecticula ha terminado > fe
aplaudiran,
a0

ALPRE
LAS PALABEAE
MAGICAS CLAVE
LOSALFILERES

HPLOTA

Fide a tu colnborad

EM ELGLOBO ¥ g,

Jue se siente en

Preparacion

Antes de comenzar este (ruee, pega
unos parches de cinta adkesiva enun
globu inflae. Clava un abfiler en el
centro de cada parche ¥ el globo no
extallari,

PRONUNCIO LAS BT

LABRAS MAGICAC.

{8 CAMISASALE
oc

amlsa por el cu

ma silla o
¢l desabroch:
eurllo ¥ de |

o lus botones del
mangas.

ras

tas palabras mag
fwerte hacin arril
entera sin g

El secreto

Pon la camisa a la espalda del
ha el boten del

colaborador. Abroed
cuello ¥ los tres bolones siguientes.
Deju cacr las mungas a lo largo de los
brazos y abracha los puios,

Ahota, ponle la chagueta con los
botanes abrechados. Comprueba que
o enmisa se vea come si la Hevara
dehidamente puesta ¥ con los pwios

somardde por las mangas de la
chaqueta,
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Estos son los gt
primeros diez | SEEE

libros de
Como Hacer

¥ i

Marbum ek e wurdan

Como hacer Como hacer
Juguetes !Juegth
que funcionan \ de accion

Al

mhhws swncillospara
divurtire:
Q

\1uctw midiuins v |lqnmwe
s i e i

oISTRIBUIDOR [TPTIT)
EXCLUSIVO

G SN E P

espans QEEgoE
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