Elementos de Intel® Educar

Enfoque de aprendizaje basado en proyectos

Lista de cotejo de creatividad
Niveles: 6-8

Algunas Pocas Fechas de

veces/

Siempre veces
| Nunca

observacion Notas

El estudiante emplea
estrategias para |:| |:| |:| |:|
pensar en ideas.

El estudiante
advierte patrones
inusuales en el
lenguaje.

El estudiante
advierte patrones
inusuales en la
naturaleza.

El estudiante
advierte patrones
inusuales en el
comportamiento.

El estudiante toma
en consideracion
factores apropiados
al momento de
seleccionar un
proyecto.

El estudiante utiliza
prototipos para
determinar si el |:| |:| |:| |:|
trabajo es de alta
calidad.

El estudiante emplea
matrices de
valoracién para |:| |:| |:| |:|
decidir si el trabajo
es de alta calidad.

El estudiante disfruta

probando nuevas |:| |:| |:| |:|

ideas y tareas.
El estudiante afiade

bund
3e$§leiné§?lc)1'etos a |:| |:| |:| |:|

las ideas.

1 O O
L O O
1 O O
1 O O

[]
[]
[]
[]

Para mas informacién acerca de evaluacion y ejemplos de evaluacién, visite:
http://educate.intel.com/cr/AssessingProjects/
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