
Elementos de Intel® Educar 
Enfoque de aprendizaje basado en  proyectos 

Lista de cotejo de creatividad 
Niveles: 6-8 
 Siempre Algunas 

veces 

Pocas 
veces/ 
Nunca 

Fechas de 
observación Notas 

El estudiante emplea 
estrategias para 
pensar en ideas. 

            

El estudiante 
advierte patrones 
inusuales en el 
lenguaje. 

     
       

El estudiante 
advierte patrones 
inusuales en la 
naturaleza. 

     
       

El estudiante 
advierte patrones 
inusuales en el 
comportamiento. 

     
       

El estudiante toma 
en consideración 
factores apropiados 
al momento de 
seleccionar un 
proyecto. 

     

       

El estudiante utiliza 
prototipos para 
determinar si el 
trabajo es de alta 
calidad. 

     
       

El estudiante emplea 
matrices de 
valoración para 
decidir si el trabajo 
es de alta calidad. 

     
       

El estudiante disfruta 
probando nuevas 
ideas y tareas. 

            

El estudiante añade 
abundantes y 
detalles concretos a 
las ideas. 

     
       

 
Para más información acerca de evaluación y ejemplos de evaluación, visite:  
http://educate.intel.com/cr/AssessingProjects/  
 

Derechos de autor © 2009, Corporación Intel. Todos los derechos reservados. Intel,   Página 1 de 1 
el logo de la Iniciativa Intel Educación y el Programa Intel Educar son marcas registradas  
de la Corporación Intel en los Estados Unidos y otros países.  
*Otros nombres y marcas pueden ser reclamadas como propiedad de terceros. 
  

http://educate.intel.com/cr/AssessingProjects/

