Elementos de Intel® Educar

Enfoque de aprendizaje basado en proyectos

Actividades secuenciales

La secuencia de actividades ayuda a los estudiantes a disponer la informacion en un
orden logico, lo cual facilita el seguimiento de la informacion a través del tiempo.

Cadena de eventos

La utilizacién de un organizador grafico de cadena de eventos es un medio valioso
para:

e Organizar pasos en un procedimiento

e Trazar el desarrollo de una trama en una historia o novela

e Documentar las acciones de un personaje

e Registrar los estadios importantes de un evento

Cadena de eventos para: ¢(D6nde estan las cosas salvajes?, por Maurice
Sendak
Esta es una muestra de organizador grafico que puede crear un estudiante.

Frimer evento:

Max se estd portando maly lo envian a la cama sin comer
nada. Sucuarto se transformd enun bosque.

Los estudiantes pueden ilustrarel evento aqui.

'

Segundo evento:

Maxnavegaensu bote a la tierra de las cosas salvajes.
Lollaman el rey de las cosas salvajes. Tienen un desfile v
saltan alrededor.

Los estudiantes pueden ilustrarel evento aqui.

!

Tercer evento:

Maxse aflige, se siente solitario v extrafia su casa.
Mavega de vuelta a su cuarto v encuentra su cena
esperandolo.

Los estudiantes pueden ilustrarel evento aqul.
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Lineas de tiempo

Al igual que el organizador de cadena de eventos, las lineas de tiempo les sirven de
ayuda a los estudiantes para colocar eventos y personas en orden cronoldgico. A lo
largo de una leccion o unidad, los estudiantes pueden agregar datos a la linea de
tiempo, y utilizarla como referencia para darle sentido a fechas y eventos y para
encontrar patrones en la historia. Al secuenciar eventos importantes, los estudiantes
pueden realizar conexiones de contenido entre el pasado y el presente. Tanto las
lineas de tiempo individuales como las de toda la clase, pueden ser una via efectiva
para representar eventos y periodos temporales.

Linea de tiempo de los viajes de Cristébal Coldon
Esta es un ejemplo de una linea de tiempo que un estudiante puede crear.

1452 1483 1500 1502 1504
| |
I I
Parte de Toca Cuba, Llega a Recorre la costa Coldn abandona los
puerto Palos Jamaica y Trinidad y centroamericana viajes yregresa a
con las tres Puerto Rico toca tierra de Honduras, Valladolid.
carabelas. yfunda la firme en la Micaragua, Costa
Isabella. costa Rica y Panama.
venezolana
del Orinoco.

Planificadores de guiones graficos

Los planificadores de guiones graficos constituyen un medio Util para construir ideas
y organizar informacion antes de crear un producto. Los estudiantes pueden crearlos
utilizando tecnologia multimedia o papel y lapiz. Estos planificadores pueden
emplearse antes de la redaccion de un escrito, de una actividad de lluvia de ideas, o
de la creacion de un producto final. Puede verificarlos un compafiero o el docente,
para asegurarse que el estudiante esté al dia y proveer realimentacion antes de
entregar el trabajo.

Este es un ejemplo de un guidén grafico que algun estudiante podria utilizar y
pertenece al plan de unidad Aventura de safari africana en Disefio de proyectos
efectivos.

Derechos de autor © 2009, Corporacion Intel. Todos los derechos reservados. Pagina 2 de 3


http://educate.intel.com/cr/ProjectDesign/UnitPlanIndex/AfricanAdventureSafari/index.htm�

Elementos de Intel® Educar

Enfoque de aprendizaje basado en proyectos

Trabaje con su grupo para . Hombres

decidir qué ird en cada Guion grafico en el web

cuadro.

Introduccién | | Habitat | | cadena alimenticia
o iha imal . d Describa el habitat, en qué pa rie del Combine la informacién de las

gscriba sisammales asgnados habitat viven los animalesy cudles cadenas alimenticias individuales y
ofros animales y planta s se pueden muesfre los productores, los
encontrar ahi. consumidores, los descomponedores

¥ las relacionescon la luz en la
cadena alimenticia.

Estrategias de super\rivencia‘ | C omparaciones Conservacion
Describa como conviven susanimales| |Compare suanimal con otros Averigile acerca de la =alud de sus
en sus habitats. ;Qué ada ptaciones animales o con humanos (tamano, animales en sus hibitats. Compare las
las hacen perfectas para sus nichos? velocida d, longevidad, agudeza poblacionesa través del tiempo.
;Qué pasaria si hubiesen muchos o sensorial, consumo de alimentos, Compare los riesgosen el tiempo. D&
muy pocos animales de cada comportamiento materno, etc.) sugerencias en como pueden ayudar
especie? la s personas.

Para mas informacion acerca de evaluacion y ejemplos de evaluacion, visite:
http://educate.intel.com/cr/AssessingProjects/
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