
5 estrategias para convertir tu aula
en un lugar m

ás interesante

EJEM
PLO

A
 los estudiantes les 

encantan los juegos sin 
im

portar la edad, com
binar 

actividades divertidas y 
atractivas en la experiencia 

educativa, hará que sea 
m

ás fácil para los 
estudiantes recordar los 

conceptos aprendidos 

LO
S VEN

G
A

DO
RES, cada 

estudiantes tiene el nom
bre de un 

superhéroes y su objetivo es salvar 
al m

undo del m
alvado Thanos. 

Puede desarrollar cualquier tem
a en 

base a esta sim
ple idea.  

EJEM
PLO

EJEM
PLO

EJEM
PLO

Divida la clase en salas de trabajo, 
asígneles una tarea para discutir y 
trabajar en grupos, y verifique 
regularm

ente para m
onitorear su 

progreso.

G
racias a un visor de realidad virtual, 

podrían 'escalar' el pico m
ás alto del 

m
undo, hacer un viaje virtual a un m

useo 

fam
oso, ver el interior de la Casa Blanca, 

etc.

H
able con sus alum

nos, trate de conocerlos y 

m
uéstreles que valora quiénes son 

preguntándoles sobre sus vidas. Puede 

hacerlo revisar sus trabajos, hágalo en grupos 

pequeños o individualm
ente .

EJEM
PLO

U
se las clases invertidas, deje que sus 

estudiantes tom
en la iniciativa. Puede ser en 

la parte inicial o central de la lección, tam
bién 

puede m
ostrarle un video y luego com

enzar un 

debate basado en él.

La form
a m

ás fácil de 
hacerlo es dividir la 

clase       en varios 
grupos. U

se su juicio 
para determ

inar quién 
trabajará bien en 

conjunto y darles la 
oportunidad de colaborar 

y com
partir ideas y 

Todo docente sabe que 
las contribuciones de 

sus alum
nos son vitales 

para el proceso de 
aprendizaje. Por lo que 
es básico priorizar las 

voces de los estudiantes 
en sus clases. A

dem
ás,  

ayuda a fortalecer su 
relación com

o equipo.

A
 los estudiantes les 

resulta difícil 
concentrarse, cuanto 

m
ás jóvenes, m

ás 
difícil puede ser 

involucrarlos durante la 
clase. Es im

portante 
encontrar una 

estructura que 
funcione bien para sus 

estudiantes. 

Ya sea a través del arte, 
la tecnología, el cine, la 

m
úsica, etc., los m

edios 
y las herram

ientas 
atractivas atraen a los 
estudiantes. Tam

bién 
puedes incluir 

videojuegos, realidad 
aum

entada o virtual en 
tus clases.
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