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Introduccién

La innovacion en el ambito educativo no puede limitarse a la introduccion de las TIC para que el alumnado utili-
ce una presentacion digital creada por un profesor/a. Debemos dejar de favorecer el aprendizaje pasivo y para
ello, el alumnado tiene que dejar de ser el copiloto, para ser el conductor y coger las riendas de su aprendizaje.

Tradicionalmente, cuando un alumno/a no sabia algo, preguntaba a su familia y/o maestros. Sin embargo, ac-
tualmente, les resulta mucho mas rapido y sencillo echar mano de su teléfono maévil y buscar en internet. Silos
nifos/as y adolescentes son auténomos en su vida real, ;por qué tenemos que darles todo el contenido bien
masticado en los centros educativos? (No serd mas razonable que les mostremos como buscar informacion
de fuentes fiables y contenido de calidad?

Uno de los caminos que nos puede acercar a las metodologias activas, donde recae mayor protagonismo en
el alumno/a es la creacion de contenido y para ello, Sway puede ser uno de nuestros mejores aliados.

En este articulo aprenderemos a utilizar Sway como herramienta de creacion de contenido tanto para los
docentes como para el alumnado. Sus principales caracteristicas son su simpleza, su motor de disefio auto-
matico, sus posibilidades para trabajar en coautoria y la facilidad de difusién del contenido.

La Herramienta

¢Conoces PowerPoint o Prezi? Por supuesto que si, seguro que en algin momento de tu vida has echado
mano de estas herramientas para crear tus presentaciones. Sin embargo, ambas tienen carencias a la hora
de visualizarlas en distintos dispositivos o plataformas. Sway surgié para ocupar este espacio, pero, ademas,
affade otras funcionalidades que la convierten en una opcién muy potente en cualquier etapa educativa.

Con Sway puedes crear informes interactivos, ideas, historias, lecciones o libros digitales, cuentos, presenta-
ciones, CV's, newsletters o revistas digitales, proyectos, portfolios, paginas web y mucho mas.

Estas son las 10 razones por las que elegir Sway como herramienta de creacion de contenido en el aula:
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Razones para elegir Sway como herramienta de edicién de contenido

B Herramienta ouline B Coantoria
» Gratuita B Posibilidades de diseiio y oriewtaciéon

B Twportar documentos B Se adapta a los diferentes
dispositives
B Eficiente
B Facily sequro de compartir
B Creative Commons
B Equipo especializado en educaciéon

vicentgadea.com

Razones para elegir Sway como herramienta de edicidn de contenido.

Herramienta online: accesible desde cualquier dispositivo, cualquier sistema operativo y cualquier
navegador.

Gratuita: integrada tanto en las cuentas Microsoft profesionales, como en las personales.

Importar documentos: si tenemos nuestras lecciones creadas en Word, PDF o Powerpoint, pode-
mos importarlas directamente a Sway.

Coautoria: Sway nos permite el trabajo en coautoria (hasta 10 perfiles) para trabajar nuestras crea-
ciones de manera colaborativa.

Eficiente: podemos agregar contenido desde diversas fuentes como Flickr, Bing, Youtube, Twitter,
etc., directamente, sin salir de la herramienta. Por si fuera poco, nos facilita el trabajo con la opcion
“remezclar” que se encargara de buscar un formato al azar que se adapte a nuestra presentacion.

Facil y seguro de compartir: con un simple clic podemos obtener un enlace para compartir nuestra
presentacién, eligiendo compartirlo con personal de nuestra organizacién, con cualquier persona o si
preferimos que pueda aparecer en motores de busqueda.

Se adapta a los diferentes dispositivos: Sway se encarga de adaptar de forma inteligente el mejor
formato para nuestra creacion, dependiendo de si lo estamos visualizando en un ordenador, una
tablet o un teléfono movil.

Creative Commons: las imagenes que encontraremos con el buscador de Sway son libres de dere-
chos de autor.

Orientacion: si pretendemos darle un estilo similar a una pagina web utilizaremos la orientacion ver-
tical, para contar historias o proyectos lo mejor sera la opcion horizontal y para trabajar con presen-
taciones utilizaremos el modo diapositivas.

Equipo especializado en educacién: mediante el “user voice”, se tiene en cuenta la opinion de los
docentes, para llegar a conseguir una herramienta de profesores para profesores.




Explicacion del uso en el ambito educativo i —

Sway permite tanto al alumno/a como al profesor crear contenido con excelentes disefios de manera muy efi-
ciente. Para ello, debemos acceder a esta herramienta online con una cuenta Microsoft profesional o personal.

En la pantalla principal podremos crear un nuevo proyecto, comenzar utilizando un documento anterior
(Word, PowerPoint o PDF), utilizar una plantilla o incluso inspirarnos en creaciones de otros autores.

Crear  Tutorisles

Mis SWays  Editados Vistos Anlisis Eliminados
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Empezar con una plantilla

Blog [mejoradol

Déjese inspirar por lecciones de Sway
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Panel principal en Sway.

Una vez comencemos nuestro proyecto, tendremos dos opciones de edicién, el panel de guidon y el panel de
disefio.

Desde el panel de guion, dandole al “+", agregaremos todo el contenido que deseemos: portada, encabeza-
dos, texto, imagenes, videos, audios, etc. Y modificaremos la estructura de nuestra creacion, con distintos
formatos para los grupos de fotos o la edicion del orden de los blogues de contenido.

Para ganar eficiencia en la creacion de contenido, Sway nos ofrece la posibilidad de agregar imagenes o videos
segln sus sugerencias o desde servicios externos a la app como Bing, Flickr, Youtube, OneDrive o Pickit.
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Panel principal en Sway.



https://sway.office.com/

Por otra parte, desde el panel de disefio, decidiremos el estilo, texturas, tipograffa orientacion (vertical, ho-
rizontal o diapositivas), o incluso podremos utilizar la opcion “remezclar”, para que la propia herramienta se
encargue de elegir un disefio apropiado.

B Sway [> Mostrar [/ Compartir

Guidn Disefio Estilos
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Personalice su Sway con colores, tipografias y texturas
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Panel “disefio” en Sway.

Ademas, tenemos multiples opciones para compartir el proyecto segin la privacidad o los permisos de edicion.

Como podéis apreciar, se trata de una interfaz simple que cualquier usuario con conocimientos basicos de
ofimatica no tardara en dominar. Esto posibilita que cualquier docente pueda crear sus propios libros digitales
0 que el alumnado se convierta en auténtico creador de contenido.

Metodologia y Didactica Aplicada A4

Segun la etapa en la que nos en-
contremos, el uso de Sway ten-
dra mayor o menor sentido, de-
pendiendo de si el protagonista
es el docente o el alumno/a. Por
ejemplo, en las primeras etapas
los maestros/as crearan el con-
tenidoy el alumnado sera consu-
midor del mismo, mientras que
en etapas mas avanzadas, los es-
tudiantes seran los creadores de
contenido y los docentes jugaran
el papel de guias del proceso. Ejemplo de juego de tarjetas con Sway.

En la etapa de Infantil podemos crear libros interactivos que incluyan texto, imagenes, audio, video, etc. Una
opcion muy interesante es afladir preguntas y respuestas con imagenes agrupadas segun el formato “ficha”,
como se puede apreciar en la parte final de este Sway sobre nutricion.

Tanto en Primaria como en el resto de etapas superiores, Sway supone un recurso excelente para llevar a
cabo la metodologfa “Flipped Classroom’, ya que, podemos utilizar videos insertados en un Sway para nues-




tras clases invertidas y enriquecerlos con informacion en otros formatos. La facilidad para compartir y la posi-
bilidad de que los alumnos/as visualicen el contenido desde cualquier dispositivo le aportan un gran potencial.

En cursos superiores podemos ir un paso mas alla, convirtiendo al alumnado en auténtico creador de conte-
nido. Las opciones de disefio inteligente, las sugerencias a la hora de agregar imagenes, las multiples fuentes
que pueden utilizar sin salir de la app vy las opciones de trabajo en coautoria, facilitan que los estudiantes
puedan centrarse en la elaboracién del contenido.

Un ejemplo practico es el proyecto “Miniprofes360” que llevamos a cabo en La Devesa Schooly en el cual los
alumnos/as elaboran ciertos contenidos del temario, partiendo de un guién que les facilita el docente. Una vez
el material queda finalizado, crean actividades y una presentacion para exponer ante sus compaferos, a quie-
nes tendran que evaluar. Pero, ademas, los compafieros que estan en el rol de alumno/a también evaltdan al
grupo que realiza la exposicion. Por U

timo, tiene lugar una coevaluacion entre los miembros del mismo grupo.
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2 2 - EL EQUlLl BRIO Concepto de equilibrio gravedad.
il Moderadores (3) Silenciar a todos
En general, el equilibric podria definirse como “el mantenimiento Vicent Gadea Mira P

adecuado de la pasicion de las distintas partes del cuerpo y del ® Crganizador

cuerpo mismo en el espacio”. El conceplo genérico de equilibrio
engloba todos aquellos  aspectos referidos al dominio postural,
permitiendo actuar eficazmente y con el méaximo ahorro de energia,
al conjunto de sistemas organicos.
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Diversos auteres han definido el concepto de Equilibrio, entre

ellos destacamos: Asistentes (13)

- Contreras (1996): mantenimiento de la postura mediante
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Exposicién “Miniprofes360” con Sway
(realizada mediante videoconferencia de Teams durante el periodo de docencia no presencial)
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Una app gratuita, eminentemente online, con grandes posibilidades de colaboracién, facilidad para compartir
y con un motor de disefio inteligente, merece como minimo, que cualquier docente conozca de su existencia.

Sway es una herramienta poco conocida para todo lo que ofrece, por lo que te animo a que la pruebes y de-
cidas por ti mismo si puede resultar interesante en tu contexto particular.
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Sway ocupa un espacio que no llegan a cubrir otras herramientas mas populares, siendo uno de sus principa-
les valores afiadidos la capacidad de adaptar al tamafio de pantalla de cualquier dispositivo sus llamativos e
inteligentes disefios. Ademas, su eficiencia permite tanto a profesorado como a alumnado generar contenido
de calidad invirtiendo el tiempo justo.

Se puede utilizar en cualquier etapa educativa. Mi recomendacion es aprovecharla para crear contenido in-
teractivo que consuman los alumnos/as en Infantil y primeros ciclos de Primaria, y en el resto de etapas, que
sean los estudiantes quienes elaboren sus propias creaciones. Desde cuentos interactivos, hasta revistas
digitales o portfolios.

u Informacion y materiales complementarios /A —— sy

Enlace para acceder a la herramienta:

» https://sway.office.com/

Videos y manuales:

» Webinar sobre Sway | Compartir proyectos y crear contenidos
» Manual de usuario Sway by Microsoft

» ;Como crear presentaciones con Sway? | Educacion 3.0

Ejemplos/ideas:

» Profesor Jano - Repaso de Bioquimica

» Profesor Jano - Repaso Nucleo

» Alumnos FP La Devesa School - La Flexibilidad
» Guggenheim Bilbao - Olafur Eliasson

» Guggenheim Bilbao - Recopilatorio

» Ejercicios para mejorar la capacidad respiratoria - Robert Gadea

Derechos de uso

» Todas las marcas nombradas en el articulo son nombres y/o marcas registradas por sus correspondientes
propietarios.

» Lasimagenes han sido proporcionadas por el autor. Algunas de ellas corresponden a capturas de pantalla
de la herramienta.

» El texto ha sido elaborado por el autor expresamente para este articulo.
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