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JOTra vez los mifos Sriegos?

Y otra. Y otra. Siempre los mitos

griegos (y romanos, que son mas 0 menos
los mismos con otros nombres). Porque
son extrafios y maravillosos, pero también
familiares y cercanos. Porque estin vivos.
Porque seguimos hablando de ellos,
porque los tenemos incorporados al
idioma (;acaso a un hombre forzudo no se
lo lamawun hércules?, (acaso las
palabras Eros o Venus mno siguen
evocando al amor y al deseo?), porque



son la fuente de la que seguimos
nutriéndonos los escritores, los guionistas
de cine, los inventores de historias del
mundo entero, y también los pintores, los
arquitectos, los musicos. En los dibujos
animados, en las peliculas de aventuras,
en las estatuas, en los edificios, los mitos
griegos y romanos estan presentes y nos
saludan (o nos acechan) todos los dias.
Cada época ha sentido la necesidad de
volver a contar a su manera, de acuerdo
con su propia sensibilidad, estas historias
en las que parecen concentrarse al mismo
tiempo todo el poder de la fantasia y todas
las contradicciones de la razéon y la
sensibilidad humanas. Yo las lei por
primera vez en un libro para chicos que
estaba muy de moda alld por los afios
cincuenta del siglo pasado: El Tesoro de



la Juventud. Y me enamoré para siempre
de los héroes y los dioses, pero también
de los monstruos, con sus multiples
cabezas, su aliento de fuego, sus cabellos
de serpiente. Por eso senti una enorme
alegria cuando empecé a leer y estudiar
los mitos para tratar de escribirlos una
vez mas a la manera del siglo XXI. Ojala
haya logrado transmitir a mis lectores una
pequeiia parte del terror, la emocion y la
felicidad que me provocan estas historias
extraordinarias.

Siganme. Les propongo entrar al mas
extrafio y oscuro de los laberintos: el de
la imaginacidon humana.

ANA MARiA SHUA



Asi <comenzo ¢l Universo

Antes que todas las cosas, en el

comienzo de todos los comienzos, solo
existia el Caos infinito: la confusion y el
desorden de lo que no tiene nombre.

Y del Caos surgi6 Gea, la Madre
Tierra, enorme, hermosa y temible. Como
Gea se sentia muy sola, quiso tener un
marido a su medida. Pero ;quién podia
ser tan inmenso como para abrazar a la
Tierra entera? Ella misma cred, entonces,
el Cielo Estrellado, que es tan grande



como la Tierra y todas las noches la
cubre, extendiéndose sobre ella. Y lo
Ilamé Urano.

Gea y Urano, es decir, la Tierra y el
Cielo, tuvieron muchos hijos. Primero
nacieron doce Titanes, varones y mujeres.
Después nacieron tres Ciclopes, gigantes
con un solo 0jo en medio de la frente. Los
Ciclopes fueron los duefios del Rayo, el
Relampago y el Trueno. Y finalmente
nacieron los tres  Hecatonquiros,
monstruos violentos de cincuenta cabezas
y cien brazos.

Urano desconfiaba de sus hijos: temia
que uno de ellos lo despojara de su poder
sobre el Universo. Y por eso no les
permitia ver la luz. Los mantenia
encerrados en las oscuras profundidades
de la Tierra, es decir, en el vientre de su



propia madre. Ese lugar oscuro y terrible
se llamaba el Tartaro. Gea, inmensa,
pesada, no soportaba ya la tremenda carga
de tantos hijos aprisionados dentro de su
cuerpo y sufria también por ellos y por su
triste destino.

—Solo ustedes pueden ayudarme, hijos
mios —les rogob—. Con esta hoz magica
que yo misma fabriqué, deben enfrentarse
a Urano. jYa es hora de que pague por sus
maldades!

Pero los hijos, aunque eran enormes y
poderosos, se sentian pequefios frente a su
padre, el inmenso Cielo Estrellado, y no
se atrevian a asomarse fuera de la Madre
Tierra. Solo el joven Cronos, el menor de
los Titanes, un malvado de mente
retorcida, estuvo dispuesto a ayudarla.
Pero no fue solo por amor a su madre,



sino porque, tal como lo temia Urano,
planeaba quedarse con todo el poder.

Una noche, cuando Urano, el Ciclo
Estrellado, llegd trayendo consigo a la
oscuridad, y cayd sobre la Tierra,
envolviéndola en su abrazo, su hijo
Cronos le cortd los genitales con la hoz
que su madre le habia entregado y los
arroj6 al mar. En ese lugar, rodeada de
espuma, nacid la mas hermosa de las
deidades, Afrodital, la diosa de la belleza
y el amor.

—iMaldito seas! —grit6  Urano,
enloquecido de dolor—. ;Yo te condeno a
que uno de tus propios hijos te destruya,
como hiciste conmigo!

Entretanto, Cronos le habia prometido a
su madre liberar a todos sus hermanos de
las profundidades del Tartaro, donde



estaban encadenados. Pero cuando vio a
los Ciclopes y a los Hecatonquiros, de
aspecto tan aterrador, decidié que era
mejor volver a encadenar a €sos
monstruos. Solo los Titanes, los mas
parecidos a ¢él, quedaron libres y lo
ayudaron a gobernar.

Urano no murid, pero ya no tenia el
poder. Ahora era Cronos, el joven Titan
de mente retorcida, el que reinaba sobre
el Universo.



Los hijos de <ronos

Después de destronar a su padre, el

joven titdn Cronos se caso con la titanida
Rea, la de hermosos cabellos. Tuvieron
seis hijos.

Pero Cronos no olvidaba la maldicién
de su padre Urano. Con su mente malvada
y retorcida, decidié que ninguno de sus
pequeilos creceria lo suficiente como para
enfrentarse con ¢l. Simplemente, se los
comeria vivos.

Y asi fue. Primero nacié la pequefia



Hestia2. Su madre apenas habia
comenzado a envolverla en paiales
cuando Cronos la tomd con sus enormes
manos y la devor6 en un instante. Rea, la
de hermosos cabellos, no podia creer lo
que habia pasado. Su corazdn sangraba de
dolor.

Uno por uno Cronos fue devorando a
sus hijos. Deméter, Hera, Hades,
Poseidon... apenas alcanzaba la madre,
desesperada, a ponerles nombre, cuando
ya se habian convertido en monstruoso
alimento para su padre.

Rea estaba en su sexto embarazo
cuando pidid ayuda a su madre, Gea, para
salvar a ese bebé. jAunque fuera uno solo
de sus hijos tenia que escapar a ese
horrendo destino! Siguiendo los consejos
de su madre, Rea le dijo a su marido que



debia hacer un viaje a la isla de Creta.
Alli, en medio de un bosque espeso habia
una profunda caverna, donde se oculto la
titinida para parir a Zeus?, el menor de
sus hijos. Gea, la Madre Tierra, se hizo
cargo del pequefio. Una cabra le daba su
leche y las abejas del monte destilaban
para ¢l la miel mas exquisita.

Entretanto, Rea volvid con su marido,
quejandose como si estuviera sufriendo en
ese momento los dolores del parto. Poco
después le entregd a Cronos lo que
parecia un bebé, su sexto hijo. Cronos se
lo tragd sin dudar un segundo. Solo le
parecid que este hijo resultaba mas
pesado que los anteriores: lo que le habia
dado su esposa era una enorme piedra
envuelta en pafiales.

Zeus crecio rapidamente y en solo un



afio se habia convertido en un dios adulto
y poderoso. Su abuela Gea tenia
preparado un plan para librarse del
malvado Cronos. Pero antes era necesario
que Zeus recuperara a sus hermanos. Con
ayuda de Rea, hicieron tragar a Cronos
una pocion magica que lo obligd a
devolver a la vida a todos los hijos que
habia devorado. Asi, convertidos ya en
adultos, en toda su fuerza y majestad, se
des prendieron de la carne de Cronos los
hermanos de Zeus. De este modo,
volvieron a la vida Hestia, Deméter,
Hera, Hades y Poseidon? ,y se fueron a
vivir junto a Zeus, en lo alto del monte
Olimpo. Debian prepararse para la guerra
que se avecinaba. jCronos pagaria por su
maldad!



La Guerre de los Inmortales

Las profecias aseguraban que Zeus

seria el rey de los dioses y el duefio del
Universo. Pero, por el momento, no
parecia tan sencillo. Antes era necesario
destronar a su padre, el malvado Cronos,
quien contaba con el apoyo sus hermanos,
los Titanes.

El Universo entero temblaba: habia
comenzado la Guerra de los Inmortales.

Durante diez afios, desde las alturas del
Olimpo, lucharon los nuevos dioses



contra los Titanes y la suerte de la guerra
seguia indecisa. El propio Zeus
comenzaba a temer que la profecia no
llegara a cumplirse. Fue entonces cuando
decidié consultar a su anciana y sabia
abuela, Gea, la Madre Tierra.

—Cronos tiene enemigos poderosos —
le dijo Gea—. jTambién ellos son mis
hijos, aunque sean deformes! Si liberas de
sus cadenas a los Ciclopes y a los
Hecatonquiros, atrapados en el Tartaro,
ellos te ayudardn a vencer a tu malvado
padre.

Entonces Zeus bajé a las oscuras
profundidades del Tartaro y desencadend
a los Ciclopes, gigantes con un solo 0jo
en medio de la frente, y también a los
Hecatonquiros, los  monstruos  de
cincuenta cabezas y cien brazos. Los



dioses olimpicos los invitaron a su
morada cerca de las nubes, 'y
compartieron con ellos sus exquisitos
alimentos, el néctar y la ambrosia. Asi los
convirtieron para siempre en sus aliados.

Agradecidos por su liberacién, los
Ciclopes le regalaron a Zeus tres armas
invencibles: el Trueno, el Rayo y el
Relampago. Le entregaron a Hades un
casco que lo hacia invisible. Y le dieron a
Poseidon un tridente tan poderoso que con
un solo golpe podia hacer temblar la
tierra y el mar.

La batalla final fue atroz. Luchaban
entre si seres gigantescos, que podian
causarse terribles heridas, podian triunfar
o ser derrotados, pero no podian matarse
unos a otros, porque todos eran
inmortales. Mujeres y varones luchaban



sin descanso, sin piedad. Cada uno de los
Hecatonquiros levantaba enormes rocas
con sus cien manos. Después avanzaban
los tres juntos hacia adelante, arrojando
trescientas rocas al mismo tiempo sobre
los Titanes. Zeus lanzaba sus terribles
rayos, Poseidon provocaba terremotos y
Hades, invisible, parecia estar en todas
partes al mismo tiempo. El mar resonaba,
vibraba el monte Olimpo desde su pie
hasta la cumbre, el Cielo gemia
estremecido y las violentas pisadas
retumbaban en lo mas hondo de la Tierra.
Los bosques se incendiaban y hervian los
oc€anos.

Cegados por la violenta luz de los
rayos y la humareda que se levantaba de
los incendios, semienterrados por la
lluvia de enormes piedras, los Titanes



fueron vencidos por fin. Zeus los condeno
a ser encadenados en el Tartaro, donde
los Hecatdnquiros se convirtieron en sus
guardianes.

(S1 un yunque de bronce bajara desde la
superficie de la Tierra durante nueve
noches con sus dias, al décimo dia
llegaria al Téartaro, tan profundo es ese
abismo, horrendo incluso para los dioses
inmortales).

Victoriosos, los dioses decidieron
repartirse el poder. Para evitar mas
luchas, hicieron un sorteo. A Zeus le toco
el cielo, Poseidén obtuvo dominio sobre
el mar y Hades se adueii6 del mundo
subterraneo.

Pero Zeus, el rey de los dioses,
gobernd ademas sobre todos los mortales
y los inmortales.



Y sin embargo, el Universo no estaba
en paz. Gea, la Tierra, se revolvia,
furiosa. ;Como se habia atrevido su nieto,
el soberbio Zeus, a encerrar a sus propios
tios en el Tartaro? Como madre de los
Titanes, Gea no podia permitir que los
nuevos dioses gobernaran el Universo.
Por el momento, los Olimpicos habian
triunfado. Pero Gea meditaba su venganza.



Tifon, ¢l horror

Gea, la Tierra, estaba enfurecida

contra Zeus y los Olimpicos. Para vengar
a sus hijos, los Titanes, cuidaba y
alimentaba desde hacia siglos a Tifon, el
horror absoluto.

La diosa Hera, esposa de Zeus, siempre
estaba celosa de su marido (con buenas
razones). No le costd6 mucho a Gea
convencerla de que Zeus se habia portado
mal con ella una vez mas. Loca de celos,
Hera fue a ver a Cronos, el Titan de mente



malvada y retorcida, que estaba
encadenado en el Tartaro, y le pidio
ayuda. Cronos, que odiaba a su hijo Zeus,
le entregd a Hera dos huevos que debian

enterrarse juntos.
—Una sola criatura nacera de los dos
—dijo con voz torva—. jUn demonio

capaz de vengarte!

Asi nacio Tifén, que no era un ser
humano, ni un dios, ni una fiera. Hera se
asusto al verlo, pero Gea se lo llevo con
ella para criarlo y prepararlo para
enfrentar a los Olimpicos. Era el monstruo
de los monstruos, tan alto que su cabeza
rozaba las estrellas. Cuando abria los
brazos, una mano llegaba hasta el extremo
Este, y la otra hasta el Oeste mismo. En
lugar de dedos, tenia cien cabezas de
dragén. De la cintura para abajo, estaba



hecho de viboras, que a veces se alzaban
silbando hasta su cabeza humana. Tenia el
cuerpo alado y despedia llamas por los
0jos>.

Y por fin, cuando Tifon alcanzoé toda su
fuerza y su poder, Gea decidio que habia
llegado el momento de lanzarlo contra sus
enemigos. Los propios dioses se aterraron
cuando vieron este monstruo inmenso
alzarse hacia el Olimpo. Las viboras
silbaban y las cabezas de dragoén rugian
todas a la vez con el estruendo de un
ejército de gigantes. Hera estaba
arrepentida, pero ya era tarde. Al ver que
atacaba el Olimpo, los dioses huyeron
hacia Egipto, donde se convirtieron en
animales para no ser descubiertos. Solo
Zeus y su hija Atenea$, la diosa de la
sabiduria y de la guerra, se atrevieron a



enfrentarlo.

Zeus tratdo de fulminar a Tifén desde
lejos con sus rayos, pero fracaso y
finalmente se vio obligado a luchar
cuerpo a cuerpo con su hoz de acero, la
misma que habia usado su padre Cronos
contra Urano. Consiguid herirlo, pero las
fuerzas del monstruo eran casi infinitas.
En un ataque violento y veloz, Tifén
enroscO sus viboras en las piernas de
Zeus y lo hizo caer, arrancandole el arma
de las manos. Y con su misma hoz hirid al
dios, cortandole los tendones de los
brazos y las piernas.

No era posible matar a Zeus, pero asi,
inmovilizado, se habia vuelto
completamente inofensivo. Tifon se lo
cargo a la espalda y lo llevo hasta una
gruta, donde termind6 de arrancarle



musculos y tendones y lo dejo enterrado.
Envolvié los musculos y tendones del
dios en una bolsa hecha de piel de oso y
la puso al cuidado de su hermana, la
dragona Delfina, una horrenda criatura
mitad mujer y mitad reptil.

Solo Hermes, el dios de los ladrones’,
podia haber engafiado a Delfina, y asi fue.
En secreto, silenciosamente, se acerco
con su hijo Pan hasta la guarida de la
dragona. Con su flauta magica, Pan toco
una cancion adormecedora. La enorme
cabeza de Delfina comenzo a balancearse
de suefio y sus ojos se cerraron. Mientras
su hijo seguia tocando sin descanso,
Hermes le robd a la dragona la bolsa de
piel de oso. Mas tarde, entre los dos,
consiguieron devolverle a Zeus las
fuerzas, colocando musculos y tendones



en su lugar. Con una pocidén magica,
Hermes cur6 las heridas del gran dios,
que pronto estuvo otra vez en condiciones
de volver a la lucha.

Zeus regresod al Olimpo y, montado en
un carro con caballos alados, se lanzd a
perseguir al monstruo con sus rayos.
Tifon, sorprendido por un enemigo al que
creia haber derrotado, huyo en direccion a
un monte donde le habian dicho que
existian frutos magicos, capaces de
multiplicar la fuerza de cualquiera que los
comiese. Cuando Zeus estaba a punto de
alcanzarlo, tratd de defenderse
arrojandole encima montafias enteras que
arrancaba del suelo. Con sus rayos, Zeus
se las devolvia lanzandolas una vez mas
por el aire. Las montafias golpeaban
contra el monstruo, haciéndolo sangrar y



debilitando sus fuerzas.






Tifon se dio cuenta de que ya no podria
derrotar al dios. Ahora solo pensaba en
escapar. Trato de atravesar lo mas
rdpidamente que pudo el mar de Sicilia,
pero cuando estaba llegando a la costa
este de la isla, Zeus tomo6 la montafia mas
grande de todas, la arroj6 con todas sus
fuerzas, y logré aplastar al monstruo
debajo de esa inmen sidad rocosa. Y
desde entonces Tifon quedo para siempre
apresado alli, debajo del monte Etna: las
llamas que despide el volcan son el fuego
de sus ojos.

Y ahora si, por fin, el Universo estuvo
en paz.



Prometeo enfrents a2 Zeus

Prometeo era hijo de uno de los

Titanes. Gea y Urano fueron sus abuelos,
es decir, era primo de Zeus. A pesar de
pertenencer a la estirpe de los Titanes,
decidié luchar del lado del gran dios en
su guerra contra Cronos.

Valiente y astuto, Prometeo tenia una
debilidad. Amaba a los seres humanos,
que intentaban sobrevivir, con mucho
sufrimiento, sobre la superficie de la
Tierra. Zeus, en cambio, no se interesaba



mucho en ellos y estaba dispuesto a
destruirlos. Muchos afirmaban que el
interés de Prometeo en la humanidad se
debia a que ¢l mismo habia sido su
creador.

Como no tenian poder sobre el fuego,
los mortales vivian miserablemente. En
las  noches oscuras, solo podian
protegerse de las fieras escondiéndose en
la profundidad de las cavernas. No podian
trabajar los metales para fabricar armas o
herramientas, y tenian que contentarse con
lo que lograran hacer tallando piedras.
Comian sus alimentos crudos y vivian casi
como animales. Poco podia su
inteligencia sin el fuego que Zeus les
negaba.

El que trabajaba con fuego todo el dia
era uno de los hijos de Zeus, ese dios



rengo y malhumorado llamado Hefesto®,
que estaba casado con la mas bella de
todas las diosas, la increible Afrodita. En
su fragua, en las profundidades de la
Tierra, debajo de un volcan, Hefesto
fabricaba las armas de los dioses, con
ayuda de los Ciclopes.

Prometeo, utilizando su ingenio, se
acercO a la fragua de Hefesto para
conversar amablemente con el dios. Y en
una distraccidn, consiguié robar un poco
de fuego, unas cuantas brasas encendidas
que escondié en el interior de una cafia
hueca. Con ese regalo asombroso, se
presentd ante sus queridos hombres. Y no
solo les entregd el fuego: les ensefid a
cuidar que no se apagara, a encenderlo y a
utilizarlo de todas las maneras posibles:
les entregd la técnica de construir



viviendas, armas, herramientas. Desde
que fueron duefios del fuego, por primera
vez los hombres se sintieron superiores a
todos los demdas seres que poblaban la
Tierra.

Zeus estaba furioso. Prometeo habia
desobedecido su dérdenes y debia recibir
un castigo ejemplar. Con cadenas de
acero, lo sujetd a una roca en el Caucaso
y envid a un 4guila monstruosa a
devorarle el higado. Para que el castigo
fuera terrible y eterno, todas las noches el
higado de Prometeo volvia a crecer, y el
aguila se alimentaba de ¢l durante el dia.
Zeus jurd por lo mas sagrado que jamas
desataria a Prometeo de la roca.

(Pasaron afios, siglos, milenios? Nadie
lo sabe. Mucho, mucho tiempo después,
Heracles, un hombre hijo de Zeus, paso



por alli en su camino al Jardin de las
Hespérides. Heracles, mato a flechazos al
aguila que lo atormentaba y rompid sus
cadenas. Prometeo, agradecido, lo ayudo
con sus consejos.

Zeus queria mucho a su hijo Heracles y
a pesar de todo estaba orgulloso de su
hazafia. ;Pero como podia permitir que
Prometeo quedara libre sin romper su
juramento? Con una gran idea: hizo que
Hefesto fabricara un anillo con el acero
de la cadena, que engarzara en él un trozo
de la roca a la que Prometeo habia estado
atado, y lo hizo jurar que jamas se quitaria
ese anillo. Asi, Prometeo quedd libre para
siempre y, al mismo tiempo, para siempre
encadenado a la roca del Caucaso.



L2 <2j2 de Pandora

Los hombres tenian el fuego, que

Prometeo habia robado para ellos. Ahora
vivian libres de todo mal, no sufrian el
cansancio ni el dolor ni las enfermedades.
Se habian vuelto altaneros y peligrosos.
Para mantener el orden en el Universo,
Zeus debia dejar bien clara la diferencia
entre hombres y dioses.

—iLes haré un regalo maldito! —rugid
Zeus.

Habia llegado el momento de crear a la



mujer. La llamé Pandora y todos los
dioses participaron en su creacion. Con
arcilla 'y agua, Hefesto modeld un
bellisimo cuerpo parecido al de las
diosas inmortales. Atenea, la diosa de la
sabiduria, le ensefid las labores
femeninas, sobre todo a hilar y tejer
hermosas telas. Afrodita, la diosa del
amor, le otorgd gracia y atractivo. Y
Hermes, el dios de los ladrones y
mensajero de los dioses, le ensefido a
mentir.

Entonces, Pandora fue entregada por
los dioses a Epimeteo. Junto con la mujer,
le regalaron una bonita vasija de cerdmica
trabajada con bajorrelieves. Antes de ser
encadenado en el Caucaso, Prometeo les
habia advertido a los hombres que jamas
aceptaran un regalo de Zeus, porque el



gran dios estaba tramando una cruel
venganza contra ellos. Pero cuando
Epimeteo vio a Pandora, simplemente no
se pudo resistir. La amd inmediatamente.
No podia ser este el regalo envenenado de
los dioses. En todo caso, lo importante
era no abrir jamas la vasija: alli debia
estar el peligro.

Epimeteo le hizo jurar a Pandora que
jamas abriria la vasija. Pero apenas la
dejo sola por primera vez, Pandora no
pudo resistir la curiosidad. jUn regalo de
los dioses debia ser algo maravilloso! No
hacia falta destapar la vasija, no tenia por
qué romper su promesa. Solo levantaria
un poquito la tapa para mirar adentro.

Pandora corrié apenas, menos de un
dedo, la tapa de la maldita vasija, y fue
suficiente. En un enjambre horrible,



oscuro, escaparon de alli todos los males
que torturan a la humanidad. Como
moscardones negros y pesados, echaron a
volar el Dolor, la Vejez, el Cansancio, la
Enfermedad y la Muerte. Aterrada,
Pandora cerr6 inmediatamente la vasija.

Y algo, a pesar de todo, alcanzo a
encerrar en su interior. ;Qué era? Se
percibian golpecitos tan suaves como si
los dieran las alas de una mariposa.
Pandora levantd un poquito la tapa para
mirar y vio un maravilloso brillo dorado.
Entonces ya no tuvo miedo y, abriendo del
todo, dejo volar a la hermosa, engafiosa
Esperanza, que nadie sabe si es un bien o
es un mal.

Por culpa de la ciega Esperanza, los
seres humanos soportan todo el mal que
los hace sufrir sobre la Tierra. Gracias a



ella son felices, a veces, a pesar de todo.




Deucalion y Pirra,
los sobrevivientes del Diluvio

Los Inmortales estaban indignados.

Los hombres, que habian sido creados
para servir y honrar a sus dioses, se
habian convertido en una raza impia.
Dejaban abandonados los templos y los
altares, ya no hacian sacrificios, y el
delicioso humo de las reses asadas no
ascendia hasta el Olimpo. ;Qué sentido
tenia que existieran sobre la Tierra?, se
preguntaban.



Ninguno, decidié Zeus. Habia que
exterminar de una vez por todas a esa raza
inutil y maldita. La humanidad no servia
para nada y debia ser destruida. Hubiera
sido sencillo usar sus rayos para
fulminarla, pero a pesar de que Gea habia
enviado contra él a Tifén, Zeus no queria
dafiar a su abuela Tierra, la Gran Madre
de Todas las Cosas. Entonces se decidio
por una solucion sencilla: una gigantesca
inundacién haria que todos los hombres
murieran ahogados.

Pero Prometeo, el Titan, amaba a la
humanidad, a la que le habia entregado el
fuego y, junto con el fuego, el
conocimiento y el dominio sobre el
mundo. Tenia un hijo mortal, Deucalidn,
el rey de Tesalia, que estaba casado con
Pirra, hija de Epimeteo y de la primera



mujer mortal, la bella y temible Pandora.
Entre todos los seres humanos, Deucalion
y Pirra eran los unicos que podian ser
llamados realmente justos, buenos, sabios
y, sobre todo, obedientes y temerosos de
los dioses. Visitaban los templos, hacian
sacrificios, honraban y reverenciaban a
los Olimpicos de todas las maneras
posibles.

Prometeo le rogd a Zeus por la vida de
su hijo y su nuera y, a través de ellos, de
toda la humanidad. Y el gran dios de los
dioses aceptd que se les permitiera
construir un arca, un gran cofre que
flotaria sobre las aguas y les daria la
posibilidad de sobrevivir.

Entonces Zeus desatd todo su poder en
una tormenta que no tuvo igual sobre la
Tierra. Dejo encerrados a los vientos



secos y liber6 a todos los vientos
humedos. Lanz6 rayos y relampagos que
destrozaron las nubes y las convirtieron
en un diluvio incesante. La lluvia era
tremenda, aterradora, brutal y parecia
eterna. En ayuda de su hermano, Poseidon
convoco a las mareas, para que el agua de
los océanos se desbordara sobre Ila
Tierra. Los dioses de los rios los hicieron
crecer y salirse de sus cauces,
alimentados por la lluvia. Habian pasado
apenas unas horas cuando el arca de
Deucalion y Pirra flotaba ya sobre las
aguas.

Durante nueve dias y nueve noches el
diluvio azoté la Tierra. Al principio,
algunos hombres habian creido escapar
refugidndose en las colinas, pero pronto
fueron cubiertas por las aguas, y también



las montafias.

El arca encallo por fin en la cumbre del
monte Parnaso. Y de pronto, dejé de
llover. Deucalién y Pirra ya no eran los
reyes de Tesalia. Todos sus subditos
habian muerto ahogados. Ahora eran
apenas un hombre y una mujer, solos,
mojados y tristes. ;Qué podian hacer para
que la humanidad volviera a la vida?

Cuando las aguas se retiraron, Hermes,
el mensajero del Olimpo, descendio para
ofrecerle a Deucalion un regalo del gran
Zeus.

—Hombre, ;qué deseas? —pregunto
Hermes.

—Compaiieros —dijo Deucalion.

—Tengo la respuesta de Zeus —dijo
Hermes, sin sorpresa—. Deben tirar por
encima de sus hombros los huesos de su



madre, y la humanidad volvera a nacer.

El hombre y la mujer estaban
horrorizados.

—¢Como vamos a arrojar los huesos de
nuestras madres? —preguntd Pirra—.
Seria un sacrilegio todavia mas terrible
que la maldad de los hombres que han
sido destruidos.

Pero Deucalion, después de mucho
pensar y de consultar al oréculo,
finalmente comprendi6: se trataba de
arrojar piedras, que son los huesos de la
Madre Tierra.

De las piedras que sembrd Deucalion,
nacieron hombres. De las que lanzo Pirra,
nacieron mujeres. Para bien y para mal, la
humanidad volveria a poblar el mundo.

Comenzaba la Edad de los Héroes.






Las aventuras de Perseo

La profedia

Una atroz profecia desesperaba al rey
de Argos: su propio nieto lo mataria.
Habia una sola manera de escapar a ese
destino: debia matar a su hija con sus
propias manos. Pero el rey amaba a su
hija Danae. La princesa era la mas bella
de las mujeres, mas bella que las ninfas.
Solo con las diosas se podia comparar su
hermosura. El mismisimo Zeus estaba
enamorado de ella.



Para tratar de engafiar al destino, el rey
mandé  construir  una  habitacion
subterranea, hecha de bronce, con lujos
dignos de una princesa. Alli encerro a
Danae con su nodriza, y se ocupd de que
nada les faltara. Pero la celda tenia una
grieta en el techo. Y por alli entré Zeus,
convertido en lluvia de oro.

Nadie entraba en ese cuarto secreto.
Completamente solas, Danae y su nodriza
consiguieron mantener en secreto el
embarazo y el nacimiento del bebé, al que
llamaron Perseo. Hasta que un dia el rey
escucho el llanto de su nieto y supo que
sus planes habian fracasado.

Es dificil engafiar al destino, pero el
rey de Argos no se daba por vencido.
Encerrd a su hija y a su nieto en un arca
de madera, con agua y alimentos, y los



echo al mar, confiando en que las olas los
llevarian tan lejos que nunca se
cumplirian los malos presagios.

Poco después, en la lejana isla de
Sérifos, un pescador encontrd en la playa
un arcén cerrado que las olas habian
arrojado sobre la arena. Al abrirlo, su
sorpresa fue enorme: una mujer y un nifio,
débiles, pero vivos y sanos, salieron del
arca, guifiando los ojos desacostumbrados
a la luz del sol. Este pescador no era un
hombre cualquiera: era el hermano del
tirano que gobernaba la isla, que lo habia
despojado injustamente del trono.

Dénae y su hijo vivieron con el buen
pescador y su esposa. Unos afios después,
Perseo se habia convertido en un
adolescente que se destacaba por su
sorprendente coraje. La belleza de Dénae,



que era casi una nifia cuando nacid su
hijo, aumentaba con los afios y era muy
dificil de ocultar.

El tirano de la isla se enamor6 de ella y
decidid librarse de ese hijo molesto que
ya tenia suficiente edad como para
proteger a su madre. Para eso, cierto dia,
invitd a todos los nobles de la isla a un
banquete. Perseo, cuyo origen noble era
evidente en su apostura y sus modales,
estaba también alli.

—(Qué regalo les parece digno de un
rey? —pregunt6 el tirano a sus invitados.

—Yo le regalaria mi mejor caballo —
dijo uno.

—iYo también! —fueron diciendo
todos los demas.

Si la pregunta terminaba  por
convertirse en exigencia, esa era una



propuesta facil de cumplir. Pero Perseo
era demasiado joven, nada prudente, y
habia bebido mas de una copa de vino.

—iYo le regalaria la cabeza de
Medusa! —gritd, con entusiasmo.

—Muy bien —dijo el rey, satisfecho
con la respuesta—. Quiero esos regalos.

Ir en busca de la cabeza de Medusa era
una decision suicida. Riéndose por
dentro, el tirano pensé que librarse de
Perseo seria mucho mas sencillo de lo que
habia pensado.

L2 horrible Medusa

Medusa era una de las tres Gorgonas,
monstruosas hijas de divinidades marinas.
Vivian cerca del reino de Hades, no lejos



del jardin de las Hespérides. Las tres eran
horribles y dos eran inmortales. Solo
Medusa, la mas peligrosa de las
Gorgonas, era mortal.

En lugar de cabellos, la cabeza de
Medusa estaba rodeada de serpientes.
Tenia el cuello cubierto de escamas de
dragén, mas duras que cualquier metal,
capaz de resistir el golpe de un hacha. Sus
manos eran de bronce y podia volar con
sus alas de oro. Con su lengua
protuberante y sus colmillos de jabali, su
cara de mujer conservaba poco de la
belleza divina de sus padres. Era temida
por hombres y dioses. Solo Poseidon se
habia atrevido a amarla.

Pero lo mas temible de Medusa era su
mirada, esos ojos enloquecidos que
echaban chispas. Cualquier ser vivo que



mirara directamente a la cara de Medusa
quedaba convertido en piedra. Los
alrededores de su guarida estaban
adornados por estatuas de piedra de
hombres y animales que se habian
atrevido a fijar su vista en los Ojos del
Mal.






Contra este monstruo tendria que luchar
el joven Perseo.

Las armas de Hermes y Afenea

Pero Perseo, ademas de ser un
muchacho fuerte y valiente, era también el
hijo de Zeus y contaba con la proteccion
de los dioses. Apenas se puso en camino,
vio venir a su encuentro a un hombre que
llevaba un casco alado, sandalias aladas y
una varita de oro con alas en un extremo:
era Hermes.

—Tu valor no es suficiente, Perseo —
le dijo el dios—. Necesitas las armas



adecuadas. Yo puedo darte una espada
con filo de diamante, la unica capaz de
cortar las escamas que protegen el cuello
de Medusa. Pero no es suficiente.

La diosa Atenea aparecid entonces ante
ellos en toda su majestad. Y le entregd a
Perseo su escudo de bronce, pulido de tal
manera que reflejaba todo como un
espejo.

—Y yo te daré mi escudo, Perseo.
Cuando luches contra Medusa, no debes
mirarla a la cara jamds. Mirarés
solamente su reflejo en este escudo. Pero
no es suficiente.

—Para conseguir todo lo que te hace
falta, tendrds que consultar a las Ninfas
del Norte —Ile dijo Hermes—. Y ni
siquiera yo sé donde viven. Solo lo saben
las tres Grayas.



L2 lu<ha <onfra Medusa

Las tres Grayas eran hermanas de las
Gorgonas. Vivian siempre en penumbra,
en una region donde no era ni de dia ni de
noche. En esa media luz las encontrd
Perseo. Las estudid desde lejos, siguiendo
los consejos de Hermes.

Las Grayas eran tres mujeres
viejisimas, arrugadas y consumidas. Entre
las tres tenian un solo 0jo y un solo diente,
y se los iban pasando por turno cada vez
que necesitaban usarlos. Habia un solo
momento en el que ninguna de las tres
podia ver: cuando una se sacaba el ojo de
la frente para pasarselo a otra. En ese
instante de debilidad, Perseo se lanzo
contra ellas y les quito el ojo y el diente.

—No los devolveré hasta que no me



digan donde viven las Ninfas del Norte.

Pero cuando las Grayas le indicaron el
camino, el héroe no les devolvid
enseguida el ojo y el diente porque sabia
que, como hermanas de las Gorgonas,
podian avisarles que estaba en su busca.

Las Ninfas del Norte lo ayudaron sin
condiciones, porque sabian que ese era el
deseo de los dioses. Le entregaron tres
objetos magicos. Unas sandalias aladas,
que le servirian para llegar hasta la isla
de las Gorgonas y para luchar desde el
aire. Una bolsa magica, que le serviria
para guardar la cabeza de Medusa, cuya
mirada seguiria siendo fatal, aun después
de muerta. Y el casco de Hades, regalo de
los Ciclopes, capaz de volver invisible a
quien lo usara.

Gracias a las sandalias voladoras,



Perseo llegd rapidamente a su destino.
Las tres Gorgonas estaban dormidas, pero
Medusa se despertd y lanzé la mirada de
sus ojos feroces contra el joven héroe.
Perseo no le devolvid la mirada. Luchaba
guiandose por el reflejo de la imagen de
su enemiga en el escudo. Desde el aire, se
lanz6 contra ella y con un solo tajo de su
espada de diamante le cortd la cabeza?.
Tomando con repugnancia esa cabeza
llena de serpientes vivas, que seguian
moviéndose y silbando, la metido sin
mirarla dentro de la bolsa y huyo para no
tener que enfrentarse con las otras
Gorgonas. Las hermanas de Medusa
quisieron vengarse, pero no pudieron
perseguirlo porque, gracias al casco de
Hades, Perseo se habia vuelto invisible.



€| rescate de Andromeda

Perseo volé por encima del mundo. Al
pasar por Africa, unas gotas de la sangre
de Medusa cayeron en la tierra y asi
brotaron las serpientes venenosas y los
escorpiones que viven en el desierto,
donde toda vida deberia ser imposible.

Volando sobre las costas de Palestina,
Perseo vio la bellisima estatua de una
mujer, que se destacaba en marmol blanco
contra las rocas negras. Al acercarse, se
dio cuenta de que caian ldgrimas de los
ojos de la estatua, y sus manos,
encadenadas a la roca, se retorcian con
desesperacién. Era Andrémeda, una
princesa injustamente castigada por las
imprudentes palabras de su madre. Perseo



nunca habia visto una mujer asi. Se
acercd, le preguntdé por qué estaba alli
encadenada, y se enamord inmediatamente
de ella.

Los padres de Andromeda eran los
reyes de la region. Su madre se habia
jactado de que ella y su hija eran mas
hermosas que las mismisimas Nereidas,
las ninfas del mar, hijas de Poseidén. Las
Nereidas, ofendidas, se quejaron a su
padre, que envio una devastadora
inundacion sobre la costa y un monstruo
marino que devoraba a sus habitantes.
Cuando los reyes, desesperados,
consultaron al oraculo, la respuesta fue
terrible:

—Solo si sacrifican a su hija
Andromeda al monstruo marino se veran
libres de la maldicion.



Y alli estaba Andromeda, pagando por
las culpas de su madre. Los reyes,
paralizados por el terror, no podian dejar
de mirar a su hija encadenada a la roca.

—¢Me daran la mano de su hija si
consigo matar al monstruo? —les
pregunto Perseo.

No habia tiempo que perder.

—iClaro que si! —dijeron los dos a
cCoro, pero con pocas esperanzas,
convencidos de que ese joven tan
atractivo moriria un poco antes que su
hija.

No sabian que Perseo contaba con las
armas magicas que los dioses le habian
destinado. En breve lucha mato al
monstruo y rescatd a Andromeda. Cuando
volvio con la muchacha junto a sus
padres, los reyes se miraron, agradecidos,



pero desconcertados.

—En realidad... Andromeda estaba
prometida a otro hombre, pero...

Perseo queria volver cuanto antes cerca
de su madre Déanae, y las bodas se
llevaron a cabo de inmediato. De pronto,
un grupo de doscientos hombres armados,
dirigidos por el pro metido de
Andrémeda, interrumpid la fiesta.

—ila princesa Andromeda debe
casarse conmigo! —gritd el hombre al que
le habian prometido la mano de la
princesa, pero que no habia tenido
suficiente valor para rescatarla del
monstruo.

Perseo no se molestd en contestar.
Cuando el pequefio ejército se le echo
encima, se limitd a sacar la cabeza de
Medusa, que siempre llevaba encima, y



los convirtid a todos en piedra.

€| regreso 2 la isla de Serifos

Perseo volvio con la cabeza de Medusa
y con su esposa Andrémeda a la isla de
Sérifos, donde lo esperaba angustiada su
madre, Dénae, temiendo lo peor. Alli se
encontrd con una nueva Yy peligrosa
situacion. El tirano habia tratado de
apoderarse de su madre por la fuerza. El
hermano del malvado rey, el pescador que
los habia recibido en su casa y habia
criado a Perseo como un padre, habia
ayudado a Danae a escapar y los dos
estaban refugiados en un templo.

El joven héroe debia cumplir con el



regalo prometido y estaba ansioso por
hacerlo. En cuanto supo las noticias, sin
dudar, sin detenerse, se presentd en la
sala de banquetes del palacio, donde el
tirano estaba divirtiéndose con sus
amigos.

—Veo que llega el valiente jovencito
que ofrece regalos imposibles... ;Qué me
habra traido? —coment6 el rey, en tono
de burla.

—Lo prometido —dijo Perseo.

Y sacando del bolso la cabeza de
Medusa, los convirtié a todos en estatuas
de piedra. Después nombré rey a su
querido pescador, para alegria de todos
los habitantes de la isla, que por fin
tendrian un gobernante bueno y justo.

Habia llegado el momento de devolver
los objetos magicos que lo ayudaron a



cumplir su hazafia. Hermes llevo a las
Ninfas del Norte el casco de Hades, las
sandalias voladoras y la bolsa magica.
Atenea tomé la cabeza de Medusa y la
colocd para siempre en el centro de su
escudo de guerra.

Perseo y su abuelo

Perseo queria volver a ver a su abuelo.
A pesar de todos los sufrimientos que
habian pasado ¢l y su madre, no le
guardaba rencor, porque sabia que el
oraculo le habia dicho que solo
matandolos se salvaria, y sin embargo su
abuelo les habia perdonado la vida. Tenia
la esperanza de desmentir la profecia y
demostrarle que no tenia por qué temer.



Junto con Andromeda y su madre
Danae, se embarco hacia Argos. Pero
cuando su abuelo se enter6 de que se
dirigia hacia alli, se aterro. jTal como lo
habia predicho el oriculo, el hijo de
Danae iba a matarlo! El rey escap6 a un
pais vecino llamado Larisa.

Cuando Perseo llegd a Argos, no
encontro a su abuelo. Entretanto, en el
reino de Larisa se habian organizado
grandes juegos deportivos y el joven
quiso participar. jNadie lanzaba el disco
como ¢l!

Cuando le llegd su turno, Perseo arrojé
el disco con todas sus fuerzas. Pero en ese
momento se levantd una violenta rafaga de
viento, que llevd el disco hacia los
espectadores. Un anciano lanzé un grito
agudo, tomandose un pie del que manaba



sangre a borbotones: el disco le habia
cortado una arteria. Es dificil escapar al
destino. Ese anciano era el abuelo de
Perseo y nada se pudo hacer para
salvarlo.

Muy apenado por haber matado sin
querer a su abuelo, Perseo eligid6 no
reclamar el trono de Argos. Y decidid
intercambiar reinos con uno de sus
primos, que se hizo cargo de Argos
mientras Perseo reinaba en Tirintos.

Perseo y Andromeda tuvieron varios
hijos, fueron buenos gobernantes y buenos
esposos hasta el fin de sus dias.



Heracles y sus Trabajos

€| na<imiento de Heradles

Muchos afios mas tarde, en Tirintos
reinaban  Alcmena y  Anfitridn,
descendientes de Perseo. Alcmena era una
mujer bellisima y el propio Zeus deseaba
enamorarla. Como ella era honesta y fiel,
al dios se le ocurri6 la mas picara de sus
transformaciones. Cuando su marido tuvo
que salir a combatir contra los tafios,
Zeus se convirtid en una perfecta réplica



de Anfitrion. Fingio que llegaba de la
guerra con todo su ejéreito y ;qué mas
podia hacer Alcmena que recibirlo con
amor y admiracion?

En el banquete, Zeus le relatd a la
princesa todos los detalles de las batallas
en las que habia participado el verdadero
Anfitrion. 'Y por fin llegd la hora de
acostarse. Tanto amaba Zeus a la bella
Alcmena que decidid no permitir la
llegada del dia: setenta y dos horas duro
esa noche interminable.

Al dia siguiente llegd al palacio el
verdadero Anfitrion. En lugar de recibirlo
con entusiasmo, su esposa parecia
extrafiamente cansada y casi indiferente a
sus caricias. Cuando comenzd con el
relato de sus hazafias guerreras, Alcmena
bostezo.



—Querido mio —le dijo—. Ya me lo
contaste anoche. ;Qué te parece si ahora
vamos a dormir un poco?

Al principio, el odio de Anfitrién no
tenia limites y estuvo a punto de matar a
su inocente esposa. Poco a poco
comprendi6 que ella no habia tenido
ninguna culpa y el mismo Zeus intervino
para reconciliar a marido y mujer.
Alcmena quedd embarazada de gemelos:
uno era el hijo de Zeus y el otro era el
hijo de sumarido humano.

Pero la diosa Hera, legitima esposa de
Zeus, cra terriblemente celosa. Como no
podia enfrentar a su todopoderoso marido,
trataba de vengarse en las otras mujeres y
en sus hijos. Zeus habia prometido que el
primer descendiente de Perseo que
naciera seria rey de Argos. Hera, con



ayuda de su hija, la diosa de los
alumbramientos, consiguié que el
nacimiento de los mellizos se retrasase y
en cambio hizo nacer sietemesino a uno de
sus primos, Euristeo. Asi fue como
Euristeo le quitd al hijo de Zeus el poder
sobre el reino de Argos, que le hubiera
correspondido.

Después de nueve dias de trabajo de
parto, Alcmena pudo tener finalmente a
sus dos bebés: primero nacidé Heracles!’,
el hijo de Zeus, y poco después Ificles, el
hijo de Anfitrion.

Los bebés tenian diez meses cuando
Hera decidié librarse para siempre del
maldito hijo de su enemiga y envio dos
enormes serpientes, que se enroscaron en
el cuerpo de los nifios, apretandolos para
triturarlos. Ificles se echd a llorar con



desesperacion. Pero Heracles tomo del
cuello a cada una de las serpientes, como
si fueran sus juguetes, y las estrangulé con
la sola fuerza de sus manitos de bebé.
Cuando Anfitrion llegd a la habitacidn con
la espada desenvainada, se encontr6 a los
bebés jugando con los cuerpos de las
enormes serpientes y sus ultimas dudas se
disiparon. Ese bebé era sin duda el hijo
de un dios.

La leyenda del héroe comenzaba a
forjarse.

Los do<e frabajos de Heradles

Heracles crecid hasta alcanzar, a los
dieciocho afios, la altura de cuatro codos
y un pie: un metro con noventa y ocho



centimetros.

Por ese entonces, en Citerdn, un enorme
ledn devastaba los rebafios de Anfitridn,
su padre adoptivo. Durante cincuenta dias,
Heracles salid6 de caceria hasta que
finalmente 1o encontrd, luchd contra é1 sin
mas armas que sus manos, y lo vencid.
Desde entonces se vistio con su piel.

Cuando volvia a Tebas después de su
hazafia, se encontré6 con enemigos de la
ciudad: luchando solo contra todo el
ejército, los derrotd. El rey de Tebas,
agradecido, le dio en matrimonio a su hija
mayor, Mégara, y a la menor la cas6 con
Ificles, el hermano del héroe.

Mégara y Heracles formaron un
matrimonio feliz y tuvieron varios hijos.
Y aqui podria haber terminado la leyenda
si no fuera por la intervencion de la



terrible diosa Hera, que insistia en su
venganza.

Con espantosa crueldad, Hera le envid
a Heracles su peor aliada: la Locura.
Perdida la razdn, sin saber lo que hacia,
el héroe mato a sus propios hijos y estaba
a punto de disparar una flecha contra su
padre Anfitriéon cuando la diosa Atenea,
compadecida, lo golpe6 con una piedra en
el pecho y lo hizo caer dormido. Al
despertar, Heracles, libre ya de su ataque
de locura, se encontro con una realidad
peor que la mas terrible de las pesadillas.
Sus hijitos yacian muertos a sus pies,
asesinados por sus propias flechas.

Cuando comprendi6 lo que habia
sucedido, Heracles quiso matarse. La vida
ya no tenia sentido para él. Pero su
familia y sus amigos lo persuadieron de



que no era su culpa: una vez mas habia
sido victima de Hera. Entonces Heracles
no quiso seguir casado con Mégara: ahora
temia por la vida de todos los que amaba.
Partié solo y desarmado hacia el oraculo
de Delfos para que la pitonisa, esa
sacerdotisa que hacia de intermediaria
entre los dioses y los hombres, le dijera si
todavia existia en su vida la posibilidad
de futuro.

—Solo hay una forma de pagar tu
crimen y aplacar a Hera al mismo tiempo
—murmur6 la pitonisa, envuelta en los
vapores que provenian del fondo de la
Tierra. Sus ojos miraban sin expresion,
sus labios temblaban, de su boca partia
ese sonido extrafio que era la voz de los
dioses—. Debes ponerte al servicio de tu
peor enemigo, tu primo Euristeo, el



hombre que recibid el trono de Argos en
tu lugar. Cumplirds con los diez trabajos
que te ordene. Y si sobrevives, aunque la
cruel esposa de Zeus no lo quiera, seras
inmortal.

Asi comenzaron los diez trabajos de
Heracles... ;0 fueron doce?

€| Leon de Nemea

Euristeo era tonto y cobarde. Sabia que
su primo Heracles era el verdadero
heredero al trono de Argos y por eso lo
odiaba y le temia. Pero se sentia
protegido por Hera, que seguia tramando
formas de que Heracles perdiera la vida,
ya que no podia matarlo directamente sin
enfurecer a Zeus.



Aconsejado por Hera, Euristeo le
encargd a Heracles su primer trabajo:
matar y desollar al Leon de Nemea.

Esta vez no se trataba de un simple
animal feroz, como habia sido el de
Citerion, sino de un monstruo en forma de
ledn. Su padre era el horror mismo: Tifon.
Su madre era la temible Equidna, una
criatura con cuerpo de mujer y cola de
serpiente.

El Leoén asolaba la region de Nemea,
devorando ganado y hombres. Parecia,
ademads, sentir un gusto especial por los
nifios pequefios.

Heracles, recordando su lucha contra el
otro leon, pensd que solo se trataba de
encontrarlo y después seria presa facil. En
cuanto lo tuvo a la vista, comenzd a
disparar flechas que, gracias a su enorme



fuerza, volaban a una velocidad que jamas
se habia conocido. Pero las flechas no se
clavaban en la carne del ledn, rebotaban
en su piel invulnerable. Recién entonces
comprendi6é Heracles que no se trataba de
un animal como cualquier otro.

El monstruo se refugiaba en una
caverna con dos accesos. Heracles
comenzd por tapar una de las entradas con
una roca. Después cortd el tronco de un
olivo silvestre y se fabrico con ¢l una
enorme maza. Ni sus flechas ni su espada
ni su lanza podian contra el ledn, pero al
menos logro hacerlo retroceder a golpes,
hasta que el animal entr6 en su cueva,
mientras el héroe lo seguia valerosamente
en la oscuridad.

Ahora el Ledén estaba en su propio
terreno, al acecho en un rincon de la



caverna. Sus dientes brillaban, listos para
morder y desgarrar. En un instante
Heracles tuvo que tomar una decision: no
podria estrangularlo, el monstruo era
demasia do grande para abarcar su cuello
con las manos. Envolverlo en un abrazo
mortal era demasiado peligroso, porque
no podria escapar de sus mordiscos. A
pesar de su fuerza excepcional, Heracles
todavia era un ser humano como cualquier
otro.

De un salto, abriendo sus fauces, el
Ledn se arrojo con todo su peso sobre el
héroe, que no retrocedid ni tratd de
escapar. Al contrario, lo recibid con el
brazo derecho hacia adelante y el pufio
cerrado. En lugar de tratar de evitarlo, le
introdujo el brazo en la boca con todas
sus fuerzas, y su pufio le traspaso la



garganta. Esta vez el Leon de Nemea
habia tragado un bocado demasiado
grande. Asfixiado, en pocos minutos dejé
de respirar.

Heracles se habia preguntado por qué
se le habia especificado que su trabajo
consistia en matar al Leon de Nemea y
desollarlo. Una vez muerto, ;desollarlo no
era facil? Y sin embargo ahora se
enfrentaba a un problema aparentemente
insoluble: ;cémo arrancarle la piel a un
animal cuya piel era impenetrable? Pronto
comprobd que tampoco el fuego Ia
quemaba. Por suerte, Heracles tenia tanta
inteligencia como fuerza y se dio cuenta
de que solo el Ledon de Nemea podia
contra el Leén de Nemea. Usando como
cuchillo una de sus propias garras,
consiguié cortar su piel y arrancarsela.



Desde entonces se vistio con ella y la uso
para siempre como armadura.

Llevando el cuerpo del enorme ledn
desollado, Heracles llegd a Argos. Pero
su primo Euristeo no quiso verlo.
Aterrado, corrid a esconderse en su
palacio y prohibié que Heracles entrara a
la ciudad: desde entonces se comunicaria
con ¢l a través de mensajeros.

Por consejo de Hera, ya tenia
preparado el siguiente trabajo para su
querido primo: matar a la Hidra de
Lerna... o ser muerto por ella.

L2 Hidra de Lerna

La Hidra de Lerna... Heracles no le
tenia miedo a nada y, sin embargo, el solo



nombre de este monstruo hacia estremecer
a cualquier mortal. La Hidra era una
serpiente acudtica de siete cabezas que
causaba horror y destruccion. Tan
venenosa que ni siquiera necesitaba
morder para matar. Su aliento pestifero
emponzofiaba a cualquiera que se le
acercase, incluso mientras dor mia. Era
hija de Equidna y Tifoén, como el Ledn de
Nemea, y la mismisima Hera la habia
criado desde pequeiia, para hacerla luchar
contra Heracles. Y ahora que Heracles
habia matado a su hermano, la Hidra tenia
razones personales para odiarlo y tratar
de destruirlo.

Heracles se acerco al pantano de Lerna,
usando una tela espesa que le tapaba la
boca y la nariz, para filtrar los vapores
venenosos de la Hidra. Ataco primero con



sus flechas incendiarias, pero solo logréd
irritar al monstruo, que se irguid por
encima de las aguas, listo para matar.
Heracles, entonces, sacé una hoz,
creyendo que podria segar las cabezas de
serpiente como si fueran espigas de trigo.
Pero no conocia todavia la caracteristica
mas terrorifica del monstruo: cada vez
que cortaba una cabeza, crecian otras dos.
jLa Hidra parecia inmortal! ;Y cada vez
mas peligrosa!

Esta vez Heracles comprendio que no
podria solo contra el monstruo y le pidid
ayuda a su sobrino Yolao, el hijo de su
hermano mellizo. Mientra Heracles
cortaba las cabezas de serpiente, Yolao,
con una antorcha, quemaba valientemente
los cuellos mutilados para impedir que
volvieran a nacer.
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La cabeza del medio era inmortal.
Heracles la separd del cuerpo, Yolao
cauterizd el cuello, pero la maldita
cabeza, aunque no se podia reproducir,
seguia viva.

Entonces el héroe la aplastd con su
maza, la enterr6 a gran profundidad y puso
encima una roca del tamafio de una
pequeila montafia.

Heracles habia vencido para siempre a
la Hidra de Lerna. Antes de partir mojé
las puntas de sus flechas en la sangre
venenosa del monstruo, haciéndolas
invencibles, y se dirigid6 a Argos para
informar a su primo Euristeo.

Pero el mensajero de Euristeo, que se



apresur6 a esconderse, como de
costumbre, fue terminante: el rey no
aceptaba este trabajo como uno de los
diez que le habian sido impuestos.
Heracles debia realizar cada tarea por si
mismo. En este caso habia contado con la
ayuda de Yolao y, por lo tanto, este
trabajo no contaba.

€| Jabali de €rimanto

El mensajero de Euristeo le comunico a
Heracles su nueva tarea: debia atrapar
vivo al Jabali de Erimanto. El héroe
estaba furioso porque su primo se negaba
a considerar como uno de sus diez
trabajos el vencer a la Hidra de Lerna.



Pero atrapar al Jabali le resultaria tan
sencillo que en cierto modo era una
compensacion.

El Jabali era un animal de tamafio
gigantesco. Devastaba las cosechas de
Erimanto y, como era tan grande, los
campesinos no se atrevian a enfrentarlo.
Destruia las redes y mataba a los perros
con los que intentaban cazarlo. Pero no
era un monstruo ni tenia poderes
sobrenaturales.

Sintiéndose  tranquilo 'y  seguro,
Heracles emprendid el camino hacia
Erimanto. Al atravesar el Bosque de los
Centauros, aceptd la invitacion a cenar
del buen Folo, mitad hombre y mitad
caballo, pero todo ¢él gran amigo de
Heracles.

Los centauros eran seres violentos y



salvajes, pero Folo era diferente. Recibio
a Heracles con deliciosa carne asada, a
pesar de que ¢l comia solamente carne
cruda. Y le ofrecio agua fresca de
manantial para beber.

—¢Y el vino? —preguntd Heracles.

—Aqui estd, pero no puedo servirtelo:
es el vino de los centauros y sé que a mis
compafieros no les gustaria que te
convidara.

—No se irritardn porque me sirvas una
copa de vino. Y ademas, yo te protejo —
insistié Heracles.

Ojal4 no lo hubiera hecho. Al destapar
la vasija, el delicioso aroma del vino
sali6 de la casa de Folo y se extendid por
el bosque. Poco después, un ejército de
centauros enfurecidos rodeaba la caverna,
armados con rocas, arboles enteros y



antorchas encendidas.

Heracles comenzo a disparar sus
flechas envenenadas con tremenda
punteria. Los centauros caian muertos
alrededor de la cueva y finalmente los que
quedaban vivos decidieron escapar.

Muy asombrado, Folo se acerco a uno
de los centauros muertos y arrancd una
flecha que estaba clavada apenas en la
superficie de la piel.

—(Como puede ser que algo tan
pequefio mate a un enorme centauro? —
pregunto.

Heracles corri6 hacia €l con la
intencion de quitarle el peligroso
proyectil de las manos, pero ya era tarde.
Sin querer, Folo dejo caer la flecha, que
le hizo un rasguiio en una pata. Era todo lo
que necesitaba para actuar el terrible



veneno de la Hidra de Lerna. Folo cayd
muerto a los pies de Heracles, que nada
pudo hacer para ayudarlo.

Heracles parecia condenado por el
destino a ver morir a sus amigos y a los
seres que amaba.

Con el corazon entristecido, el héroe
sigui0 su camino hacia Erimanto. Alli
persiguio al Jabali hasta que consiguid
acorralarlo en un monte cubierto de
espesa nieve, donde se hundian las patas
del animal, que corrié y corrid hasta que
el agotamiento lo obligd a detenerse. De
un salto, Heracles se montd sobre su lomo
y con una pesada cadena consigui¢ atarlo.

Con el Jabali de Erimanto vivo,
retorciéndose furioso sobre sus hombros,
Heracles llegd a Micenas. Esta vez a
Euristeo no le alcanzd con refugiarse en



su palacio: se habia mandado a construir
una enorme  vasija de  bronce
semienterrada en el jardin, y alli se metio
para ocultarse de su primo y del tremendo
Jabali vivo que le habia traido de regalo.

La <ierva de <erinia

En cuanto al cuarto trabajo, la orden
era precisa: Heracles debia llevar a la
Cierva de Cerinia a Micenas viva y sana.
Euristeo no tenia nada que temer de una
cierva y, ademas, no podia dar orden de
matarla, porque era un animal sagrado,
protegido por Artemisa, la diosa de la
cazall,

Artemisa habia encontrado en un monte

cinco ciervas extraordinarias: eran tan



grandes como un toro, tenian los cuernos
de oro y las pezuiias de bronce. jEsos
eran animales apropiados para tirar del
carro de una diosa! Las persiguid, pero
solo consiguid atrapar a cuatro. La quinta
era tan veloz que logréo escapar de la
misma diosa. Desde entonces, la Cierva
vivia libre y feliz en los bosques;
Artemisa habia prohibido que nadie le
hiciera dafio.

Atrapar viva a la Cierva de Cerinia
parecia una tarea imposible: la mismisima
diosa de la caza habia fracasado en el
intento. Pero nada era imposible para
Heracles (excepto librarse del odio de
Hera). El héroe no solo era fuerte y veloz,
también era inteligente, perseverante y
tenia toda la paciencia del mundo. Dia
tras dia, con sus pies de carne y sangre,



persiguio6 a la Cierva de pezufias de
bronce. Un afio entero durd la loca
persecucion. Los dias de Heracles eran
todos iguales: levantarse a la mafiana,
buscar rastros de la Cierva, correr
desesperadamente por el bosque, y llegar
a entrever la figura del animal entre los
arboles sin poder alcanzarlo. Después de
un afio de persecucion constante, la
Cierva y el hombre estaban flacos y
agotados por igual. Se detenian 1o minimo
imprescindible como para descansar y
comer.

De pronto, una mafiana fresca de
primavera, Heracles vio lo que habia
comenzado a creer que no veria jamas.
Alli, delante de sus ojos, a tiro de flecha,
la Cierva se habia detenido delante de un
arroyo demasiado crecido para pasarlo de



un salto. Pero su trabajo no consistia solo
en llevar a la Cierva viva, tampoco podia
herirla sin enfurecer a Artemisa.

Parado contra el viento, para que la
Cierva no lo olfateara, Heracles tenso su
arco, prepard una flecha y dispar6 con tan
precisa punteria que atravesd una de las
patas traseras del animal justo entre el
hueso y el tenddn, sin derramar una gota
de sangre. La Cierva echo a correr, pero
ahora rengueaba y el héroe logrod
alcanzarla.

La atrapd, la atd, se la puso sobre los
hombros y emprendié el camino a
Micenas. Sin embargo, la diosa Artemisa
se interpuso en su camino.

—¢Como te atreves? —Ile dijo,
enfurecida.

También Artemisa era hija de Zeus y de



una titdnida, la bella Leto. También ella y
su hermano Apolo!? habian sufrido los
celos de Hera, que habia tratado de
impedir su nacimiento. Por eso, cuando su
medio hermano Heracles le contd sus
penurias y las tareas que debia cumplir
para Euristeo, la diosa entendid y se
compadecio.

Asi logré Heracles completar su cuarto
trabajo y encaminarse a Augias, donde lo
aguardaba el quinto.

Los establos de Ausias

Nadie en toda Grecia tenia tanto ganado
como el rey Augias, el hijo de Helios, el
dios Sol. Y dos buenas razones lo
explicaban. Por decision de los dioses,



los rebafios de Augias no sufrian
enfermedades. Pero ademas su padre
Helios le habia regalado doce toros
feroces que defendian de las fieras al
resto del ganado.

Augias no mandaba a limpiar sus
establos. Al principio, por puro descuido
y abandono. Pero después de unos afios,
porque se fue convirtiendo en una tarea
simplemente imposible. Treinta afios
después, la bosta de tres mil animales se
habia acumulado de tal manera que era
casi imposible acercarse a los establos a
causa del hedor que despedian. Desde el
mar, los barcos se enteraban por el olor
de que estaban cerca del reino de Augias.
Mientras tanto, las tierras de los
campesinos se volvian estériles, porque
Augias les negaba el estiércol que hubiera



servido para abonarlas.

Cuando Heracles llegd a la tierra de
Augias, estuvo a punto de utilizar la tela
que le habia servido para filtrar el
venenoso aliento de la Hidra. Apestaba de
una manera insoportable. Sus habitantes,
sin embargo, parecian estar
acostumbrados.

Augias lo recibié en su palacio. Las
hazafias del héroe ya eran famosas en toda
Grecia. En el banquete, bebiendo un
delicioso vino, Heracles se jactd de su
fuerza: los famosos establos no eran un
problema para ¢l. Estaba seguro de poder
limpiarlos en un solo dia. Augias sabia
que eso era imposible.

—Si logras esa hazafia —le dijo—, te
entregaré la décima parte de mis rebafios.

Augias estaba convencido de que el



vino habia nublado la cabeza de Heracles,
pero el héroe sabia muy bien lo que decia.
Ya habia visitado los establos y habia
comprobado que dos rios bastante
caudalosos pasaban muy cerca de alli.

Al dia siguiente Heracles, usando su
enorme fuerza, cavd dos canales para
desviar el curso de los rios y hacerlos
pasar por los establos. Después derribd
una parte del muro para que entrara el
agua y otra para que hiciera de desagiie.
Los dos rios se precipitaron en los
establos, sus aguas confluyeron 'y
chocaron, y se arremolinaron entre las
paredes. Y en un solo dia el trabajo de
limpieza estuvo terminado.

Augias estaba muy enojado, porque
jamas se habia imaginado que iba a poder
completar la tarea en tan poco tiempo. Y



se negd a pagarle, argumentando que ese
trabajo lo tenia que hacer de todos modos
porque se lo habia encargado Euristeo.
Por su parte, Euristeo, que se habia
imaginado a Heracles avergonzado y
humillado, con una pala en las manos,
cubierto de estiércol y jadeando de fatiga,
no quiso contar este trabajo entre los diez
que debia realizar, con la excusa de que
Heracles le habia pedido un salario a
Augias yentonces no lo habia hecho solo
para él.

Heracles habia cumplido ya con seis de
los diez trabajos... y sin embargo todavia
le faltaban otros seis.

€| Toro de <reta



Al mensajero de Euristeo le temblaba
la voz cuando exigi6 a Heracles que
llevara vivo a Micenas al Toro de Creta.
El monstruo era justamente famoso en
toda Grecia y solo un héroe como
Heracles se le podia enfrentar.

Cierta vez, Minos, el rey de Creta,
habia prometido sacrificar a Poseidon lo
primero que apareciese en la superficie
de las aguas. Nunca imagind que iba a
aparecer nadando hacia la costa un toro
enorme, hermosisimo, perfecto, enviado
por el dios. Cuando Minos lo vio, se
arrepinti6 de su promesa: si lo cruzaba
con sus vacas, podria mejorar muchisimo
la calidad de sus rebafios. Decidio
quedarselo y sacrificar en su lugar al
mejor de sus toros.

Pero Poseidén no se dejé engafiar.



Furioso al ver la trampa que habia
tramado Minos, se vengd de una manera
terrible. Por una parte, hizo que la esposa
de Minos enloqueciera y se enamorara del
toro: ese fue el origen del monstruoso
Minotauro, un hombre con cabeza de toro.
Por otra parte, enfurecié al animal, hasta
convertirlo en una violenta maquina de
matar que echaba fuego por las narices.

Minos no quiso ayudar a Heracles a
dominar al Toro, pero el héroe no
retrocedid. Fue a buscar al animal, lo
enfrentd y consiguid treparse de un salto a
su lomo. Durante horas el Toro corcoved
y lucho tratando de librarse de su jinete,
pero al fin Heracles consiguié domarlo.
Le puso un anillo de hierro en las narices
y, montado en el Toro de Poseiddn, cruzo
el mar hasta llegar a Grecia.



Euristeo recibio a la bestia, pero, por
supuesto, no fue capaz de controlarla. El
Toro divino se escapd de Micenas y
siguid devastando los campos de Grecia:
solo otro héroe comparable a Heracles
podria volver a dominarlo.

El siguiente trabajo no fue menor: se
trataba de atrapar a las terribles yeguas de
Diomedes.






Las yeguas de Diomedes

Eran cuatro, eran hermosas, eran
antropofagas. Se habian acostumbrado
desde pequefias a comer carne humana.
Diomedes, el rey de Tracia, las
alimentaba con los extranjeros que
llegaban a sus tierras, a los que empezaba
por alojar con mucha cortesia en su
palacio.

Esta vez no se trataba solo de animales
odiados y temidos: habia un ejército de
hombres que protegian a las yeguas.
Diomedes las amaba, las llamaba por sus
nombres y disfrutaba de verlas devorar a
sus huéspedes. No dejaria que se las



quitaran facilmente. Por eso Euristeo le
permitio a Heracles que llevara un grupo
de guerreros para ayudarlo.

Una noche sin luna, Heracles y sus
hombres, acercandose a los establos casi
sin hacer ruido, lograron reducir a los
cuidadores de las yeguas, que estaban
encadenadas a un pesebre de bronce.
Abriendo los candados, se llevaron a los
animales.

En cuanto Diomedes lo supo, envio a su
ejército con la orden de encontrar a los
griegos y traer de vuelta a sus amadas
yeguas. La batalla fue tremenda, pero
nadie podia contra la fuerza del héroe y el
coraje de sus guerreros. Mientras
luchaban, un amigo de Heracles, el
hombre en el que mas confiaba, quedo al
cuidado de los monstruosos animales.



Diomedes cayd herido y su ejército se
rindi6. Entonces Heracles fue a buscar a
las yeguas. Al abrir las puertas del
establo, descubrio con horror que habian
devorado a su amigo. Enfurecido, arrojo a
Diomedes a sus propios monstruos. Las
yeguas devoraron la carne de Diomedes y
por primera vez parecieron extrafiamente
saciadas. Desde que se comieron a su
propio duefio, su hambre de carne humana
desaparecio, se amansaron. Como yeguas
comunes y dociles se dejaron conducir
hasta Micenas.

Alli Euristeo le dio a Heracles orden
de soltarlas. Las yeguas escaparon y se
ocultaron en el bosque del monte Olimpo,
donde fueron devoradas por las fieras.

El siguiente trabajo no consistié en
enfrentarse con monstruos. O tal vez si.



Ahora Heracles tendria que vérselas con
las mujeres mas peligrosas de la historia:
las temibles amazonas.

€l <infuron de Hipolita

Esta vez la idea fue de la hija de
Euristeo. ;Por qué no unir lo 1til con lo
agradable?

—Padre, en lugar de pedirle a Heracles
que traiga a Micenas otra de esas bestias
horribles y peligrosas, pidele que consiga
para mi el cinturén de oro de la reina de
las amazonas.

Las amazonas eran mujeres guerreras y
cazadoras que vivian aisladas en una
regidnselvatica. Adoraban a Artemisa, su
protectora, la diosa de la caza, y eran



descendientes de Ares, el dios de la
guerrals. Entre ellas no se admitian
hombres. Desde jovencitas, se les
amputaba el seno derecho para que no las
incomodara a la hora de tirar con arco y
llevar el carcaj con las flechas. Hipdlita,
su reina, usaba un grueso cinturdn de oro
puro, un regalo de Ares que simbolizaba
su poder sobre las demas amazonas.

Sabiendo que, una vez mas, Heracles
tendria que enfrentar a un peligroso
ejército, Euristeo le permitio llevar
voluntarios. Varios héroes y otros
guerreros lo acompafiaron. En viaje por
mar llegaron al pais de las amazonas,
dispuestos a todo. Y alli se encontraron
con una gran sorpresa.

La fama de Heracles era grande.
Muchos pueblos le estaban agradecidos



por haberlos librado de los monstruos que
los acosaban. La reina Hipdlita los
esperaba con interés y curiosidad. En
lugar de la resistencia que esperaban, los
héroes griegos fueron recibidos por las
amazonas con fiestas y banquetes.

Heracles era fuerte, valiente,
inteligente. Hipdlita era una mujer como
¢l jamas habia visto, capaz de guerrear
como un hombre y seducir con su belleza
femenina al mismo tiempo. Fue casi
natural que surgiera entre ellos el amor. Y
cuando llegd el momento en que los
griegos debian volver a su patria, Hipdlita
se quitd por propia voluntad el cinturén
de oro y se lo entregd a Heracles con un
beso de despedida.

Esto era demasiado para la diosa Hera,
que habia contado con las amazonas para



librarse finalmente de su odiado Heracles.
Disfrazada de amazona, se dedico a hacer
correr la voz de que el héroe pretendia
secuestrar a la reina. Y cuando los griegos
estaban a punto de abordar su nave y las
amazonas se reunian inquietas en la orilla,
Hera tens6 su arco, dispard y maté a uno
de los hombres.

Los griegos respondieron lanzando
flechas contra las amazonas.
Inmediatamente se generalizd la lucha.
Heracles estaba furioso. Esa malvada
Hipolita lo habia engafiado con la miel de
sus ojos para distraerlo y atacar a sus
hombres cuando menos se lo esperaban.
Tenia que matarla para detener la lucha. Y
eso fue lo que hizo. Cuando una de las
flechas emponzofiadas de Heracles mato6 a
la hermosa Hipdlita, las amazonas se



desbandaron.

Asi volvid Heracles a Micenas con el
cinturén de oro y el corazdn destrozado
por la carcajada con la que se dio a
conocer Hera. Hipolita era inocente y otra
vez el héroe habia sido engafiado, otra vez
se habia cumplido su fatal destino: dafiar
a los que mas amaba.

Los bueyes de <Gerion

Ver a su hija feliz luciendo el cinturén
de Hipolita le dio a Euristeo una gran
idea. A pesar de que disponia de todas las
riquezas de Micenas, siempre habia
codiciado el ganado del gigante Geridon.
Era una enorme cantidad de bueyes y
vacas rojas de los que mucho se hablaba y



que pocos habian visto, porque Gerion
vivia en los confines del mundo, mas alla
del Mediterraneo, a orillas del océano
Atlantico. Se decia que Gerién no era un
gigante comun: su cuerpo se triplicaba
desde las caderas hacia arriba y sus
fuertes piernas soportaban tres cuerpos,
seis brazos y tres cabezas.

Para que a Heracles no le fuera tan
facil obtener el ganado como sucedié con
el cinturon de Hipdlita, impuso una
condicién: debia traerle los bueyes de
Gerion, pero sin pedirlos ni comprarlos.
Sencillamente, lo estaba mandando a
robar.

Heracles se puso en camino. Esta vez
iba solo. El viaje parecia eterno. Mientras
cruzaba el desierto africano, el calor del
sol lo agobié de tal manera que se puso



furioso contra Helios, el dios Sol, y
dispar6 contra €l sus flechas envenenadas.
Helios miré con interés y curiosidad al
mortal que se atrevia a tanto.

—Si dejas de amenazarme con tus
flechas —le propuso—, te prestaré mi
copa para que cruces el Océano.

Heracles no dudd. Helios le estaba
ofreciendo nada menos que la gigantesca
copa dorada en la que el sol hace su
camino todas las noches por debajo de la
tierra y el mar para poder volver a salir
por el Este después de haberse escondido
por el Oeste al terminar el dia.

Embarcado en la Copa del Sol,
amenazando al dios Océano con sus
flechas para asegurarse una tranquila
travesia, Heracles llegd mucho antes de lo
que pensaba a los dominios de Gerion.



Apenas puso pie en tierra, se abalanzd
sobre ¢l, ladrando furiosamente con sus
dos cabezas, el monstruoso perro Ortro,
uno mas de los terribles hijos de Equidna
y Tifon. Heracles lo enfrentd yconsiguid
derribarlo a golpes con su famosa maza,
hecha de un olivo entero. También a
mazazos vencid al gigantesco pastor que
cuidaba el ganado.

Heracles reuni6 los bueyes y las vacas,
y comenzaba a arrearlos hacia el mar
cuando llegd hasta alli el mismisimo
Gerion, que se lanzd sobre ¢l para
matarlo, disparando flechas con uno de
sus cuerpos y manejando lanzas y garrotes
con los otros dos. Usando su fuerza
inverosimil, Heracles dispar6 el arco y
con una sola de sus flechas venenosas
atraves6 al mismo tiempo los tres



corazones del monstruo.

Parecia que ya habia conseguido lo que
necesitaba 'y sin embargo recién
comenzaba uno de los mas dificiles
trabajos de Heracles, y el unico que no
consiguié cumplir por completo: llevar
hasta Micenas a los bueyes de Geridn.

De alguna manera, Heracles logro
embarcar todo el ganado en la Copa del
Sol y puso proa a la orilla opuesta. Alli
desembarcd con los bueyes y siguid su
camino por tierra, bordeando las orillas
del Mediterraneo.

Lo que quizas no habia tenido en cuenta
el héroe era que su valioso rebafio iba a
atraer a los bandidos mas famosos del
mundo.

En las costas de Italia lo atacd un
pueblo salvaje de la region. Eran tantos



que Heracles pronto agot6 las flechas del
carcaj. En su desesperacion, elevd una
plegaria a su padre Zeus, que para
ayudarlo le envio una lluvia de piedras. A
pedradas consiguid el héroe alejar a sus
atacantes. Arrancd las flechas de los
cuerpos muertos o heridos y siguio
adelante.

Dos bandidos bien conocidos en toda la
regidn, sus propios primos, hijos de su tio
Poseidon, trataron de robar el ganado y
murieron también bajo las flechas de
Heracles.

Pero después le tocd el turno a Caco,
un ladréon tan famoso que les dio su
nombre a todos los ladrones. Caco
consiguid robar una noche buena parte de
los animales y se los llevo tirandolos de
la cola, para hacerlos caminar hacia atras.



De este modo las reses iban dejando las
huellas al revés, pisando sobre las huellas
que habian hecho al llegar. Cuando
Heracles se desperto, no entendia lo que
habia pasado. Furioso, pero sin poder
hacer nada, se puso en marcha con lo que
quedaba del rebafio. De pronto, al pasar
cerca de una montafia, las vacas mugieron
y desde una cueva respondié un mugido
exactamente igual. jAlli estaba escondido
el botin de Caco! El ladrén habia tapiado
la puerta de la cueva con una roca tan
enorme que Heracles tuvo que romper la
cima de la montafia para poder entrar y
recuperar a los animales robados.
Heracles ya llegaba a Micenas, estaba
a punto de completar su décimo trabajo y
Hera no estaba dispuesta a soportarlo.
Envio, entonces, una bandada de tabanos



que atacaron salvajemente a las reses y
las enfurecieron. Tratando de escapar de
los tabanos, bueyes y vacas se echaron a
correr, y se dispersaron por valles y
montafias. Heracles hubiera deseado
correr hacia todas partes al mismo
tiempo, pero era imposible. A pesar de
todo, con enorme esfuerzo, logrdé reunir
una parte del ganado y se presentd ante
Euristeo, que dio su tarea por cumplida y
sacrifico los animales en honor de Hera.

Las manzanas de oro de las Hesperides

Cuando Hera se caso con Zeus todo era
alegria. Nadie sabia aun que su
matrimonio seria tan desdichado. Su
madre Gea, la Tierra, le regalo tres



manzanas de oro. Tanto le gustaron a Hera
que decidio plantar las semillas en el
jardin secreto de los dioses. Ordend a las
Ninfas del Atardecer que cuidaran su
jardin y no permitieran entrar a nadie. A
estas ninfas se las llamaba las
Hespérides; eran hijas del titdn Atlas, el
gigante que sostenia la boveda celeste,
impidiendo que el cielo cayera sobre la
tierra. Pero como las mismas Hespérides
de vez en cuando se robaban alguna
manzana, para estar mas segura de que
nadie las tocaria, Hera instald en el jardin
al terrible Ladon, un dragon de cien
cabezas.

Y este fue uno de los ultimos trabajos
que Euristeo le impuso a Heracles: que le
llevara tres manzanas de oro del Jardin de
las Hespérides.



La primera y gravisima dificultad era
que nadie sabia donde quedaba el famoso
jardin. Los rumores hablaban del Norte, y
hacia alli partio Heracles. Al cruzar un
rio, unas ninfas, compadecidas vy
admiradas de su apostura, le dijeron que
el viejo dios marino Nereo podia saber el
camino. Con ayuda de las ninfas, Heracles
sorprendi6 a Nereo durmiendo y lo
atrapo.

—iNo te soltaré hasta que me sefiales
el camino! —lo amenazo.

—Tal vez no sueltes a Nereo, pero ;por
qué vas a retener a un pobre animal?

Es que el viejo dios podia tomar
cualquier forma que quisiera. Heracles
tuvo que utilizar toda su inteligencia, su
fuerza y su paciencia para dominar al toro
y la serpiente en los que se convirtid



Nereo. Fue mas dificil todavia cuando se
transformo6 en agua, y enseguida tuvo que
soportar el dolor quemante de una enorme
llama que seguia siendo Nereo. Pero sin
hacer caso de sus ojos, guidndose por el
tacto de lo que aferraba entre sus fuertes
brazos, nunca lo soltd y asi consiguidé que
el viejo dios le revelara el lugar donde
estaba el jardin.

Por el camino, Heracles tuvo que
escalar las montafias del Caucaso y alli
encontrd encadenado al titdn Prometeo.
Todos los dias un aguila le devoraba el
higado, que por las noches volvia a
crecer, para que fuera eterno su castigo
por haber robado el fuego. Heracles no
pudo soportar ver a Prometeo sufriendo
esa horrible tortura y con sus flechas
envenenadas matd al dguila y solto al



titan.

Infinitamente agradecido, Prometeo no
solo le sefialdo el camino, sino que le
contd otro secreto fundamental para su
mision: en todo el Universo, el unico que
podia conseguir que las Hespérides le
entregaran las tres manzanas de oro era el
gigante Atlas, su padre.

Atlas no podia moverse del lugar en
que estaba, siempre alli parado
sosteniendo el Cielo sobre sus hombros.
Siguiendo el consejo de Prometeo,
Heracles le propuso reemplazarlo por
unas horas mientras Atlas iba a buscarle
las manzanas. jNada mejor podia desear
el gigante! Pero antes le pidio a Heracles
que matara a Laddn, el dragén de cien
cabezas. De un solo flechazo, Heracles
atravesd el corazon del monstruo y las



cien malignas cabezas cayeron muertas al
mismo tiempo. Entonces, con inmenso
alivio, Atlas coloco delicadamente el
Cielo sobre los hombros de Heracles y
partid.

No tardé mucho Atlas en volver con las
tres manzanas de oro. Pero, pensandolo
bien, ahora que estaba disfrutando de la
maravillosa libertad, ;por qué volver a su
condena?

—Heracles, haces mi trabajo tan bien
como yo. Puedo estar tranquilo de que el
Cielo no se caerd. No hace falta que vayas
a Micenas. Yo mismo puedo entregarle
sus manzanas a Euristeo.

—iQué suerte tengo! —contesto
Heracles—. Precisamente estaba a punto
de rogarte que me dejaras ocupar para
siempre tu lugar. Estoy muy orgulloso de



poder demostrar mi fuerza y de tener a mi
cargo una tarea de tanta responsabilidad.
Si, me quedaré para siempre. Lo Unico
que necesito es una almohadilla para que
el Cielo no me lastime la piel de los
hombros. ;(No querrias sostenerlo un
momentito mientras me la acomodo?

Por supuesto, en cuando el tonto de
Atlas se puso los Cielos otra vez sobre
sus hombros, Heracles tomd las tres
manzanas de oro y corrid sin parar hasta
Micenas.

Euristeo no sabia qué hacer con esos
objetos tan maravillosos y decidio
consagrarlos a Hera. La diosa, con un
gran suspiro porque no habia logrado
vencer a Heracles (y ella misma
comenzaba a admirar al héroe), las
devolvié al Jardin de las Hespérides,



donde debian estar por ley divina.

€| <an <erbero, el perro de los muerfos

Robar los bueyes de Geridn y llevarlos
a Micenas habia sido el mas largo y lento
de los trabajos de Heracles, pero le
faltaba todavia el mas peligroso.

Solo a Hera se le podria haber ocurrido
algo asi y al propio Euristeo se le
erizaron los cabellos cuando pronuncio6 su
pedido: Heracles debia traer a su
presencia al Can Cerbero.

Cerbero era el perro del dios Hades.
Su misidn era cuidar la entrada del mundo
de los muertos. Estaba alli para impedir
que entraran los vivos al Mundo
Subterrdneo y para que no pudieran



escapar las sombras de los muertos.
Como muchos otros monstruos, era hijo de
Equidna y Tifén y, por lo tanto, hermano
de Ortro, el perro que cuidaba los
rebafios de Geridon. Ademas de su tamafio
descomunal, tenia tres horribles cabezas y
su cola era una serpiente.



Los seres vivos tenian prohibido
descender al Tartaro, el espantoso reino
subterraneo del dios Hades. Heracles
jamas lo habria logrado si no hubiera
contado con la ayuda de los dioses.



Atenea y Hermes, por orden de Zeus, lo
acompaflaron y lo ayudaron a cruzar el
umbral que muy pocos mortales lograron
atravesar estando vivos. Fue Hermes el
que persuadio a Caronte, el barquero de
los infiernos, de que cruzara el Aqueronte
con un mortal en su nave. ;Y como se
inclinaba la barca de  Caronte,
acostumbrada a llevar solo sombras, con
el peso de Heracles!

En el reino de Hades, las sombras de
los muertos huian de la presencia del
héroe. Solo dos se atrevieron a
enfrentarlo: Medusa y Meleagro. Cuando
vio a la terrible Medusa, con su cabellera
de serpientes y sus ojos capaz de
convertir en piedra a quien mirara,
Heracles dio vuelta la cara y desenvaino
su espada, pero Hermes le recordd que



solo era una sombra.

Heracles no conocia a Meleagro y al
principio lo confundié con un enemigo.
Pero la sombra del guerrero le contd la
triste historia de su muerte y le rogé que
protegiese a su hermana viva, Deyanira,
en forma tan conmovedora que Heracles
le prometid casarse con ella. Meleagro
jamas habria aceptado si  hubiera
conocido el triste destino de todos
aquellos a los que amaba el héroe.

Al seguir avanzando, Heracles vio de
pronto un cuerpo vivo, sufriente, que se
destacaba entre las sombras que lo
rodeaban. Era el héroe Teseo, a quien
Hades tenia encadenado en sus dominios
por haber intentado raptar a su esposa
Perséfone. Heracles sabia que Teseo
hacia falta en el mundo de los hombres.



Consiguio que Perséfone lo perdonara y
con su permiso lo liberd de sus cadenas.

—Sangre... sangre... sangre... —
rogaban débilmente los muertos a su paso,
porque solo bebiendo el rojo vino que
inunda el cuerpo de los vivos podian los
muertos ~ reanimar  Sus sombras.
Compadecido, Heracles degollo algunos
animales del ganado de Hades y les
permitio beber para recuperar en parte sus
fuerzas.

Y por fin llego hasta el temible Hades,
el rey de los muertos, cuyo nombre es
preferible no pronunciar en voz alta. Con
todo respeto, le rogd al rey dios que le
permitiera llevarse al Can Cerbero.

—Puedes llevartelo —dijo Hades—.
Siempre que logres dominarlo sin hacerle
dafio. Dejarés aqui todas tus armas y solo



puedes enfrentarte a mi perro envuelto en
tu piel de ledn y con tus manos desnudas.

No se trataba solamente de fuerza: en la
lucha contra el perro del Infierno,
Heracles tuvo que soportar las
mordeduras de la cola-serpiente sin soltar
al animal, al que habia conseguido atrapar
por la base del cuello, de donde salian las
tres cabezas. Sin aire, semiasfixiado por
las poderosas manos de Heracles, el Can
Cerbero se dejo colocar un collar y una
correa. Una vez dominado, el héroe lo
tratd con un afecto al que el perro no
estaba acostumbrado, y al que respondio
con alegria. Acaricidndole las cabezas,
Heracles llevo al monstruo, ahora docil,
hasta Micenas. Euristeo, por supuesto,
corrid una vez mas a esconderse en su
ridicula tinaja de bronce.



Heracles habia completado, por fin, los
diez trabajos a los que lo condenara el
oraculo, que habian terminado por
convertirse en doce.

Heradles y Deyanira

Dispuesto a cumplir con la promesa
que le habia hecho a Meleagro en el
Hades, Heracles fue a pedir a su padre la
mano de Deyanira. La princesa habia sido
prometida al dios rio Aqueloo, pero no
estaba en absoluto de acuerdo con la
eleccion de su padre. Aqueloo tenia la
capacidad de transformarse a voluntad en
cualquier animal y Deyanira le tenia
miedo: no le gustaba la idea de estar
casada simultaneamente con un toro, un



dragdén, una paloma o un jabali. Cuando
conocio a Heracles, no tuvo dudas; ese
era un hombre al que podia amar.

Pero Aqueloo no aceptd tranquilamente
que le robaran a su novia. Y Heracles se
vio obligado a trabarse en lucha contra el
dios rio, que cambiaba de forma bajo sus
manos, como lo habia hecho Nereo en la
aventura del Jardin de las Hespérides.
Aqueloo lo ataco transformado en toro,
pero la fuerza de Heracles era enorme.
Luchando con sus manos desnudas, arrojo
al toro al suelo y le arrancd uno de sus
cuernos. El dios rio se dio por vencido. Y
Heracles se cas6 con Deyanira.

Poco después de su boda, en un viaje,
Heracles y Deyanira tuvieron que cruzar
un rio. El centauro Neso se ofrecid a
cruzarlos en su lomo. Cruzd a Heracles



sin problemas y lo dej6 en la orilla. Pero
en lugar de llevar a Deyanira donde
estaba su marido, la llevo a otra parte de
la orilla, donde intentd violarla. Deyanira
gritd desesperada. Heracles dispard sus
flechas contra Neso y corri6 a rescatarla.
Antes de morir, Neso le hizo a Deyanira
un extrafio regalo.

—Mi sangre tiene un extrafio poder —
le dijo, con su ultimo aliento—. Si alguna
vez Heracles se enamora de otra, te
servira para recuperar su amor.

Sin que Hércules se diera cuenta,
Deyanira recogid en un frasquito un poco
de la sangre de Neso.

Heracles y Deyanira tuvieron dos hijos
y vivieron felices durante varios afios.
Hasta que Heracles se enamord de otra
mujer. Enloquecida de celos, Deyanira



comprendié que habia llegado el momento
de utilizar el remedio secreto: la sangre
del centauro Neso. Mezclandola con agua,
empapo una tunica en la pocion magica.
Cuando estuvo seca, se la envido a
Heracles, que estaba de viaje, como si
fuera un regalo.

Sin sospechar nada, Heracles se puso
la tinica. Pero la sangre de Neso era un
terrible veneno. Cuando se calentd en
contacto con la piel del héroe, comenzd a
quemarle todo el cuerpo, como si fuera un
acido. Heracles, desesperado, tratd de
librarse de la tnica, pero se le habia
pegado al cuerpo de tal manera que solo
podia quitarsela arrancando trozos de su
carne.

Lo que no habia conseguido el odio de
dioses, hombres y monstruos, lo estaba



logrando el amor de Deyanira. Heracles
comprendié que habia llegado su fin sobre
la Tierra. Enloquecido de dolor, levantd
con ramas secas una pira funeraria, se
acosto sobre ella y le rogd a su mejor
amigo que le prendiera fuego. Pronto se
elevaron las llamas, consumiendo el
cuerpo de Heracles. Y sin embargo...

Y sin embargo lo que las llamas
quemaron fue solo la parte mortal de
Heracles, la que habia heredado de su
madre Alcmena. Y sobrevivid la parte
divina, que habia heredado de su padre
Zeus. Transformado por el poder
purificador del fuego, Heracles fue
recibido por los dioses del Olimpo. Por
su valor, por su fuerza, por sus muchos
sufrimientos, se le otorgd la inmortalidad.

Desde entonces, Heracles vive para



siempre en el Olimpo. Hasta se ha
reconciliado con Hera, su eterna enemiga,
que como prenda de paz le otorgd la mano
de su hija, la bella Hebe, diosa de la
juventud.



Jason, los ardonautas
y ¢l Vello<ing de Oro

€| Vello<ino de Oro

(Puede un hombre enamorar a una
nube? Hubo un rey griego que lo logro y
se casO con ella. La diosa nube fue su
mujer durante muchos afios, y tuvieron dos
hijos.

Pero un dia el rey se enamord de otra
mujer. Y sin reparar en el dolor de la
diosa, la repudid, y se casd con la
princesa Ino, que, ademas de su belleza,



le aportaba la dote de su padre.

Al perder el amor de su marido, la
diosa nube estaba obligada a volver al
Cielo. Los dos hijos del rey y la Nube
quedaron al cuidado de su madrastra, que
los odiaba y queria librarse de ellos para
que fueran sus propios hijos los que
heredaran el trono. La malvada Ino, en
secreto, hizo tostar todo el grano que se
guardaba en el reino para semilla y volvio
a ponerlo en su lugar. Por supuesto,
cuando los campesinos sembraron el
grano tostado, nada crecio y ese afio el
hambre devasto el reino.

El rey, desesperado, no sabia como
alimentar a su pueblo. Entonces Ino le
asegur6 que la mala cosecha era un
castigo de los dioses. Habia una sola
manera de aplacarlos y devolver la



prosperidad al reino: sacrificar a los hijos
de la Nube maldita, que ni siquiera eran
del todo humanos.

Pero la madre de los nifios los protegia
desde el Cielo. Y para salvarlos les envio
un animal extrafio y maravilloso: un
carnero alado, cuyos vellones de lana
eran de oro puro.

Montados en el carnero magico, los dos
nifios, Frixo y Hele, cruzaron el mar.
Volaban muy alto. La pequefia Hele,
mucho menor que su hermano, se mared y
cayo en el mar, que tomd para siempre su
nombre: se llamd Helesponto. Estaba a
punto de ahogarse cuando la rescato el
dios Poseidon, que con el tiempo llegaria
a enamorarse de ella y la convertiria en
princesa de los mares.

Frixo consiguio llegar a un lejano pais



llamado la Colquide, donde fue muy bien
recibido por sus habitantes y por su rey.
Agradecido, siguiendo los consejos de su
madre, Frixo sacrifico el carnero magico,
lo desolld y le regalo su piel con lana de
oro al rey, que lo consagré a Ares, el dios
de la guerra.

El Vellocino de Oro fue clavado en un
roble, en un bosque que pertenecia al
dios. Los adivinos habian predicho que
mientras fueran duefios del Vellocino, los
habitantes de la Coélquide serian
prosperos y felices. Para asegurarse de
que nadie robara un tesoro tan importante,
el rey puso a custodiarlo a un gigantesco
dragdn que nunca dormia.

Y alli podria haber permanecido por
los siglos de los siglos si no fuera
porque...



ason y los argonautas

En la lejana ciudad de Yolcos, del otro
lado del mundo, reinaba injustamente el
rey Pelias, que le habia robado el trono a
su hermano. Para asegurarse de que no
tendria problemas con sus descendientes,
el rey Pelias intentd matar a su sobrino
recién nacido. Pero un centauro, el sabio
Quiron, logrd esconderlo y se lo llevé con
¢l a lo mas profundo del bosque, donde lo
crio y lo educd. Con el paso de los afios,
el pequefio Jasén se convirtid en un joven
fuerte, inteligente, valeroso, y estuvo listo
para reclamar lo que le correspondia: el
trono de su padre, que su tio retenia sin
ningn derecho.

Los adivinos le habian predicho al rey



Pelias que un extranjero calzado con una
sola sandalia conseguiria derrocarlo del
trono.

Cuando Jason se acercaba a la ciudad
de Yolcos, al cruzar un rio, perdié una
sandalia en la correntada. Y asi se
presentd en la ciudad, como alguien que
viene de vivir en el bosque, vestido con
una piel de animal, con una lanza como
las que solo usan los centauros, y con un
solo pie calzado.

Su tio Pelias no lo reconocid, pero
supo que ese muchacho era el que le habia
anunciado el oraculo. Y tuvo miedo. Para
disimularlo ante sus subditos, invitd al
joven a su palacio y dio un banquete en su
honor. Ante todos los cortesanos reunidos,
el rey se pregunt6 en voz alta:

—(Qué hazafia seria en nuestros dias la



mas extraordinaria, la mas incomparable
que puede cumplir un mortal?

—iLa conquista del Vellocino de Oro!
—dijo Jason, sin dudar.

—Ah, si yo tuviera las fuerzas y la
edad para llevar a cabo semejante
proeza... —suspiro el rey.

Jason era joven, impetuoso, inexperto.
Sinti6 que los ojos de todas las
muchachas se clavaban en ¢él. Vio a los
hombres mirarlo con una mezcla de
admiracion y envidia. Y cayd en la
trampa. Habia bebido varias copas de
vino.

—iYo puedo hacerlo! —dijo, un poco
mareado—. Yo traeré el Vellocino de
Oro para entregarlo a la ciudad de
Yolcos!

—Si lo haces —dijo el rey—, el trono



de Yolcos sera tuyo.

—iViva Pelias, viva Jason! —gritaron
todos los presentes.

Al dia siguiente, Jason se desperté muy
tarde, cuando el Sol ya estaba alto en
mitad del Cielo. Solo entonces se dio
cuenta de que habia caido en una trampa.
Pero no le importd.

Enseguida comenzaron los preparativos
del viaje. El rey, encantado con el
proyecto, confiando en que Jason jamas
regresaria de su viaje, no tuvo
inconvenientes en colaborar de todas las
formas posibles. El mejor constructor de
barcos de toda Grecia disefid para Jasén
un barco como jamas se habia visto en el
mundo: el Argos. Se decia que la
mismisima diosa Atenea habia ayudado a
construirlo.



El rey Pelias solo fruncio el cefio
cuando supo que los héroes mas famosos
de la Tierra, enterados del proyecto, se
estaban presentando para participar en el
viaje y ayudar a Jason. Alli estaban, entre
otros, el mismisimo Heracles y también
los mellizos Castor y Polux, hijos del dios
Zeus, y el gran Orfeo, cuya musica era
comparable al sonido bello y terrible de
las sirenas. Iban también los hijos de
Boreas, el Viento del Norte, y muchos
otros valientes. Cincuenta guerreros se
embarcaron en el Argos. Por el nombre
del barco, los llamaron “los argonautas”.
jLa aventura habia comenzado!

€n I isla de Lemnos



La primera escala del Argos fue la isla
de Lemnos, habitada solo por mujeres.
Afrodita, furiosa contra las mujeres de
Lemnos porque habian descuidado sus
templos, habia lanzado sobre ellas una
terrible maldicion. Las pobres lemnias
comenzaron a despedir un olor tan
repugnante que sus maridos y novios las
rechazaban y solo querian estar con las
extranjeras o las cautivas. Locas de celos,
las malolientes mujeres de Lemnos
mataron a todos los hombres de la isla.
Afrodita, compadecida de las
desdichadas, retiré la maldicion. Cuando
llegaron los argonautas, las lemnias olian
ya como mujeres normales y les dieron la
bienvenida con mucha alegria.






Los doliones

De nuevo en el mar, el Argos llego a
otra isla, habitada por los doliones. Tanto
el rey como su pueblo, que sabian ya
sobre la aventura emprendida por los
argonautas, los recibieron con fiestas y
banquetes.

La noche siguiente a los festejos fue
negra y nublada. Los argonautas se
hicieron a la mar, pero los vientos eran
cambiantes y no habia estrellas para
orientarse. Antes del alba tocaron tierra
sin darse cuenta de que habian regresado
a la i1sla de los doliones. A su vez,
confundidos por la oscuridad, los



doliones los tomaron por piratas.
Comenzo una horrible batalla a ciegas,
donde los héroes mataron a muchos de sus
amigos doliones, incluso al rey. Cuando la
luz del dia les mostr6 lo que habian
hecho, la pena y la vergiienza no tuvo
limites. Jasén le hizo solemnes funerales
al rey de los doliones, enterraron a los
muertos, erigieron estatuas que los
recordaran y durante tres dias lloraron por
ellos antes de hacerse nuevamente a la
mar.

Heradles dejo ol Argos

A causa de su fuerza descontrolada,
Heracles habia roto su remo. En una de
las islas en las que se detuvo el Argos, se



internd en el bosque en busca de un arbol
de madera lo bastante dura como para
soportar la fuerza de su envion al remar.
Habia llevado consigo a un muchachito
muy joven, el hijo de un amigo, del que se
sentia responsable. Mientras Heracles no
estaba, desoyendo los consejos de los
hombres con mas experiencia, el
jovencito se echo a correr detras de unas
ninfas, que lo llevaron a su perdicion:
creyendo abrazar a una mujer tan bella
como una diosa, el desdichado Hilas se
ahogd en un manantial. Cuando Heracles
volvio, nadie sabia donde estaba el joven
Hilas. Desesperado, salio a buscarlo por
toda la isla. A la mafiana siguiente
Heracles todavia no habia regresado y el
Argos tuvo que zarpar sin él.



<n ¢l pais de los bebrices

En el pais de los bébrices reinaba el
cruel Amico, un gigante que desafiaba a
pelear a todos los extranjeros, los vencia
y los mataba. Por suerte, los argonautas
tenian entre ellos a Poélux, el campedn de
pugilato de toda Grecia: nadie podia
contra sus pufios de acero. Vencido
Amico, los bébrices se lanzaron sobre los
héroes, pero no pudieron con ellos.

Fineo y las Harpias

Perseguidos por una tempestad, los
argonautas tuvieron que hacer escala en la
costa del continente, en el pais de Fineo.

Hijo del dios Poseidon, Fineo era un



adivino ciego. Por revelar a los hombres
los secretos de los dioses, Zeus lo habia
castigado de una manera atroz. Todos los
dias se presentaba ante ¢l un delicioso
banquete. Y cuando estaba a punto de
comer, aparecian las malditas Harpias,
unos pajaros de garras afiladas, con
horribles cabezas de mujer. Las Harpias
se lanzaban sobre los alimentos y los
devoraban. Todo lo que no podian comer,
lo ensuciaban con sus excrementos
repugnantes, malolientes y venenosos,
dejandole a Fineo apenas lo suficiente
como para sobrevivir hasta el dia
siguiente, cuando el tormento volvia a
empezar.

Los argonautas necesitaban el consejo
de Fineo, que conocia los designios del
destino. Pero Fineo les puso un precio a



sus visiones: nada les diria hasta que no
lo libraran de las Harpias.



Al dia siguiente, como siempre, Fineo



se sentd a la mesa ricamente servida. En
el acto aparecieron, chillando, las
Harpias. Pero esta vez tenian rivales de su
talla: entre los argonautas estaban los
hijos de Boreas, el Viento Norte. Solo
ellos eran capaces de volar a la misma
velocidad que los monstruos, y se
lanzaron en su persecucion. Durante dias y
noches las acosaron hasta que las
Harpias, agotadas, se declararon
vencidas. Por ser enviadas de Zeus, les
fue perdonada la vida a cambio de que
dejaran en paz a Fineo.

El adivino estaba feliz. Ahora que
nadie lo molestaba, no paraba de comer.
Con lagrimas de felicidad en los ojos, con
la boca llena de comida, les dijo a los
argonautas que en las Rocas Simplégades
se definiria el destino de la expedicion.



Se trataba de dos enormes rocas que no
estaban fijas al fondo del mar, sino que se
movian y chocaban entre si, haciendo
naufragar a los barcos que atrapaban en su
tenaza fatal.

——Cuando estén alli, deben soltar una
paloma, que volara entre las Simplégades
—Iles dijo Fineo—. Si los escollos
chocan entre si atrapando al ave, eso
significa que tienen en contra la voluntad
de los dioses y no deben seguir adelante.

Las Rocas Simplegades

Siguiendo el camino que les habia
aconsejado Fineo, el Argos llegd pronto a
la regién de las Simplégades. Eran dos



enormes escollos de roca negra, inmensos
como montafias, que se movian a su antojo
en el mar, aplastando los barcos al chocar
entre si.

Los argonautas soltaron una paloma,
que volo entre las Simplégades. Justo
cuando estaba terminando de pasar al otro
lado, las rocas se cerraron
sorpresivamente, atrapando la cola de la
paloma, que perdi6é algunas plumas. El
Argos se lanzd hacia adelante, detrds de
la paloma. Las rocas se abrieron para
dejarlo pasar, pero a ultimo momento se
precipitaron otra vez una contra la otra,
averiando la popa del barco.

Cuando las rocas se separaron, nunca
mas volvieron a moverse, porque era su
destino permanecer fijas en su lugar a
partir de la primera vez que un barco



lograra pasar entre ellas.

€n ol Mar Negro

Al pasar las Rocas Simplégades, los
argonautas habian conseguido entrar al
Mar Negro. jYa estaban muy cerca de la
Colquide! Tocaron tierra para abastecerse
en el pais de los mariandinos, donde
fueron muy bien recibidos por su rey.

El rey de los mariandinos habia estado
en guerra durante afios contra el malvado
Amico, el rey de los Bébrices, que habia
matado a su hermano a pufietazos. Ya le
habian llegado noticias de la derrota de
Amico a manos de uno de los argonautas.
Feliz y agradecido, decidio festejar la



llegada de los héroes con una caceria en
la que todos participaron. Pero tuvieron
tanta mala fortuna que un jabali herido se
abalanzo sobre el piloto del Argos y lo
matd con sus colmillos.

Jason estaba desesperado. Nadie
podria manejar el Argos con la habilidad
y la sangre fria del piloto muerto. Pero el
rey de los mariandinos les propuso que
llevaran a su propio hijo como timonel.
Quizas tardaria un tiempo en aprender a
dominar el Argos, pero como habia
nacido a las orillas del Mar Negro
conocia todos sus secretos.

Y nuevamente se hicieron a la mar.

<n l> <olquide



Cuando Jasén y sus héroes se
presentaron ante FEetes, el rey de la
Colquide, ya su fama se les habia
adelantado y todos sabian a qué venian.
Eetes no se sorprendio ni se enojo cuando
Jason le pidid, con modales de principe y
firmeza de guerrero, que le entregara el
Vellocino de Oro. Tenia una respuesta
preparada.

—No hay necesidad de arriesgar la
vida de tus argonautas, Jasén, ni la de mis
soldados. No lucharemos. Te daré el
Vellocino si logras superar dos sencillas
pruebas. Solo te pido que unzas al yugo
del arado dos bueyes que tengo sin domar.
Con ellos tendrds que arar un pequefio
campo y sembrar alli las semillas que te
entrego en esta bolsa.

Parecia sencillo. Atar dos bueyes al



arado. Arar. Sembrar. Nada que no
pudiera hacer un hombre como Jason, que
no le temia a un par de toros sin domar
por grandes y fuertes que fueran. Y sin
embargo...

Jason nunca lo habria logrado si no
hubiera sido por la ayuda de la hermosa
hija de Eetes, la princesa Medea, experta
en artes de hechiceria. Medea conocid a
Jason en el palacio de su padre y toda su
magia no la habia protegido de caer en el
mas poderoso de los hechizos: el del
amor.

Locamente enamorada de Jason, Medea
se presentd esa noche en los aposentos
que el rey habia destinado a los
argonautas.

—Vengo a salvarte, Jason.

—No necesito ayuda de una mujer —



contestd Jason—. Me basta con mi fuerza
y mi coraje.

Medea sonrié (qué bella era su sonrisa)
y siguié hablando como si no lo hubiera
escuchado.

—No son toros comunes los que
tendras que uncir al arado. Son un regalo
del dios Hefesto. Tienen pezufias de
bronce y su aliento es de fuego. Este
ungiiento te protegera de sus quemaduras y
te hard invulnerable a sus cornadas.

Jason empezaba a entender la trampa
que le habian tendido y ahora miraba con
interés y curiosidad a esa muchacha que
habia venido a salvarle la vida. Y cuando
la tuvo en sus brazos, supo que podia
confiar en ella. Medea le explico lo que
tenia que hacer cuando terminara de
sembrar esas supuestas semillas, que en



realidad eran dientes de dragdn.

Al dia siguiente, el rey Eetes, sus
cortesanos, los habitantes de la Célquide
y los argonautas se reunieron para ver el
espectaculo.

Desarmado, con la sola fuerza de sus
brazos, Jason logré dominar a los toros y
uncirlos al arado. Eetes no lo podia creer.
Sobre todo, no entendia por qué el fuego
que los monstruos despedian por las
narices no quemaba al héroe.

Después, Jason ard el campo tal como
se lo habian indicado y sembrd los dientes
de dragon. Apenas habia terminado la
extrafia siembra cuando de cada una de
las siniestras semillas brotd un soldado
integramente armado y listo para la lucha.
En unos instantes, un ejército completo se
abalanzaba sobre Jason, que sin



retroceder ni un paso se limitd a levantar
una piedra del suelo y lanzarla entre los
soldados. Culpandose mutuamente de
haber lanzado la piedra, los soldados
magicos se lanzaron entonces a luchar y
pronto se exterminaron entre si.

Eetes no pensaba en modo alguno
cumplir con su promesa. Habia contado
con que Jason muriera tratando de realizar
las pruebas. Ahora que habia fracasado su
engafio, fingid alegrarse con el éxito de
Jason mientras planeaba la manera mas
eficaz de prenderle fuego al Argos y
asesinar al extranjero con toda su
tripulacion.

Medea, que conocia a su padre, no
perdid ni un segundo. Esa misma noche
les dijo a los argonautas que se
prepararan para partir. Y llevo a Jason a



buscar el Vellocino de Oro, que brillaba
con magico resplandor clavado al tronco
de un roble en el bosque de Ares. Nadie
podia vencer a la gigantesca serpiente
insomne que lo custodiaba. Pero Medea
no tratd0 de vencerla, solo tratd de
dormirla. Entond una cancién magica
hasta lograr que la serpiente cayera en un
suefio hipnotico.

Con el Vellocino en su poder, Jason y
Medea abordaron la nave, que zarpo a
toda velocidad, impulsada por los vientos
y los remos. Eetes intentd perseguirlos
con su flota, pero ningin barco comun
podia alcanzar al veloz Argos.

Jason y los argonautas volvian a
Yolcos con el Vellocino de Oro. Pero
(lograrian llegar a destino? El viaje de
vuelta seria tan largo y tan dificil como el



de ida.

<irce y las sirenas

Para evitar encontrarse con la flota de
Eetes, los argonautas no tomaron la misma
ruta que habian usado para llegar a la
Colquide y pusieron proa hacia el
Danubio. En el camino, una tremenda
tempestad estuvo a punto de hacerlos
naufragar. Y entonces, por primera vez,
hablo el Argos, que habia sido construido
con madera magica y dotado por Atenea
del arte de la profecia.

—Esta tormenta ha sido enviada por
Zeus —dijo el barco, con su ronca voz de
madera—. Ya no podré avanzar sin ayuda
de Circe, la hechicera.



Circe era hija del Sol, como el rey
Eetes, y, por lo tanto, la tia de Medea.
Con sus conjuros, aplaco la furia de Zeus
para que el Argos pudiera continuar su
viaje.

Al salir de la isla de Circe, los
argonautas entraron al temible Mar de las
Sirenas. Las sirenas eran genios marinos,
mitad mujer y mitad ave. Vivian en una
isla del Mediterrdneo, y con su musica
maravillosa, irresistible, atraian a los
navegantes. Los barcos se acercaban a las
costas rocosas de la isla y zozobraban
contra los escollos. Después, las sirenas
devoraban a los naufragos.

Pero los argonautas llevaban entre ellos
al masico mas extraordinario de la tierra,
al gran Orfeo, capaz de encantar con su
lira al mismo dios de los Infiernos. Orfeo



toco su lira y entond una cancion tan
melodiosa que consigui6 apagar las voces
de las malditas sirenas.

Y los argonautas consiguieron pasar
una vez mas.

€sila y <aribdis

Por haber tomado otra ruta, los
argonautas tenian que enfrentarse a nuevos
peligros. Pronto llegaron al estrecho de
Escila y Caribdis, que ningin barco
lograba cruzar sin dafios.

Escila era un monstruo con torso de
mujer y cola de pez, que a partir de la
cintura estaba formado, ademas, por seis
perros feroces que devoraban todo lo que
estaba a su alcance.



Caribdis era un monstruoso remolino
que tres veces por dia tragaba agua del
mar en cantidades inconcebibles,
absorbiendo también todo lo que habia en
ella: peces, barcos o ballenas. Unas horas
después vomitaba todo lo que se habia
tragado.

Los monstruos estaban enfrentados en
un estrecho. Cada uno ocupaba una de las
orillas entre las que tenian que pasar los
barcos. Y estaban a solo un tiro de flecha
uno del otro. Tratando de alejarse del
remolino de Caribdis, los navegantes
caian en las fauces de los perros de
Escila.

Pero los argonautas contaron con la
ayuda de una de las Nereidas, las ninfas
del mar, que conocia las costumbres de
los monstruos y los hizo atravesar el



estrecho fuera del alcance de Escila,
mientras Caribdis dormia con el vientre
lleno de agua salada.

Del otro lado los esperaban las Islas
Errantes, que flotaban como inmensos
témpanos, haciendo que los barcos
chocaran contra ellas. Pero gracias a la
gran habilidad de su timonel, lograron
sortear también este peligro.

€n lp isla de <orfu

Los argonautas tenian que
aprovisionarse constantemente de viveres
y agua dulce. Cuando, después de haber
enfrentado tantos peligros, se detuvieron
en la isla de Corfa, creyeron que tendrian
un merecido descanso: sus amistosos



habitantes los recibieron con honores.

Sin embargo, antes que ellos habia
llegado a Corfu una parte del ejército de
la Colquide, que pretendia rescatar el
Vellocino y llevarse con ellos a Medea.
Eran guerreros valientes y desesperados,
porque sabian que no podian regresar a su
pais con las manos vacias. Le exigieron al
rey de Corfu que les entregara a los
extranjeros y a la princesa Medea, hija de
surey Eetes.

Pero el rey de Corfu solo buscaba la
paz.

—Si la princesa Medea ya es la esposa
de Jason —les dijo—, no tengo derecho a
devolverla a su padre.

Enterado en secreto de la decision del
rey, JasOn se apresur0 a casarse con
Medea, que, por supuesto, no tuvo ningin



inconveniente. Convertida en la esposa de
Jason, su padre ya no tenia ningun derecho
sobre ella.

—Jasén es mi marido. Y el Vellocino
es la dote que me corresponde como
princesa de la Cdlquide —afirmoé Medea
ante el rey de Corfu y los guerreros que
habian venido a buscarla.

Los soldados de la Coélquide sabian que
no podrian luchar contra los Argonautas y
el ejército de Corfi al mismo tiempo.
Resignados, pero con mucho miedo a la
venganza del padre de Medea y a la
vergiienza que les esperaba si volvian a
su patria con las manos vacias, decidieron
quedarse a vivir para siempre en la isla.

€n ol desierfo africano



Poco después de salir de Corfa, se
abati6 sobre el Argos una tormenta
gigantesca, mucho mas potente y feroz que
todas las que habia sufrido hasta entonces.
Vientos huracanados como jamas habian
conocido hicieron volar el barco sobre
las aguas en medio de la noche. Y de
pronto, todo fue calma, silencio, y la mas
absoluta inmovilidad.

Cuando la luz del alba les permitié ver
donde estaban, los argonautas no podian
creer en sus ojos. Volando por el aire,
transportado por el ciclén, el Argos se
habia adentrado en la costa africana. Ya
no estaban en el mar. Ahora estaban en
medio del desierto, con el barco
encallado en la arena.

Muchos creyeron que este era el fin de
su viaje. Pero Jason y otros valientes



decidieron que habia que seguir a toda
costa. Entre todos, se cargaron el barco
sobre los hombros y se echaron a caminar
(lenta, pesadamente) por el desierto, en
busca de agua: para beber, para navegar.
Doce dias eternos caminaron bajo un sol
destructor hasta llegar a un lago.

Felices, los argonautas se lanzaron a
las aguas frescas. Pero cuando se dieron
cuenta de que se trataba de agua salada,
creyeron, una vez mas, que el fin habia
llegado. Agotados, muertos de hambre y
de sed, no podian seguir cargando el
barco sin saber adonde iban.

Desesperados, rogaron ayuda a los
dioses. Jason tenia un magnifico tripode
de oro y prometié regalarlo a quien lo
ayudara. Atraido por el regalo,
compadecido por la desdicha de los



héroes, Triton, el dios del lago, decidid
ayudarlos. Les dio agua dulce y los ayudo
a descubrir el canal que unia el lago con
el mar.

iEl Argos navegaba otra vez hacia
Yolcos!

€| giganﬁa de bronce

El Argos llegd por fin a la isla de
Creta, ya muy cerca de su destino. Pero
Minos, el rey de Creta, no queria
forasteros en su isla. Para impedir que los
extranjeros desembarcaran, un gigante de
bronce a las 6rdenes de Minos custodiaba
las costas, dando la vuelta completa a la
isla tres veces por dia.

El gigante se llamaba Talos, y habia



sido construido por el dios Hefesto, el
gran inventor. Levantaba enormes rocas y
las arrojaba contra los barcos que se
acercaban a la costa. Cuando conseguia
atrapar a los hombres que intentaban
desembarcar, su cuerpo de bronce se
volvia incandescente, y los quemaba
abrazandolos contra el enorme pecho de
fuego. Su vida de automata dependia del
liquido que corria por una vena artificial
que lo recorria desde el cuello hasta el
talon, donde un clavo la mantenia cerrada.

Al acercarse a la costa de Creta,
Medea prepar6 una de sus pociones
magicas, tan potente que con solo sentir su
aroma desde lejos, el gigantesco Talos
cayo en una especie de ensofiacion. Entre
alucinaciones extrafias, Talos escuchaba
la voz de Medea, que le prometia la



inmortalidad si lograba quitarse el clavo
del talon. En su locura, Talos golped una
y otra vez su pie contra las rocas, hasta
que consigui6 arrancarse el clavo del que
dependia su vida. Y al derramarse el
liquido que lo mantenia vivo, cayo
muerto, convertido en una inmovil masa
de bronce.

Los argonautas no tenian ningln interés
en pelear contra el ejército del rey Minos.
Pasaron esa noche en la playa y con las
primeras luces volvieron a partir.

Le noc<he ferrible
Esa misma tarde, cuando el sol se puso,

una oscuridad como jamas habian
conocido antes envolvid al Argos. No era



una noche comin. No habia luna ni
estrellas, ni los reldmpagos que
acompafian las nubes de tormenta. Era una
oscuridad aterradora, silenciosa, Unica,
parecida al caos anterior a la creacidn del
Universo.

Aterrados, los argonautas rogaron al
dios Sol que les enviara una luz para
orientarse. Y una timida Illamita les
permitio ver las costas de una isla donde
pudieron anclar.

€| regreso 2 Yol<os

En unos pocos dias mas de navegacion,
los argonautas llegaron a las costas de
Yolcos. El largo viaje habia terminado.
Traian con ellos el Vellocino de Oro.



Jason y sus héroes habia conseguido
realizar la hazafia mas grande de toda la
historia de la humanidad y serian
recordados para siempre.

(Cumplié Pelias con su promesa de
entregar el trono a Jason? Unos dicen que
si, otros dicen que no.

Lo unico seguro es que Jasoén nunca
cumplio con la promesa de amar para
siempre a Medea, y la abandon6 después
de haber tenido con ella dos hijos. El
héroe, que no temia a ningin monstruo,
tuvo miedo, quizds, de las artes
hechiceras de su propia mujer. Un tiempo
después, Medea se cas6 con Egeo, el rey
de Atenas.



Teseo, ¢l ven<edor
del Minotauro

€| joven heroe

Minos, el rey de Atenas, no podia tener
hijos. Por mas que repudiara a sus
mujeres y volviera a casarse, ninguna de
sus esposas quedaba encinta. Estaba muy
preocupado. Si  no lograba tener
descendencia, el trono les corresponderia
a los hijos de su hermano y él queria
(desesperadamente) legarselo a un hijo de
su propia sangre.



Para saber si algin dia llegaria a
cumplir su deseo, consultd al ordculo de
Delfos. Pero la respuesta fue confusa. Su
barco se detuvo en el camino de vuelta a
Atenas porque Egeo queria consultar
sobre el significado de la profecia al
sabio rey de una pequeiia ciudad.

Lo que habia dicho el ordculo era que
Egeo tenia una oportunidad de tener hijos,
pero solo una. El sabio rey entendid
perfectamente. Y como le gustaba la idea
de que su nieto fuera rey de Atenas,
emborrachd a Egeo y lo hizo pasar la
noche con su hija. Asi nacid Teseo.

Egeo amaba a su hijo, pero temia por su
vida si regresaba con €l a Atenas. Sus
malvados sobrinos eran capaces de todo
con tal de quedarse con el trono. Entonces
decidid volver solo y dejar a su pequefio



en un lugar seguro, con su madre y su
abuelo. Antes de irse, escondio su espada
y sus sandalias debajo de una enorme
roca.

—~Cuando nuestro hijo tenga bastante
fuerza como para levantar esa roca, lo
enviards a Atenas en secreto. Recuerda
que mis sobrinos estan dispuestos a matar
a un heredero del trono —le dijo a la
madre de Teseo.

Teseo fue valiente desde muy pequeiio.
Se cuenta que cierto dia Heracles, de
visita en el palacio de su abuelo, se habia
quitado la piel del Leon de Nemea y la
tenia a su lado. Creyendo que era un ledn
de verdad, los nifios del palacio huyeron
gritando. Solo Teseo, que tenia siete afios,
tomd la espada de uno de sus criados y
ataco a la supuesta fiera. Heracles le saco



la espada de la mano con una sonrisa de
admiracion que Teseo nunca olvidaria.

Aventuras en el viaje 2 Afenas

Teseo tenia solo dieciséis afios cuando
su madre juzgd que ya estaba en
condiciones de cumplir lo que Egeo le
habia ordenado. Y asi fue. De un solo
empujon, Teseo movid la roca y recuperd
las sandalias y la espada de su padre.

—Debes ir a Atenas, hijo, pero no
vayas por tierra —rog6 la madre—. En
este momento Heracles esta cautivo de sus
enemigos y el camino estd infestado de
monstruos y criminales.

Pero Teseo era muy joven y en lugar de
detenerlo, la advertencia lo entusiasmo.



Eso era exactamente lo que deseaba: la
oportunidad de luchar contra monstruos y
criminales. El muchacho sofiaba con
convertirse en un héroe de la talla de
Heracles, a quien tanto admiraba.

Por supuesto, inici6 su viaje por tierra,
cruzando el istmo de Corinto. El primer
enemigo que probd sus fuerzas fue un
asaltante de caminos que no era un ladron
cualquiera, sino un hijo del dios Hefesto,
feo y rengo como su padre. Mataba a los
viajeros con una enorme maza de bronce
con la que Teseo, después de vencerlo, se
quedd para siempre.

Un gigante cruel devastaba la region.
Lo llamaban “El doblador de pinos”.
Doblaba dos pinos, ataba a sus victimas a
las copas de cada uno y después los
soltaba de golpe, para descuartizar a los



desdichados. Teseo lo mat6é con tan poca
piedad como la que “El doblador”
mostraba con los demas.

Luego, de un solo sablazo, logro
decapitar a la Cerda de Cromidn, un
animal monstruoso, otro hijo de Tiféon y
Equidna, contra el que nadie podia.

Teseo también se cruzd con Cercion,
habil como nadie en la lucha. El criminal
obligaba a todos los que pasaban cerca de
su guarida a pelear con él con las manos
desnudas. Y mataba a los vencidos. Nunca
pensd que un jovencito como Teseo
lograria levantarlo y arrojarlo por el aire,
matandolo de un solo golpe contra el
suelo.

Y, finalmente, Teseo tuvo que enfrentar
a Procusto, “el estirador”, el mas cruel y
perverso de todos los bandidos. Procusto



invitaba a los viajeros a su posada, donde
tenia dos camas, una grande y una
pequeiia. Atacaba a los viajeros, los ataba
y amordazaba. A los de gran tamafio, los
ponia en la cama pequefia y les cortaba
todo lo que sobraba, empezando por los
pies. A los de poca estatura los ponia en
la= cama larga. Con sogas 'y
descoyuntandolos a martillazos los
estiraba hasta que morian del tamafio de
su lecho.

Teseo fingié aceptar la posada que le
ofrecia Procusto y alli lo matd, para
enorme alivio de los pobladores de la
comarca.

€| frono de Afenas



Teseo llegd a Atenas sin darse a
conocer, tal como su madre se lo habia
aconsejado. Pronto comprendid que no
era solo a sus primos a quienes debia
temer. Egeo, su padre, se habia casado
con la hechicera Medea, repudiada por
Jason. Con sus artes magicas, Medea
habia prometido curarlo de su esterilidad.
Y, por supuesto, si lo lograba, queria que
su hijo heredara el trono.

Cuando el joven llegd a la corte, ya
todos conocian su fama de justiciero,
matador de monstruos y bandidos. Por
temor a su madrastra, Teseo decidio
permanecer de incognito hasta entender
mejor lo que estaba pasando. Pero, por
supuesto, Medea lo reconocio
inmediatamente y tratd de librarse de él.
Convenci6 a su marido de que enviara al



joven héroe a luchar contra el Toro de
Maraton?,

jQué mas queria Teseo que la
posibilidad de luchar contra un toro
gigante que respiraba fuego! Y mas
todavia si se trataba de repetir una de las
hazafias de su admirado Heracles. Con su
maza de bronce logré vencerlo y lo
ofrecio en sacrificio a los dioses.

Entonces, Egeo, siempre aconsejado
por Medea, lo invitd a celebrar su
victoria con un gran banquete en su
palacio. Los esposos se habian puesto de
acuerdo en darle una copa de vino
envenenado al peligroso extranjero. Teseo
ya tenia la copa en la mano cuando saco la
espada para cortar un trozo de carne de
jabali que le ofrecian en una fuente.

Egeo reconoci6 en el acto la espada



que habia ocultado bajo la roca para su
hijo. El muchacho se llevaba ya la copa
de veneno a los labios. No habia tiempo
de dar explicaciones. Con un movimiento
brusco, su padre le golped el brazo, la
copa cayd al suelo, y se derramd su
contenido mortal.

Alli mismo, Egeo reconocié a su hijo
ante todos los cortesanos presentes, lo
nombré uUnico heredero del trono de
Atenas y desterrd para siempre a Medea y
a su hijo.

Los cincuenta primos de Teseo, que ya
se relamian pensando en heredar el trono
de Atenas, se enfurecieron al ver que
Egeo tenia ahora un descendiente de su
propia sangre. Enfurecidos, se prepararon
para luchar contra Teseo y le tendieron
una emboscada. Por suerte, uno de los



soldados, que queria y admiraba al joven
héroe, le detallo el astuto plan y asi Teseo
logrd vencerlos.

Pero antes de sentarse en el trono de
Atenas, lo esperaba a Teseo la mas
grande de todas sus hazafias, aquella por
la que seria recordado para siempre.

€| Minotauro

El Minotauro era hijo del monstruoso
Toro contra el que habian luchado
primero Heracles, y después el propio
Teseo, que finalmente lo ofrecid en
sacrificio a los dioses.

Su madre era la esposa de Minos, el
rey de Creta, que por culpa de una
maldicion de Poseidon se habia



enamorado del toro. El Minotauro era un
horrendo monstruo con cuerpo de hombre
y cabeza de toro que solo se alimentaba
de seres humanos.

El rey Minos, sin embargo, no lo quiso
matar. El Minotauro era hijo de su esposa,
y ¢él se sentia responsable de su
nacimiento. Si no hubiera enfurecido a
Poseidon, negandole el sacrificio del toro,
el Minotauro jamas habria nacido. Su
pobre mujer, enloquecida por la
maldicién de los dioses, no tenia ninguna
culpa.

Minos, entonces, le pidio al gran
arquitecto Dédalo que construyera un
laberinto con tal confusion de pasillos,
habitaciones y escaleras que no llevaran a
ninguna parte, que una vez encerrado
adentro, nadie fuera capaz de encontrar la



salida. Alli encerré al Minotauro y cada
afio le hacia llegar su racion de jovenes
tiernos y apetitosos. Pero, como no queria
tener problemas con sus subditos, en lugar
de exigir que entraran al laberinto jévenes
cretenses, le habia impuesto a Atenas
como tributo que le entregara cada nueve
afios siete varones y siete doncellas para
entregarlos a la voracidad del Minotauro.






Teseo, Minofauro y Ariadna

Dos veces Atenas habia entregado el
terrible tributo y la fecha se acercaba
nuevamente. Hacia veintisiete afios que el
monstruo de Creta se alimentaba con
carne de jovenes atenienses. El pueblo
comenzaba a murmurar contra el rey. Los
hombres  hubieran preferido  morir
luchando antes que entregar a sus hijos.
LY por qué el rey no destinaba su propio
hijo al Minotauro?

—Iré a Creta —dijo entonces Teseo—.
Y mataré al Minotauro.

Egeo tratd6 por todos los medios
posibles de disuadir a su tnico hijo. Pero
Teseo sentia que esa era su obligacién y
sumisién, y no se dejo convencer.



Como siempre, el barco que llevaba la
triste carga de catorce jovenes para
alimento del horror parti6 con velas
negras. Pero el padre de Teseo hizo
cargar velas blancas, porque si su hijo
lograba el triunfo, queria saberlo cuanto
antes, sin esperar a que el barco tocara
puerto.

En Creta, los jovenes fueron recibidos
con banquetes y festejos. Las victimas del
sacrificio debian ser honradas y era facil
hacerlo con alegria cuando no se trataba
de parientes ni amigos. Teseo se
destacaba entre los demds por su altura,
su porte, su gentileza y su buen humor, que
contrastaba con la actitud temerosa y
afligida de los otros. Una de las hijas del
rey Minos, la rubia princesa Ariadna, se
enamord perdidamente de élI.



—No temas —Ile decia Teseo, viendo
las lagrimas correr por la cara de
Ariadna, que lo visitaba en secreto—.
Luché contra criminales mas feroces que
el Minotauro y los venci.

Pero Ariadna sabia que el monstruo no
era el unico desafio que esperaba a
Teseo. Aunque lograra matarlo, ;jcOmo
podria salir de ese palacio maldito,
inventado para perder a sus ocupantes?
Habia una sola persona en Creta capaz de
ayudarla: Dédalo, el constructor del
laberinto.

Una noche, justo antes de Ila
consumacion del sacrificio, Ariadna puso
en la mano de Teseo un ovillo de hilo. El
joven la mir6 desconcertado.

—Lo ataras a la entrada del laberinto
—dijo ella.



Y Teseo comprendio.

—Pero debes prometer que me llevaras
contigo a Atenas —le rogd Ariadna—. Mi
padre me matard si sabe que te ayudé a
escapar.

Al dia siguiente, los catorce jovenes
atenienses  entraron al  laberinto.
Empujados por las lanzas de los soldados,
se vieron obligados a avanzar hasta
perderse en los infinitos corredores. Pero
no se separaron. Y Teseo iba adelante.
Sin que nadie lo notara, iba soltando el
hilo del ovillo que le habia dado Ariadna.

Pronto escucharon una respiracion
estruendosa y poco despué¢s un mugido
gigantesco, estremecedor, como el rugido
de una fiera. El Minotauro aparecid ante
ellos, en todo su horror, hambriento y
feroz. La lucha fue breve. El Minotauro



arremetia con toda su fuerza animal, pero
manejaba con torpeza su cuerpo de
humano. Y Teseo luchaba con su enorme
fuerza, pero también con su inteligencia.
Cuando consiguié matar al Minotauro, los
jévenes  atenienses lo  rodearon,
desconsolados.

—¢Y ahora? jMoriremos de hambre y
sed, perdidos en el laberinto! ;{No hubiera
sido mejor que nos matara el Minotauro?
—se decian.

Pero Teseo no tuvo mas que caminar
directamente hacia la salida, guidandose
por el hilo que Ariadna le habia
entregado. Asi salieron al exterior. Era de
noche. Ariadna los estaba esperando a la
salida del laberinto y se abrazo a Teseo
con pasion, con inmensa alegria.
Corrieron al puerto. Antes de abordar la



nave que los sacaria de la isla, Teseo
ordend a sus compafieros que rompieran
los maderos de las naves cretenses, para
que no pudieran perseguirlos. Fue facil,
porque no estaban custodiadas: Creta
creia haberse librado de todos sus
enemigos.






En el viaje de vuelta, el barco de Teseo
hizo escala en una isla. Ariadna, agotada,
se quedo dormida en la orilla. Cuando
despertd, las velas negras se perdian a lo
lejos, ya en mar abierto. Algunos dicen
que fue por culpa de una tempestad que
arrastrd la nave a mar abierto, otros dicen
que Teseo se vio obligado a abandonarla
por orden de los dioses. En todo caso, la
desesperacidon de Ariadna no duré mucho.
Un bellisimo joven, transportado por un
extrafio carro cubierto de racimos de uva
y hojas de parra, acompafiado por ninfas y
satiros, salidé a su encuentro. Era el dios
Dioniso!, que se habia enamorado de la
rubia Ariadna y queria proponerle



casamiento.

Entretanto, Teseo se acercaba a la costa
de Atenas. A causa del dolor y la
confusion que le habia provocado la
pérdida de Ariadna, se habia olvidado de
cambiar las velas negras por blancas.
Cuando su padre vio desde lejos que el
barco volvia con velas negras, su pena no
tuvo limites. Su Unico hijo habia muerto.
La vida ya no tenia sentido. Desde lo alto
de un acantilado, se arrojé al mar, y murid
en el acto. Desde entonces el mar Egeo
lleva su nombre.

Teseo, rey de Afenas

Teseo fue un buen rey. Instaurd en
Atenas la democracia. Por primera vez en



la historia de la humamdad, Ilos
ciudadanos podrian votar para elegir a sus
autoridades. Construydé muchos de los
edificios publicos de la ciudad, conquisto
Megara y la sumé a los dominios de
Atenas...

Pero Teseo amaba la lucha por sobre
todas las cosas. Y embarcd a Atenas en
una peligrosa guerra contra las amazonas,
en la que, por suerte, consiguieron
derrotar a las salvajes mujeres guerreras.
También participd en el viaje de los
argonautas. Y por defender a Pritoo, uno
de sus amigos, se meti6 en la lucha entre
los lapitas y los centauros.

Sus aventuras con Pritoo terminaron
muy mal. Los dos amigos habian decidido
casarse con hijas de Zeus y para eso
raptaron primero a la pequefia Helena,



hermana de Castor y Polux, los Didscuros,
y después fueron nada menos que al Reino
de los Muertos con la mala idea de
robarle al dios Hades su esposa
Perséfone, la Primavera.

Hades fingio recibir con grandes
honores a los dos héroes y los invitd a
sentarse para compartir un banquete. Pero
cuando Teseo y Pritoo quisieron
levantarse, se encontraron pegados a sus
asientos.

Y alli estarian todavia si no fuera
porque Heracles, cuando tuvo que
apoderarse del Can Cerbero, el perro de
los Infiernos, para llevarselo a Euristeo,
consiguié convencer a Perséfone de que
liberara al menos a Teseo, cuya fuerza y
coraje todavia hacian falta sobre Ia
Tierra.



Entretanto, los Didscuros, Castor vy
Polux, habian entrado a espada y lanza en
Atenas. Liberaron a su hermana Helena y
se la llevaron de vuelta junto con la madre
de Teseo. En lugar del reemplazante que
Teseo habia dejado cuando se fue al
Hades, pusieron a un rey aliado.

Cuando Teseo volvid a Atenas, después
de su largo encierro en el reino
subterraneo, se la encontrdo dividida en
grupos politicos que luchaban entre si.
Muy desanimado, renunci6 al trono y a su
querida ciudad y se fue al exilio, donde
murid tiempo después.

Pero sus hazafias nunca fueron
olvidadas por los atenienses, que durante
siglos le rindieron honores.



lcaro y Dédlo, los
Fugiﬁvos del laberinto

Cuando Teseo, después de matar al

Minotauro, consiguié salir del laberinto y
escapd de Creta llevandose a su hija
Ariadna, el rey Minos se enfurecid mas
alla de lo imaginable. El sabia
perfectamente que Teseo no podria haber
encontrado la salida del palacio maldito
sin la ayuda del Unico hombre en Creta
que tenia la solucion: Dédalo, el
constructor del laberinto.



Dédalo era un gran arquitecto y también
inventor. Era capaz de disefiar toda clase
de artefactos mecéanicos y podia imaginar,
proyectar y dirigir la construccion de
cualquier edificio que se le encomendara,
siempre con imaginacién y sentido de
belleza.

Por eso cuando el rey Minos decidid
construir un palacio maldito que sirviera
para encerrar y contener al principe
Minotauro, el monstruo con cuerpo de
hombre y cabeza de toro que habia parido
su esposa, no dudo en consultar a Dédalo.

Y Dédalo cred el laberinto: un inmenso
palacio sin techo, donde no entraban
cortesanos ni  servidores. Solo el
Minotauro vivia alli, siempre solo, con
sus mugidos de fiera, perdido en los
infinitos corredores, pasillos, salas,



jardines y escaleras que no llevaban a
ningin lado. Su propio constructor, el
gran Dédalo, jamas hubiera podido
encontrar la salida sin tener un plano. Y
sin embargo...

Cuando Teseo logro salir del laberinto,
el rey Minos no dud6: Dédalo tenia que
haberlo ayudado. Y sin escuchar su
defensa, lo hizo encerrar en su propia
trampa, junto con fcaro, su joven hijo. El
Minotauro ya no estaba alli, pero fcaro y
Dédalo estaban condenados a morir de
hambre y sed sin poder escapar del
palacio maldito. El rey Minos,
sospechando la trampa de Teseo, se habia
asegurado de que no llevaran nada
parecido a un plano ni a un ovillo de
cordel.

Encerrado en el laberinto, Dédalo



comenzo inmediatamente a pensar en la
forma de escapar. Sabia que no tenian
mucho tiempo. Viendo la gran cantidad de
plumas de pajaro que se habian
acumulado en el suelo del palacio sin
techo, tuvo una gran idea. Con ramas que
tomd de los jardines y un poco de cera
que encontr6 en un panal de abejas,
construyd para él y su hijo dos pares de
enormes alas. Ya que no podian salir por
donde habian entrado (aunque encontraran
el camino, los soldados de Minos estarian
esperandolos a la salida), huirian por
arriba, hacia el Cielo.

—Icaro, hijo, no debes volar muy bajo.
Si las olas del mar te llegan a salpicar las
plumas de las alas, se volveran mas
pesadas y ya no podrian sostenerte.
Tampoco debes volar muy alto. El Sol



podria derretir la cera y se despegarian
las plumas.

—Si, papa —dijo Icaro.

Pero era demasiado joven. Apenas un
adolescente que se sintid el rey de los
cielos cuando agit6 las alas y se encontro
de pronto volando en el aire, como un
pajaro, como una paloma, jcomo un
aguila! Wl¢ detras de su padre, pero cada
vez mas y mas alto, hasta acercarse tanto
al Sol que la cera se derriti6 y las plumas
comenzaron a caerse de las alas.

fcaro cayd al mar. Su padre Dédalo,
desesperado, revoloted un tiempo sobre el
lugar donde su hijo habia desaparecido,
pero nada pudo hacer para ayudarlo.
Cargando con su enorme dolor, Dédalo
llegd sano y salvo a una ciudad donde
sigui6 trabajando como arquitecto hasta su



vejez.



Belerofonte y Quimera

Belerofonte era hijo de una noble

familia de Corinto. Cuando todavia era
muy joven, el destino quiso marcar su
vida con la tragedia. Sin querer, en un
accidente de caza, matd a un hombre.
Perseguido por su propia culpa y por la
venganza de los parientes, el muchacho
tuvo que irse de su ciudad natal.

Un largo viaje lo llevd hasta Tirintos,
donde fue muy bien recibido por el rey,
encantado con sus modales de principe, su



inteligencia y su simpatia. Pero el mal
destino seguia persiguiendo a Belerofonte.
También la esposa del rey estaba
encantada con ¢l y tratdé de enamorarlo.
Cuando el muchacho 1la rechazo,
indignado, ella fue a quejarse con su
marido de que Belerofonte habia intentado
tomarla por la fuerza.

Habia un solo castigo posible para un
delito tan grave: la muerte. Pero el rey de
Tirintos no queria romper la antigua ley
de hospitalidad, que le prohibia matar a
un hombre al que hubiera invitado a
comer a su mesa.

Entonces decidié dejar el castigo a
cargo de su suegro.

—Quisiera que le llevaras esta carta a
mi suegro, que reina en Licia, donde te
recibird con todos los honores —le dijo a



Belerofonte.

Yobates, el rey de Licia, recibio al
enviado de su yerno con un gran banquete.
El mensaje que le entregd Belerofonte era
muy breve. Decia simplemente:

Debes mdadar a j?c:(-"en e ent reqete
esta carta.

Pero tampoco el rey de Licia queria
matar a ese joven apuesto y agradable,
que habia comido en su mesa. Entonces se
le ocurrid una gran idea. Liberarse de dos
problemas al mismo tiempo. O, al menos
de uno de ellos.

Asolaba por entonces toda la region de
Licia un espantoso monstruo, hijo, como
tantos, de Equidna y Tiféon. Era la
Quimera, que tenia el torso de ledn, el



resto del cuerpo de dragon, y dos cabezas,
una de ledn y otra de cabra, por las que
lanzaba fuego. Este monstruo mataba
hombres y animales abrasandolos con sus
llamas.

—Hijo mio —le dijo a Belerofonte—.
Estoy dispuesto a compartir mi reino,
dandole la mano de mi hija a quien libre a
mi pais de la Quimera.

—Digame donde estd ese monstruo.
iYo lo mataré! —aseguré Belerofonte,
que se sentia observado por los bellos
ojos negros de la hija del rey, cuyas
llamas podian quemar el corazén de un
hombre casi tanto como las de Ia
Quimera.

Excelente, pensd el rey. Si la Quimera
mataba a Belerofonte, cumpliria con su
yerno. Si Belerofonte mataba a la



Quimera, al menos se veria libre del
monstruo. Y si tenia mucha suerte, podrian
matarse el uno al otro.

Belerofonte viajo hacia el Sur. Sabia
que alli seria mas facil encontrar al
monstruo. Ya no estaba tan tranquilo y tan
seguro como en el banquete del palacio.
Por el camino, la gente trataba de
disuadirlo, contdndole de qué manera
horrible habian muerto otros jévenes
héroes en lucha contra la Quimera.
Acampaba a orillas de un rio, cuando vio
un espectdculo asombroso, que jamas
hubiera imaginado. Un caballo blanco,
desplegando sus enormes alas, bajaba del
cielo para beber de las aguas.

Era Pegaso, el caballo alado, el hijo de
Medusa y Poseidon, que habia brotado del
cuerpo de la horrenda Medusa cuando el



héroe Perseo le cortd la cabeza.
Belerofonte se dio cuenta de que solo
podria vencer al monstruo si conseguia
montar en ese extraordinario animal. Pero
(como? Apenas trataba de acercarse, el
caballo levantaba vuelo. Y sin embargo,
no escapaba del todo, se quedaba siempre
a su alcance. De pronto, una mujer
enorme, imponente y hermosa con su
escudo y su lanza, se aparecio ante ¢l. Era
la diosa Atenea, que venia a ayudarlo,
compadecida de su destino.

Atenea le entregd a Belerofonte unas
bridas y riendas de oro.

—Si logras colocarselas, Pegaso se
dejaré montar.

Muchos dias y mucha paciencia empled
el muchacho para hacerse amigo del
caballo alado y conseguir que se dejara



colocar las bridas de oro. Por fin lo logro
y se montd en el animal. Cuando Pegaso
salio volando por el aire, Belerofonte
disfruté del viento en la cara, miro las
casas y los rios pequeiios alli abajo y
sintid que era el duefio del mundo.






La lucha contra Quimera no fue larga.
El héroe tratd en primer lugar de
mantenerla a raya con sus flechas. Pero el
monstruo se acercaba cada vez mas,
decidido a quemarlo con su aliento de
llamas. Entonces, Belerofonte puso en
practica un plan que se le habia ocurrido
mientras domesticaba a Pegaso. Empufio
una lanza muy larga, con la punta de acero
templado, como todas. En esa punta habia
ensartado un trozo de plomo, un metal
blando que se funde con facilidad.

Belerofonte ataco a la Quimera con su
lanza y le metié en la boca la bola de
metal. Fundido por el calor de las 1lamas
que lanzaba la Quimera, el plomo



derretido le atravesd6 la garganta,
destruyendo sus organos vitales.

Yobates estaba desconcertado, pero
contento. jSe habia librado de la Quimera!
Sin embargo, seguia en deuda con su
yerno. Y tampoco tenia apuro en casar a
su hija con ese extranjero, por valiente
que fuera. Para tratar de remediar la
situacion, se le ocurrieron otras pruebas.

Asi, envio primero a Belerofonte a
luchar contra los soélimos, un pueblo
famoso por su ansia guerrera, que asolaba
las fronteras de Licia. Por supuesto,
Belerofonte casi no necesitd ayuda para
destruir el ejército de los sélimos.

A continuacidn, acompafiado por un
grupo de valientes, el héroe se enfrento a
las amazonas, y una vez mas logro vencer.

En otra ocasion, sus enemigos le



tendieron una emboscada, de la que salid
sin una herida después de matarlos a
todos.

Ahora si, Yobates estaba lleno de
admiracion por sus hazafias. Entonces le
mostro a Belerofonte la carta de su yerno
y le ofrecid el premio que deseara por
haber librado a su reino de tantos males.

—Nada deseo —dijo Belerofonte—,
sino lo que me prometiste: la mano de tu
hija menor.

Asi, Belerofonte se casdé con la
hermana de la mujer que tanto habia hecho
para perderlo.

Y fueron muy felices hasta un dia
desgraciado en que el destino tragico
volvio a alcanzar al héroe. Belerofonte
queria mas. No le alcanzaba con ser
famoso y adorado por sus hazafias.



Muchos habian matado  monstruos.
Muchos habian triunfado en la guerra. El
queria realizar una proeza tan grande que
fuera tnica en la historia de los humanos.
Montado en Pegaso, se propuso llegar
hasta el mismisimo Olimpo. Pero Zeus no
podia permitir que se alterara el orden del
Universo. El Cielo no es el lugar de los
mortales. Y, fulminandolo con uno de sus
rayos, lo precipitd a tierra.






Una guerra de diez anos

L2 manzana de la discordia

—iNo quiero que Eris venga a mi
boda! —dijo la bella Tetis—. Es la diosa
de la discordia, solo nos traera
problemas.

Peleo, su futuro marido, aceptd sin
discutir. Era un gran rey, pero también era
un simple mortal, muy orgulloso de que
una ninfa del mar hubiera aceptado
casarse con él.

Pero no invitar a Eris era tan peligroso



como invitarla. Y quiz4 mas.

Estaban en pleno banquete de bodas, al
que habian sido invitados todos los dioses
del Olimpo, cuando llego6 el regalo de la
Discordia. Una hermosisima manzana de
oro del Jardin de las Hespérides rodo
sobre la mesa como si la hubiera arrojado
una mano invisible. Tenia una inscripcion
en grandes letras:

PARA LA MAS HERMOSA.

LY quién era la mas hermosa? Estando
presentes Atenea, Hera y Afrodita, la
novia no se atrevié a reclamar el regalo.
Las diosas se echaron miradas de fuego.

—ijQue lo decida mi padre Zeus! —
dijo Atenea.

Pero el mismisimo Zeus temia la colera



de las diosas. La decision no era facil
para ¢l, que era el suegro de Afrodita, el
padre de Atenea y estaba casado con
Hera. ;Quién podria ser un buen juez en
tan delicada cuestion? Entonces Zeus
pensé en uno de los hijos de Priamo, el
rey de Troya. El joven Paris era
inteligente, apuesto, y no parecia
corrompido por las riquezas y el poder.
Era famoso y muy consultado por sus
sensatas decisiones. Seria un juez justo.

Y tan justo era Paris que cuando
Hermes, el mensajero de los dioses, bajo
a comunicarle la decision de Zeus, su
primera eleccion fue la mejor y la que se
debid haber tomado: que se dividiera la
manzana en tres partes. Pero las diosas no
aceptaron la division y le exigieron que
eligiera entre las tres.



En el monte Ida se realizd el juicio.
Cada una de las diosas, por separado, se
entrevistd con Paris. Cada una descubrio
para ¢él todas sus belle zas. Y cada una le
ofrecio un soborno irresistible.

—Tendras todo el poder —le dijo Hera
—. Si me eliges a mi, te haré el
emperador del Asia.

—Tendras sabiduria —Ile dijo Atenea
—. Si me eliges a mi, serds el mas sabio y
el mejor en la guerra.

—Mira este espejo magico —le dijo
Afrodita, la diosa del amor. Y Paris vio
por primera vez a Helena y supo por qué
la llamaban la mujer mis hermosa del
mundo. Afrodita le prometio,
simplemente, el amor de Helena. Fue
suficiente.

—Afrodita es la mas bella de las



diosas —declaro Paris. Y le entregd la
manzana de oro.

Hera y Atenea, despechadas, se fueron
tramando venganza contra Paris, contra
Troya y contra todos los malditos
troyanos. Y quizds no fuera tan dificil
cumplir sus propodsitos. Porque Helena no
solo era hija de Zeus y hermana de los
Didscuros, Castor y Polux. No solo era la
mujer mas hermosa y mas deseada del
mundo. También era una myjer casada: la
esposa de Menelao, el rey de Esparta.

La terrible, la destructora Guerra de
Troya estaba a punto de comenzar.

€| raplo de Helena

La belleza de Helena ya habia sido



causa de muchas desventuras. Todavia era
una nifia cuando fue raptada por Teseo, y
sus hermanos Céstor y Polux tuvieron que
rescatarla. Unos afios después, todos los
reyes y principes de Grecia querian
casarse con ella. La familia de Helena
temia que la eleccion desatara una guerra
entre los pretendientes. Hasta que
Odiseo!$, el mas inteligente y astuto, les
propuso una gran idea:

—Todos los pretendientes debemos
jurar que defenderemos al marido que
Helena elija contra cualquiera que
pretenda atacarlo.

Asi se hizo, y solo entonces Helena se
atrevido a informar sobre su decision:
queria casarse con el bravo Menelao, el
rey de Esparta.

A cambio de su buen consejo, a Odiseo



se le concedid la mano de una prima de
Helena: la leal y bondadosa Penélope.

Helena y Menelao tuvieron una hija.
Parecia un matrimonio feliz. Un dia, poco
después del Juicio de Paris, Menelao
decidi6 visitar Troya, con la intencion de
mejorar las relaciones comerciales con su
pais. Paris, el hijo de Priamo, el rey de
Troya, lo recibid con tantas muestras de
amistad que Menelao lo invitd, a su vez, a
conocer Esparta. El buen Menelao,
amable y confiado, no se imaginaba que
Paris solo pensaba en conseguir el amor
de su esposa Helena.

El encuentro entre Paris y Helena
provoco en los dos una loca pasidon que
apenas pudieron disimular. Alli estaba
Afrodita, la diosa del amor, para avivar
las llamas. Unos dias después, Menelao



recibid la noticia de que su padre habia
muerto en la isla de Creta. Debia asistir al
funeral. Con mucho dolor, se despidi6 por
unos dias de su invitado y su esposa, que
quedaba a cargo del gobierno de Esparta.
Esa misma noche Helena hizo cargar en
la mas rapida de las naves los tesoros del
palacio, que habia heredado de su
padrastro. Entretanto, con ayuda de sus
hombres, Paris robd el oro del templo de
Apolo. A toda vela, zarparon hacia Troya.
Los troyanos recibieron con enorme
alegria a Paris y Helena, cargados de
riquezas. Estaban muy orgullosos de la
hazafia de su principe. Con ayuda de
Afrodita, hasta el rey Priamo perdid la
cabeza por la belleza de Helena. jQue ni
se hablara de devolvérsela a los griegos!



La expedicion de los aliados

La diosa Hera, que odiaba a Paris,
avisO inmediatamente a Menelao. Furioso,
el marido engafiado decidid preparar una
expedicion para castigar a Paris y a toda
Troya por el rapto de su myjer.

En primer lugar, le pidié ayuda a su
hermano Agamenodn, que estaba casado
con Clitemnestra, una hermana de Helena.
Al principio, Agamendn lo intent6 por las
buenas, pero el rey Priamo le devolvid a
sus mensajeros con las manos vacias.

—3Si Helena se llevé con ella su tesoro
—Iles dijo—, es prueba de que eligié a mi
hijo Paris por su propia voluntad.

Entonces Agamendn, invocando el
juramento que habian hecho todos los
pretendientes (defender al marido de



Helena), los convocd a la guerra contra
Troya.

Ademas de su juramento, los reyes
griegos tenian buenas razones para la
guerra. Troya y sus ciudades aliadas
dominaban el estrecho que daba entrada al
Mar Negro y cobraba altos impuestos por
dejar pasar hacia Grecia todos los
productos que venian de Oriente:
especias, perfumes, piedras preciosas y
muchos otros.

Agamenon y su amigo Palamedes
fueron a buscar a Odiseo, rey de Itaca.
Sabian que necesitarian su inteligencia en
la guerra. Pero Odiseo no queria
participar en la expedicion contra Troya.
El or4culo habia dicho que, si partia,
tardaria veinte afios en volver a su casa.

Cuando Agamen6én y Palamedes



llegaron a Itaca, se encontraron a Odiseo
arando la playa y sembrando sal en la
arena. Si trataban de hablarle, respondia
con risotadas y frases inconexas. ;Estaba
loco?

Palamedes también era muy inteligente.
El hijito de Odiseo y Penélope era un
bebé. Palamedes lo arranc6 de los brazos
de su madre y lo puso en el suelo, por
donde tenia que pasar la cuchilla del
arado. Odiseo soltd inmediatamente el
arado y corri6 a levantar a su hijo.
Demostrd asi que tan loco no estaba y no
le quedé mas remedio que recibir a los
visitantes, conversar con ellos y acordar
su participacion en esa guerra que nho era
la suya.

—El joven Aquiles debe luchar con
nosotros —dijo Odiseo.



—Lo necesitamos —acordd Agamenon
—. Pero no serd facil encontrarlo. Su
madre Tetis no quiere que vaya a la
guerra.

Aquiles era hijo de Peleo y Tetis, en
cuya famosa boda habia comenzado el
disgusto entre las diosas que ahora
llevaba a la guerra entre los hombres:
Eris, la diosa de la discordia, se habia
salido con la suya.

Cuando Aquiles nacid, la ninfa Tetis lo
llevo al rio Estigia y, sosteniéndolo del
talon, lo sumergié entero en las aguas
sagradas. A partir de ese momento,
Aquiles fue invulnerable... excepto su
famoso talon derecho, que no alcanzd a
mojarse y era el tnico punto débil de su
cuerpo. Por ser hijo de una inmortal,
Aquiles crecid rapidamente y en poco



tiempo se habia convertido en un joven
guerrero dispuesto a la lucha.

Pero su madre insistia en protegerlo.
Los adivinos habian dicho que no
volveria vivo de la guerra contra Troya.
Tetis lo escondid, entonces, en la corte
del rey de Esciros, disfrazado de
jovencita.

Odiseo habia escuchado el rumor vy
viajé a Esciros con un cofre de regalos
para las princesas. Todas las muchachitas
corrieron a ver de qué se trataba. De
pronto, a un gesto de Odiseo, el trompeta
tocd la alarma: jllegaban enemigos! Todas
las muchachitas huyeron excepto una, que
sacO del cofre un escudo, se lo calzd
sobre la tinica de lino y, tomando una
espada, se lanz6 hacia la puerta.

A Odiseo no le costé mucho convencer



a Aquiles de que participara en la
expedicion contra Troya.

€l sa«rificio de [figenia

Jamas en la historia de la humanidad se
habia visto una flota como la que los
griegos reunieron contra Troya. Habia
mas de mil naves, llegadas de todos los
rincones del Peloponeso. Agamendn, el
cunado de Helena, comandaba Ila
expedicion.

Pero era inutil que los barcos trataran
de avanzar hacia Troya. La diosa
Afrodita, para proteger a Paris, habia
enviado tormentas, vientos contrarios, y
toda clase de dificultades. Y de pronto se
enfrentaron a una calma total. Las velas



caian languidas sobre los mastiles. Los
soldados murmuraban, los reyes dudaban
de seguir adelante.

—Artemisa, la diosa de la caza, esta
ofendida —dijo Calcas, el adivino, sin
estar muy seguro—. Agamenon se jacto de
tener mas punteria que ella. Para
apaciguarla, el rey debe sacrificar a su
hija Ifigenia.

Agamenon no queria que su hija fuera
sacrificada y tratdé de impedirlo, pero
fracaso. Los jefes griegos amenazaban con
reemplazarlo. Finalmente enviaron un
mensajero en busca de Ifigenia,
engafiando a ella y a su madre con la
noticia de que la casarian con Aquiles.

Cuando Ifigenia supo la verdad, no
aceptd que Aquiles saliera en su defensa.
Ella misma se ofrecid al sacrificio para



asegurar la victoria de los griegos. Pero
en el momento en que el puial de Calcas
estaba a punto de clavarse en su cuerpo,
la diosa Artemisa la rescato en un destello
de fuego y la puso a salvo en una lejana
region, donde se convirtié en una de sus
sacerdotisas.

Con vientos favorables, los aqueos
partieron hacia Troya.

€l sifio de Troy?

Los griegos habian llegado por fin a
una isla desde la que avistaban la ciudad
de Troya. Pero nada seria facil en esta
guerra, trdgica para todos los
contendientes. Las desdichas volvieron a
comenzar cuando una serpiente mordio en



el pie al rey Filoctetes. Su presencia era
importantisima en la guerra, porque
Filoctetes habia sido el mejor amigo de
Heracles, y habia heredado su arco y las
famosas flechas embebidas en la sangre
de la Hidra de Lerna. A causa de la
picadura, su pie se hinchd y comenzo a
oler de una manera espantosa. Un dolor
terrible lo hacia lanzar alaridos. El mal
olor y los gritos desmoralizaban a las
tropas. Agamenon tuvo que tomar la dura
decision de dejar a Filoctetes abandonado
en la isla de Lemnos, donde sobreviviod
alimentdndose de los animales que
cazaba, sin que su herida curara.

Habia pasado un afio cuando las naves
aqueas consiguieron llegar a Troya. Los
troyanos intentaron por todos los medios
impedir el desembarco y, como no lo



lograron, se aprestaron para la batalla.
Fue una lucha feroz y sanguinaria. Cicno,
un hijo del dios Poseidon, tan
invulnerable a las armas como Aquiles,
dirigia a los troyanos. Las flechas, las
espadas y las lanzas rebotaban contra su
piel. Entonces Aquiles lo golped en la
cara con la empuiladura de su espada
hasta arrojarlo contra una roca, se
arrodillé sobre su pecho y lo estrangulo
con la correa de su casco.

Los troyanos comenzaron a perder la
batalla y tuvieron que huir a refugiarse en
la ciudad. Entonces los  griegos
aprovecharon para hundir todos los
barcos de la flota enemiga, que habia
quedado sin custodia. Después arrastraron
sus propias naves sobre la playa vy
construyeron una empalizada de troncos



alrededor.

Eran muchos, eran fuertes, eran
valientes, estaban bien armados: creyeron
que tomar Troya seria cuestion de un par
de dias. Tres veces atacaron la ciudad y
tres veces tuvieron que retirarse con
grandes pérdidas. No habian contado con
las excelentes defensas y la fortificacion
de Troya, mas la determinacion de sus

guerreros.

—Tendremos que sitiar la ciudad —
decidi6 Agamendén—. jTroya se rendird
por hambre!

Pero ;como establecer un sitio
realmente eficaz? Por mar era facil. Por
tierra era casi imposible. Los aqueos
necesitaban muchos hombres para
custodiar las naves: si los troyanos
llegaban a destruirlas, estaban perdidos.



Con los hombres que quedaban no
alcanzaba para rodear la ciudad.
Establecieron  algunos  campamentos
armados alrededor de Troya, pero todas
las noches los troyanos conseguian hacer
entrar provisiones.

—El sitio de Troya durara nueve afios
—habia predicho Calcas, el adivino.

Y nadie le habia creido hasta que el
tiempo empez0 a pasar sin que ninguno de
los dos bandos lograra triunfar sobre el
otro. De tanto en tanto, el ejército troyano
se lanzaba sobre los griegos tratando de
expulsarlos, o los griegos volvian a
intentar la toma de la ciudad. En esas
terribles batallas, en las que intervenian
también los dioses, morian muchos
hombres sin que se decidiera el final de la
guerra. Entre los aqueos, el enorme Ayax,



primo de Aquiles, se distinguia por su
valor. Entre los troyanos, pocos luchaban
como Héctor, el hermano de Paris.

Por consejo de Odiseo, los griegos
decidieron enviar naves al mando de
Aquiles para atacar y saquear todas las
islas y las ciudades de la costa que
favorecian a Troya. Asi obtendrian
provisiones y botin, pero ademdas dejarian
al rey Priamo y a sus hijos sin aliados.

Entretanto, los sitiadores extrafiaban
sus casas, sus esposas, sus hijos y se
aburrian interminablemente. No fue
extrafio que se volviera tan popular y
querido Palamedes cuando inventd un
juego con trocitos de huesos bien pulidos
en forma de cubos, que tenian grabados
numeros en sus caras. jEran los primeros

dados!



En una oportunidad, Paris y Menelao
pidieron una tregua para batirse en un
duelo personal, a muerte, por el amor de
Helena. Y alli podria haber terminado, de
la manera mas justa, la Guerra de Troya,
si no fuera por la intervenciéon de los
dioses. Cuando Menelao estaba a punto de
matar a Paris, la diosa Afrodita lo
protegio, haciéndolo invisible. Atenea, a
su vez, disfrazada de troyano, provoc¢ la
ruptura de la tregua y los ejércitos se
enfrentaron una vez mas.

Solo el gran Zeus hubiera podido
impedir que la guerra siguiera su curso,
pero no queria intervenir para no irritar a
las diosas. Cuando su 4nimo se inclinaba
por defender a Troya, su esposa Hera lo
persuadia de volver a la imparcialidad.



€| noveno ano de la guerra

Aquiles junto a su inseparable amigo
Patroclo y al frente de sus hombres, los
mirmidones, dia tras dia llevaba las naves
aqueas a la lucha y volvia cargado de
botin. Pero Agamenon, como jefe de las
fuerzas griegas, habia decidido un sistema
de reparto que a Aquiles le parecia muy
injusto. ;Por qué tenian que quedarse con
lo mejor todos esos reyes que se
quedaban a resguardo en el sitio de Troya,
mientras €l luchaba sin descanso?

Casi nueve afios llevaba ya esta
historia de muertes y desgracias cuando
un grave conflicto estalld entre los
aqueos.

En el reparto del botin, la hija de un



sacerdote de Apolo habia sido entregaba
como esclava a Agamenon. Su padre
ofrecid rescate, pero Agamenon se nego a
devolverla. Entonces el dios Apolo, muy
enojado, se dedicd a lanzar contra los
griegos sus flechas, que llevaban la peste.
Los guerreros griegos enfermaban 'y
morian sin la oportunidad de luchar.

—(Quién me protegera si digo cédmo
acabar con la peste? —preguntd Calcas,
el adivino.

—Yo lo haré —asegur6 Aquiles.

Pero cuando Calcas inform6 que habia
que devolver a la hija del sacerdote de
Apolo, Agamendn se enojé muchisimo y
culpo a Aquiles.

—Si yo tengo que entregar a mi esclava
preferida, Aquiles tiene que hacer lo
mismo —se empefio Agamendén. Y esa



noche mandé a dos hombres a secuestrar a
la esclava de Aquiles de su tienda.

Los dos grandes jefes, que siempre se
habian odiado, estaban a punto de
enfrentarse por las armas, haciendo
combatir a los griegos entre si. La propia
diosa Atenea tuvo que intervenir para
calmar la disputa. Hasta en el Olimpo
hubo malestar y discusiones entre los
dioses.

Aquiles estaba tan enojado que decidio
apartarse de la lucha. Se encerrd en su
tienda y dej6 que los aqueos se
enfrentaran con los troyanos sin su ayuda.
Obedeciendo o6rdenes de su jefe, tampoco
sus hombres, los mirmidones, intervenian
ya en la guerra. Los troyanos comenzaron
a sacar ventaja. Héctor y Paris obtenian
todos los dias grandes triunfos para sus



tropas y comenzaban a sofiar con librarse
de los aqueos empujandolos al mar.
Después de varios dias de combate, los
troyanos habian logrado avanzar hasta la
empalizada que protegia los barcos
griegos. Los griegos morian a centenares
mientras trataban de impedir que sus
enemigos se acercaran a las naves para
quemarlas con antorchas encendidas.
Entonces Patroclo, el gran amigo de
Aquiles, decidié que habia llegado el
momento de intervenir en el combate.
—3Si no quieres dar el brazo a torcer —
le dijo a Aquiles—, al menos préstame tu
armadura. Los mirmidones me seguiran,
los griegos se animardn al confundirme
con el gran Aquiles, y los troyanos
temblaran de miedo.
Y asi fue. Creyendo que Aquiles habia



vuelto a la lucha, sus hombres lo siguieron
y consiguieron rechazar a los troyanos, y
de ese modo los alejaron de las naves
aqueas.

Entonces Héctor, el mas grande de los
guerreros troyanos, desafio al supuesto
Aquiles a un duelo personal. El dios
Apolo, que seguia muy enojado con los
griegos, intervino a favor de Héctor. Su
lanza atravesoé a Patroclo.

El dolor de Aquiles ante la muerte de
su amigo no tuvo limites. Durante toda una
noche se escucho el llanto del héroe en el
campamento.

Agamenon habia aprendido la leccion:
sin Aquiles no tenian posibilidades contra
los troyanos. Llegaron a un acuerdo y
Aquiles fue nombrado en forma
provisoria comandante en jefe de las



fuerzas aqueas.

Al dia siguiente, los dos ejércitos se
enfrentaron en el campo de batalla con
una inesperada novedad: Zeus habia
decidido que todos los dioses podian
tomar parte en la batalla y luchar entre
ellos o contra los hombres si asi lo
deseaban. Diez dioses se enfrentaron entre
si, apoyando a aqueos o troyanos.

Aquiles buscaba a Héctor para vengar
la muerte de su amigo Patroclo. FEl
enfrentamiento se produjo junto a las
murallas de Troya. Con ayuda de Atenea,
el héroe griego consigui6 matar al
valiente jefe del ejército troyano v,
enganchandolo a su carro de guerra, dio
cuatro vueltas a la ciudad arrastrando el
cadaver.

Los griegos habian ganado esa batalla,



pero los troyanos ganaban otras. La guerra
parecia eterna.

La muerte de los heroes

Nuevos aliados llegaban ahora de toda
Asia Menor para ayudar al rey Priamo
contra los griegos.

En uno de los combates, Paris, ansioso
por vengar la muerte de su hermano, lanzd
sus flechas contra Aquiles. El propio dios
Apolo intervino entonces, y dirigié una de
las flechas directamente hacia el talon
derecho, el unico punto vulnerable del
gran guerrero. Aquiles cayd muerto.

Tanto Ayax como Odiseo pidieron
entonces la armadura de Aquiles, que
habia sido fabricada por el mismisimo



dios Hefesto. Tetis, la ninfa marina madre
de Aquiles, le dijo a Agamenon que debia
elegir al mas valiente. Agamendén le
entregd la armadura a Odiseo.

Ciego de rabia, Ayax jurd vengarse.
Pero Atenea lo volvié loco. Creyendo
luchar contra sus enemigos en el consejo
real, Ayax ataco los rebafios que €l mismo
habia logrado capturar en sus ataques a
granjas troyanas.

—iMuere, maldito Agamenon! jMuere,
tramposo  Odiseo! —gritaba Ayax,
matando ovejas, cabras y corderos.

Cuando volvid en si y descubrid lo que
habia hecho, se llen6 de vergiienza y solo
pens6 en quitarse la vida. Se matd
lanzdndose sobre su propia espada.

Calcas, el adivino, predijo finalmente
al Consejo Real que solo podrian tomar



Troya con el arco y las flechas de
Heracles. Solo entonces los griegos
recordaron a Filoctetes, que habia sido
aban- donado con su herida dolorosa y
maloliente en la isla de Lemnos. Alli lo
encontraron, milagrosamente vivo. Con la
promesa de curarlo, consiguieron llevarlo
a las puertas de Troya. En efecto, el gran
médi co Asclepio consiguié sanar su
inmunda herida.

Entonces Filoctetes desafio a Paris a un
duelo con arco y flecha. Gravemente
herido por las flechas envenenadas, Paris
consiguid escapar y entrar en Troya,
donde muri6 en brazos de Helena.

Sin Paris, Helena ya no queria
permanecer en Troya, pero el rey Priamo
no aceptaba de ningin modo devolverla a
Menelao. Sus hijos se peleaban entre si



por su amor. Helena tratd de escapar,
pero fue capturada por los centinelas.
Deifobo, uno de los hermanos de Paris,
decidi6 casarse con ella por la fuerza.

€| <aballo de madera

La guerra parecia estancada. Los
aqueos estaban hartos del sitio, de vivir
en un campamento, de luchar y luchar sin
conseguir nada. Todos deseaban volver a
su querida Grecia, a sus casas, a sus
familias.

Fue entonces cuando el ingenioso
Odiseo propuso la famosa trampa que
cambiaria la historia y quedaria para
siempre en la memoria de los hombres: el
caballo de madera. La propia Atenea le



inspird la idea. Era increiblemente simple
y el Consejo la aprobo de inmediato.

Al mejor carpintero de todo el ejército
griego se le ordend construir un enorme
caballo hueco, hecho de tablas de abeto.
Tenia una escotilla oculta en el flanco
derecho y del otro lado habia una frase en
grandes letras que decia:

DESPUES DE NUEVE ANOS DE
AUSENCIA, ROGANDO POR UN
REGRESO SEGURO A LA PATRIA,
LOS GRIEGOS OFRENDAN ESTE
CABALLO A LA DIOSA ATENEA.

Veintidos hombres armados, al mando
de Odiseo y Menelao, el marido de
Helena, entraron al caballo con una escala
de cuerdas. Se jugaban la vida.



El resto del ejéreito fingid una retirada
total. Incendiaron el campamento, echaron
todas las naves al mar y remaron
alejandose de la costa. Pero se quedaron
escondidos en el primer lugar desde
donde los troyanos no alcanzaban a
verlos, esperando la sefial que los haria
volver.

Por la mafiana, los exploradores
troyanos llevaron la increible noticia: jlos
griegos habian levantado el sitio! FEl
caballo de madera era lo unico que
quedaba intacto en el campamento
destruido.

El rey Priamo y sus hijos decidieron
entrar el caballo a la ciudad. jEra el
simbolo de su triunfo sobre los aqueos!
Trajeron una armazon con ruedas para
trasladarlo y no fue facil. Entre otras



cosas, era demasiado grande para las
puertas de la ciudad. Habia sido
construido asi con toda intencion: para
despistar a los troyanos y para que
tuvieran que romper la muralla si querian
meterlo en la ciudad. Con tremendo
esfuerzo, los troyanos lograron hacer
entrar al caballo.

Casandra, la hija de Priamo, tenia el
don de la adivinacién. Pero, porque habia
rechazado al dios Apolo, llevaba sobre
ella una terrible maldicién: sus profecias
nunca serian escuchadas.

—iEse caballo esté repleto de hombres
armados! —gritd6 Casandra. Y como
siempre, se rieron de ella.






Después de casi diez afios, la guerra
habia terminado. El pueblo de Troya no
podia creer en tanta alegria. Durante todo
el dia y buena parte de la noche, la ciudad
entera festejo alrededor del caballo
abandonado por el enemigo. Los
soldados, las madres, los principes, los
mendigos, las doncellas, los artesanos,
todos cantaron y bailaron y bebieron y
festejaron durante horas hasta caer
rendidos en el suefio mas profundo. Solo
Helena permanecia despierta, atenta a
todo, escuchando el silencio. Odiaba a su
nuevo marido Deifobo, el hermano de
Paris, que la habia tomado por la fuerza.

Era medianoche cuando los guerreros



salieron del caballo. Un grupo de hombres
fue a abrir las puertas de Troya para que
entrara Agamenon con todo el ejército.
Otros mataron a los centinelas borrachos.

Y los griegos tomaron la ciudad de
Troya.

La masacre fue atroz. Muchos troyanos
fueron asesinados mientras dormian.

Menelao y Odiseo corrieron a la casa
de Deifobo, que luchd valientemente por
su vida. Estaba a punto de matar a
Menelao cuando la mismisima Helena lo
apufialé6 por la espalda. Menelao iba
dispuesto a cortarle la cabeza a esa
maldita mujer que lo habia engafiado y
habia provocado la guerra. Pero al verla
otra vez en toda su belleza y su coraje,
capaz de matar a un hombre para salvarle
la vida, decidi6 perdonarla y llevarla



consigo.

Durante tres dias y tres noches las
fuerzas griegas saquearon Troya sin
piedad. Después quemaron las casas y
derrumbaron  las  murallas.  Para
asegurarse de que no habria venganza,
mataron a todos los hijos y nietos de
Priamo, incluso a los nifios.

Las naves aqueas volvian por fin a la
patria. Pero los reyes griegos que habian
tomado parte en esta aventura, que habian
saqueado Troya sin piedad y sin medida,
serian castigados por los dioses.

Entre ellos, el ingenioso Odiseo seria
condenado a vagar durante diez afios por
islas y mares antes de poder volver a su
querida ftaca, a su esposa Penélope, a su
hijo Telémaco.

La Guerra de Troya habia terminado.



La gran Odisea estaba a punto de
comenzar.



Odiseo, el regreso

<icones y lofofagos

La Guerra de Troya habia terminado.
Después de diez afios de luchas y
penurias, los guerreros aqueos regresaban
a sus ciudades y sus islas, triunfadores. O,
al menos, sobrevivientes.

Odiseo y su flota partieron rumbo a su
querida isla de Itaca. El plan era
acompafiar a los barcos de Agamenon una
parte del camino.



Pero ese era el plan de los hombres.
Los dioses no lo habian dispuesto asi. Una
tempestad separ6 las dos flotas.
Empujados por el viento, Odiseo y sus
hombres llegaron a la costa de Tracia,
donde no fueron bien recibidos. En
terrible lucha contra sus habitantes, los
cicones, tomaron y saquearon la ciudad de
[smaro. Odiseo solo le perdoné la vida a
un sacerdote de Apolo que, en
agradecimiento, le regalé muchos odres
de vino dulce tan fuerte, que para beberlo
habia que diluir una copa en veinte copas
de agua.

Siempre a merced de vientos
contrarios, los barcos griegos llegaron
luego a una isla desconocida. Odiseo
envio tres hombres a informarse sobre sus
habitantes. Pero los hombres no



volvieron. Un contingente armado fue a
buscarlos y los encontré sanos y salvos,
comiendo un delicioso fruto del pais, en
alegre compafiia con sus habitantes, los
lotofagos.

Quien probaba los lotos perdia la
memoria y, por lo tanto, la humanidad.
Los tres exploradores de Odiseo ya no
recordaban ni los horrores de la guerra ni
las alegrias de su patria, ni siquiera sus
propios nombres. Solo querian quedarse
alli, comiendo lotos. Tuvieron que
embarcarlos por la fuerza, con Ila
esperanza de que el efecto de los frutos no
durara para siempre.

Polifemo, el <iclope



La siguiente escala fue en la isla de
Sicilia. Odiseo y sus hombres se
adentraron en tierra para buscar
provisiones. Habian matado varias cabras
cuando encontraron una enorme caverna
que parecia habitada. Alli habia queso,
cuajada y otras delicias. Mientras las
probaban, encantados, llegd el duefio de
la cueva, un pastor con su rebaiio.

Pero los héroes aqueos jamas habian
visto un pastor como ese: era un ciclope,
un gigante enorme, con un solo ojo en
medio de la frente. Antes de que nadie
hubiera atinado a escapar, el ciclope
cerro la puerta de la cueva con una roca
tan inmensa que ni siquiera veintidos
carros de cuatro ruedas hubieran logrado
moverla.

Solo entonces Polifemo prestd atencion



a los hombres.

—Somos griegos —se presentd Odiseo
—. Venimos de la famosa Guerra de
Troya. Danos tu hospitalidad en nombre
de Zeus.

—Yo soy Polifemo. Los ciclopes no
tememos a Zeus —dijo el gigante. Luego
tomd a dos de los marineros, les rompid
el craneo contra la roca, les quitd la ropa
y se los comid, sin perdonar tripas ni
huesos.

Satisfecho, se eché a dormir. Odiseo
refren6 el impulso de matarlo porque se
dio cuenta de que entre todos sus hombres
no podrian mover la roca que tapaba la
cueva. jEstaban atrapados!

Por la mafiana, el ciclope se comi6 a
otros dos hombres como desayuno y
volvid a salir con su rebafio.



En cuanto se quedaron solos, Odiseo,
con ayuda de sus guerreros, tomo una
enorme rama de olivo del tamafio de un
mastil, que el ciclope guardaba para lefia,
y le aguzo la punta con la espada. Caia la
noche cuando Polifemo volvié con su
rebafio. Matd a otros dos hombres, los
condimentd y se los comid de cena.
Viéndolo saciado, Odiseo se atrevio a
acercarse y le ofrecié probar el vino que
le habia dado el sacerdote de Apolo en
fsmaro.

El ciclope lo encontrd delicioso.

—(Como te llamas? —le preguntd a
Odiseo.

—Mi nombre es Nadie —contestd el
ingenioso héroe.

—A cambio de tu exquisito vino te haré
un regalo: Nadie, he decidido comerte



ultimo.

Y después de ofrecer su generoso
regalo, Polifemo caydé en el profundo
suefio de la embriaguez.

Odiseo y cuatro de sus hombres
tomaron entonces la estaca, con la punta
calentada al fuego, y entre todos se la
clavaron al ciclope dormido en el Unico
ojo, haciéndola girar. Polifemo se
despertd con un rugido de dolor y de
furia. Tenia la cara ensangrentada y estaba
ciego.

Atraidos por sus gritos, los demas
ciclopes llegaron hasta la entrada de la
caverna, preguntando qué pasaba.

—iNadie me engafid! —aullaba
Polifemo—. jNadie me mata!

—Si nadie te ataca, nada podemos
hacer. Que los dioses te libren de tu mal



—Ile contestaron su amigos. Y volvieron a
sus cuevas.

Ciego, Polifemo no conseguia atrapar a
los hombres. Al dia siguiente, las cabras y
las ovejas balaban de hambre. El ciclope
quitd la roca que cerraba la entrada y dejo
salir a los animales, palpandoles el lomo
para asegurarse de que los hombres no
escaparan. Pero Odiseo habia hecho que
cada uno de sus hombres fuera atado al
vientre de una oveja. El mismo atd al
ultimo y, de un salto, se instald debajo de
un carnero, agarrandose de la lana con
todas sus fuerzas.

Una vez mas, la inteligencia habia
triunfado sobre la fuerza bruta. Una vez
mas, Odiseo y sus hombres pusieron proa
hacia la patria.



€olo, ¢l Senor de los Vientos

Los aqueos fueron mas afortunados en
la siguiente escala. Eolo, el Sefior de los
Vientos, los recibid generosamente en su
palacio. Cuando decidieron seguir viaje,
Eolo le entregd a Odiseo una bolsa de
CUero.

—Cuida mucho esta bolsa —le dijo—.
Aqui estan encerrados todos los vientos
del mundo. No los dejes salir. Solo he
dejado libre una suave brisa que los
llevara directamente a ftaca.

Odiseo no podia creerlo. Durante
varios dias avanzaron rapidamente y en la
direccion correcta. La felicidad lo
mantenia despierto casi todo el tiempo.
Hasta que tuvieron a la vista la costa de
ftaca, no se permitié dormir. Entonces,



tranquilo al fin, cayd en un suefio
profundo.

—¢Por qué Odiseo no comparte con
nosotros los tesoros que le regaldo Eolo?
—preguntd entonces uno de los
tripulantes.

Y un grupo de descontentos abrio la
bolsa. Todos los vientos salieron al
mismo tiempo, con una violencia atroz. En
una sola hora estaban de vuelta en la isla
de Eolo, que se negd a ayudarlos otra vez.

Ahora la calma era absoluta y los
aqueos tuvieron que usar sus remos para
avanzar penosamente. Seis dias después
llegaron a la isla de los lestrigones, que
resultaron ser gigantes canibales. Cuando
se dieron cuenta de que otra vez habian
caido en una trampa, los exploradores
griegos corrieron a sus naves, pero los



lestrigones los persiguieron y comenzaron
a destruir los barcos arrojando rocas
desde los acantilados. Con lanzas
atravesaban a los naufragos como si
fueran peces, y se los comian con deleite.

Solo Odiseo tuvo la calma necesaria
como para cortar las amarras. Sus
marineros remaron desesperadamente y se
alejaron de la isla de los lestrigones.

La flota ya no existia. La mayoria de
los hombres habia muerto. Un barco
solitario al mando de Odiseo seguia
intentando llegar a Itaca.

Circe, I hechicera

Azotado por un vendaval, el barco toco
tierra en una isla poblada de extrafios



animales: lobos y leones parecian saludar
a los hombres y se acercaban a lamerlos
con afecto.

Un grupo de valientes sali6 en busca de
agua dulce y provisiones. Era la isla de
Circe, diosa y hechicera. Con tanta
gentileza invitd a los exploradores a su
palacio, que esos hombres precavidos por
la desdicha (pero hambrientos) aceptaron
compartir el banquete. Solo uno se negd a
entrar y, al ver que los demas no volvian,
corrio a informar a Odiseo la horrible
noticia: Circe los habia convertido en
cerdos. También los extrafios lobos y
leones habian sido seres humanos.

El héroe corrid6 al rescate de sus
hombres. Por el camino, el dios Hermes
le entregd una pocidon magica que lo
protegeria de los hechizos de Circe.



Cuando la hechicera comprobd que ese
hombre era inmune a su magia, se dio
cuenta de que debia ser el gran Odiseo,
del que mucho le habian hablado.
Perdidamente enamorada, acepto
devolver a todos sus hombres a la forma
humana.

Odiseo se quedd a vivir con Circe,
mientras ¢él y sus hombres reponian
fuerzas. Pero pas6 mas de un afio y los
hombres  empezaron a  murmurar.
Extrafiaban su patria. También Odiseo
queria volver junto a su myjer, Penélope,
y a Telémaco, ese hijo al que habia
dejado cuando era apenas un beb¢.

—Te dejaré ir —dijo Circe, con
lagrimas en los ojos—, pero solo si bajas
antes al Reino de los Muertos, a consultar
a Tiresias, el adivino. No quiero que



sufras mas desgracias en tu viaje.

Con ayuda de Circe, Odiseo fue uno de
los pocos hombres que entraron vivos al
reino de Hades, como Heracles antes que
¢l. Las sombras, gimiendo, se reunieron
para rogar que les permitiera beber la
sangre de los animales sacrificados a los
dioses. Odiseo se encontré alli con su
madre, con Aquiles y con varios de los
héroes muertos en la Guerra de Troya.
También estaba la sombra de Agamendn,
asesinado por el amante de su esposa al
llegar a Micenas.

—FEl viaje de regreso sera largo y
terrible —predijo la sombra de Tiresias
—. Pero volveras a {taca. Llegaras solo,
en un barco extranjero, y tendras que
luchar para recuperar el trono.

De vuelta en su isla, Circe despidio al



héroe con enorme pena y con sabios
consejos para vencer los obsticulos que
encontraria en el camino.

Odiseo y sus hombres se lanzaron al
ancho mar desconocido. Otra vez rumbo a
la isla de Itaca, la siempre deseada, la
siempre lejana.

Sirenas y ofros monstruos

Siguiendo los consejos de Circe,
Odiseo se prepard para pasar sin dafio
cerca de la isla de las sirenas, pdjaros con
cara de mujer que hechizaban a los
marineros con su canto, haciendo que los
barcos se estrellaran contra los escollos.

El héroe ordend a todos sus hombres
taparse los oidos con cera. Pero como



tenia muchisima curiosidad por conocer el
famoso canto de las sirenas, se hizo atar
al mastil para escucharlas sin riesgo.

—Si1 trato de soltarme, atenme con mas
fuerza —ordeno.

Y cuando, enloquecido por la cancidén
magica, Odiseo tratd de desatarse para
arrojarse al mar, sus marineros, que no lo
oian, cumplieron lo pactado. Asi
consiguieron pasar el primer obstaculo.

Pero un poco mas adelante los
esperaban las Rocas Errantes. Y cuando
consiguieron atravesarlas, se encontraron
con el estrecho entre Escila, con sus seis
perros gigantescos, y Caribdis, el
horrendo ser que bebia tres veces por dia
el agua del mar para después expulsarla
en forma de remolino. Como Jason y sus
argonautas, el barco de Odiseo consiguio



pasar entre los dos monstruos, pero
perdieron varios hombres en las fauces de
Escila.






Los sobrevivientes atracaron en la
tierra de Helios, el dios Sol, donde
estaban sus tentadores rebafios de vacas
blancas. Odiseo ordeno respetarlas. Pero
mientras dormia, sus compafieros,
hambrientos y desesperados, mataron
varios animales. Solo Odiseo se negod a
participar en el banquete sacrilego.

Helios se quejo a Zeus de la falta de
respeto de los hombres. En cuanto se
hicieron otra vez a la mar, Zeus,
indignado, lanzé un rayo que hundié la
nave.

Todos los que habian probado el
ganado de Helios murieron ahogados.
Odiseo flotd solo y desesperado durante



nueve dias, aferrado a un mastil, hasta
llegar a las orillas de otra isla. Eran los
dominios de la ninfa Calipso.

<{alipso, l2 ninfa

También Calipso se enamord de
Odiseo y uso todos sus poderes de mujer
divina para retenerlo. Durante afios,
Odiseo vivid junto a Calipso, en esa isla
que era para ¢él paraiso y prisidon al mismo
tiempo.

Se pasaba los dias sentado en la playa
mirando tristemente el mar. Calipso
trataba de distraerlo de todas las maneras
posibles. Ella y su corte de ninfas
improvisaban fiestas y banquetes. Llegd a
ofrecerle incluso el bien mas preciado



para los hombres: la inmortalidad. Y sin
embargo no consiguidé que Odiseo
olvidara a ftaca y a su familia.

Finalmente, el dios Hermes llegd con
una orden directa de Zeus. Calipso debia
dejar que Odiseo continuara su viaje.
Llorando, la ninfa le dio los materiales y
las herramientas para construir una
pequefia embarcacion, que aprovisiond
ella misma con los mas deliciosos
manjares.

Se despidieron con un beso y Odiseo se
lanz6 una vez mas a los peligros del mar.

Nausica, la princesa

Al salir de la isla de Calipso, una
tempestad dio vuelta la balsa de Odiseo.



Dos dias sobrevivid en el mar, aferrado a
una tabla, hasta que las olas lo arrojaron a
la playa en el pais de los feacios.

La princesa de ese reino, la bella
Nausicaa, y sus doncellas habian ido a
lavar la ropa en la desembocadura del rio.
Jugaban a la pelota cuando de pronto
vieron a un hombre desnudo entre los
matorrales. Era Odiseo. Las jovencitas se
asustaron, pero la princesa Nausicaa no
tuvo miedo. Le prestd ropa y converséd
con él. Convencida, al escucharlo, de que
se trataba de un gran noble, lo llevo al
palacio de su padre.

Odiseo fue muy bien recibido por los
reyes. Como siempre, la princesa se habia
enamorado de ¢€l, y le ofrecieron su mano.
Como siempre, la rechazo.

—Ya tengo esposa. Se llama Penélope.



Y tengo un hijo que era apenas un bebé
cuando dejé Itaca. Telémaco debe tener
ya mas de veinte afios, no conoce a su
padre y ni siquiera sabe que estd vivo.

La tierra de los feacios estaba cerca de
ftaca. El rey orden6 que uno de sus barcos
lo llevara hasta su patria. Una vez mas, a
la vista de su querida isla, un profundo
suefio vencio a Odiseo. Los feacios no se
atrevieron a despertarlo y lo dejaron
dormido en la playa de taca.

Odiseo en Ha<a

Cuando Odiseo despertd, un pastorcillo
estaba junto a él. Era la diosa Atenea, su
antigua protectora, que habia llegado para
ayudarlo. La diosa le aconsejo que solo se



diera a conocer a su viejo porquerizo,
Eumeo, que lo informaria sobre Ila
situacion en la isla.

—~Ciento ocho hombres pretenden a tu
mujer y tu trono —le dijo Eumeo, después
de la emocion del reencuentro—. Si
ninguno se atrevid a tomarlos, es solo por
miedo a los demas. Quieren que Penélope
elija a tu sucesor. Entretanto, para
obligarla, se instalaron en tu palacio.
Comen, beben y se divierten gastando tu
tesoro.

—(Qué fue de mi hijo Telémaco?

—FEs un bravo joven, les hace frente sin
miedo, y sospecho que planean matarlo en
cuanto vuelva de su viaje a Esparta.

—¢Y mi padre? ;Esta vivo?

—Si, Laertes estd muy viejo, pero vive
todavia. Penélope estd bordando su



mortaja y asegur6 a los pretendientes que
en cuanto termine el trabajo, elegira a uno
de ellos por esposo y rey de Itaca.

—ijAh, entonces me engafia!

—No, los engafia a ellos. La ven
trabajar todo el dia, pero por las noches
ella deshace el bordado, de manera que
nunca avanza. Los pretendientes estan
impacientes.

Odiseo era demasiado inteligente para
ceder a sus deseos de entrar al palacio
con la espada en la mano. Al dia
siguiente, disfrazado de mendigo, fue a
comprobar con sus propios ojos lo que
estaba pasando. Al llegar al palacio se
encon tr6 con un Vviejisimo perro
agonizante, tirado sobre un montéon de
estiércol. El animal se puso de pie sobre
sus débiles patas, movid la cola, y antes



de morir lanzé un ladrido de felicidad.
jEra su perro Argos, el carifioso cachorro
que habia tenido que dejar cuando partio a
la guerra!

Los pretendientes de Penélope se
burlaron cruelmente del supuesto mendigo
y no quisieron darle ni siquiera los restos.
Pero cuando otro limosnero lo desafié a
pelear, Odiseo lo derroté de un solo
golpe.

Telémaco volvio de Esparta y gracias a
Atenea pudo escapar a la emboscada de
los pretendientes. En la tienda de Eumeo
se encontrd con su padre, al que abrazo
emocionado. Los tres prepararon un plan
para librarse de sus enemigos.

Esa noche, siguiendo las 6rdenes de su
padre, Telémaco hizo transportar al piso
alto todas las armas del palacio.



Penélope, enterada de la llegada de un
mendigo extranjero, quiso hablar con él
para preguntarle por su marido. No
reconoci6 a ese hombre vestido de
harapos y con la cara tiznada, que le hablo
de un encuentro con Odiseo en camino a
un ordculo. Agradecida, Penélope le pidio
a una anciana criada que le lavara los
pies. La vieja, que lo habia cuidado
cuando era niflo, reconocid una cicatriz en
la pierna, pero Odiseo la obligo al
silencio. Todavia no se sentia seguro de
Penélope.

Al dia siguiente, aconsejada por
Telémaco, la fiel Penélope anuncié a los
pretendientes que se casaria con el que
demostrara mejor punteria. Todos debian
disparar sus flechas con un mismo arco: el
de Odiseo.



Pero para usar el arco primero habia
que tensarlo, es decir, doblarlo y
colocarle la cuerda. El arco habia sido
construido para un hombre muy fuerte y
ademas la madera estaba rigida porque
hacia veinte afios que nadie lo usaba. Uno
tras otro los pretendientes trataron
inutilmente de tensar el arco.

Hasta que, en medio de protestas y de
insultos, el mendigo harapiento tomo el
arco entre sus brazos poderosos, lo tenso
sin dificultad, dispar6 dando en el
blanco... y siguié disparando, esta vez a
la garganta de los pretendientes. En ese
momento entr6 Telémaco con la espada
desenvainada y, con la ayuda de Eumeo y
de otro criado, mataron a todos sus
enemigos.

Solo entonces Odiseo se volvid hacia



Penélope.

—Si todavia no sabes quién soy, te
describiré nuestro lecho, que yo mismo
construi con ramas de olivo.

Penélope se abraz6 a su marido
llorando de alegria.

Odiseo y Penélope gobernaron Itaca en
paz y con felicidad durante largos afios.
Tal como lo habia predicho la sombra de
Tiresias, Odiseo muri6 en su querida isla,
muy anciano y muy lejos del mar.






Z€US

({opiter en lo mifologia romana)

Hijo de Titanes, Zeus enfrentd a su
padre Cronos por el dominio del Universo
y después a su abuela Gea, la Tierra.
Victorioso en sus luchas por la conquista
del poder, Zeus se convirtid6 en el mas
grande de los dioses olimpicos, y reino
sobre ellos asi como sobre los mortales.
Pero nunca fue un dios todopoderoso ni
perfecto. Tuvo defectos y debilidades
humanas. Se enamordé muchas veces, de
diosas y mujeres, y muchas veces mintio y
engafid para seducirlas. Sus peleas con su
esposa Hera fueron la diversion y la
comidilla del Olimpo.

Y sin embargo también es un dios



gigantesco y justo, que mantiene el orden
del Universo. El mismo estd sometido a
las leyes del destino, que nadie puede
burlar. En la puerta de su palacio hay dos
jarras: una contiene todos los bienes y la
otra todos los males, que Zeus dispensa
de acuerdo con su divino sentido de la
justicia, a veces dificil de comprender
para los simples mortales.

seguir leyendo

AFRODITA

(Venus en la rnifnlogia romana)

En los comienzos del tiempo, mucho
antes de que existieran los dioses del
Olimpo, Cronos, el titan de mente



retorcida, mutild a su padre Urano y
arrojo sus genitales al mar. Alli donde
cayeron nacid la bellisima Afrodita, la
diosa de la belleza y el amor. Nunca tuvo
infancia: aparecid entre la espuma de las
olas como una hermosisima mujer.

Cuando los olimpicos vencieron a sus
enemigos, el gran Zeus se convirtid en el
amo del Universo y tuvo miedo de que la
belleza de Afrodita fuera causa de
disgustos y peleas entre los dioses. Por
eso la caso con su hijo Hefesto, el dios
del fuego y de la fragua.

Pero su marido era feo, rengo, deforme,
y  Afrodita  estaba  perdidamente
enamorada de Ares, el salvaje dios de la
batalla. De sus amores con Ares tuvo
muchos hijos, entre ellos Deimos y Fobos
(el Terror y el Miedo), que acompafiaban



a su padre en las batallas, pero también
Eros, el dios del amor, mucho mas
parecido a su madre.

El enojo de Afrodita era muy peligroso,
porque el amor apasionado puede causar
catastrofes. Pero también eran peligrosos
sus favores, como sucedido cuando hizo
que Helena se enamorara de Paris y
provoc¢ asi la Guerra de Troya.

Aunque no logré6 que los troyanos
ganaran la guerra, Afrodita los protegio en
todo momento. Con wuno de ellos,
Anquises, la diosa tuvo a su hijo Eneas y
los defendié a los dos cuando escaparon
de la ciudad en llamas en busca de una
nueva  patria. Los  romanos @ se
consideraban descendientes de Eneas y,
por eso, Roma estuvo siempre bajo la
proteccion de Afrodita-Venus.
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POSEIDON

(Nepluno en I mifologia romana)

Es el penultimo hijo de Cronos y Rea.
Cuando los dioses olimpicos vencieron a
su padre y al resto de los Titanes, a
Poseidon le toco en suerte el dominio de
los mares y océanos, de los lagos y
lagunas. Nunca reind, en cambio, sobre
los tres mil dioses rios.

Poseidon es un dios muy malhumorado.
Los mortales temen los golpes de su
tridente, capaces de provocar naufragios,
terremotos y maremotos que se llevan
parte de la costa. En cambio, cuando estd



de buen humor, asegura un mar calmo,
navegacion tranquila y es capaz de hacer
surgir nuevas islas del fondo del océano.

Cuando la ciudad de Atenas debia ser
consagrada a uno de los dioses, Poseidon
y Atenea compitieron por ella. Con un
golpe de su tridente, Poseidon le regald a
la ciudad una laguna de agua salada.
Atenea le entrego el olivo. El rey de la
ciudad y también sus habitantes eligieron
el olivo, que les daba alimento, aceite y
madera, en lugar del agua salada que de
poco les servia. Poseiddon se puso tan
furioso que inundé la llanura de Ia
Eleusis.

Solo el poderoso Poseidon podia
atreverse a enamorar a la terrible Medusa,
con sus colmillos de jabali, su cabellera
de serpientes y su mirada capaz de



convertir en piedra a los mortales. El
famoso caballo alado, Pegaso, fue el hijo
de la temible pareja.
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HAD<S

(Pluton en l2 mifuiogia romana)

También Hades es hijo de Cronos y
Rea. Cuando los Olimpicos vencieron a
los Titanes y se repartieron el Universo,
al dios Hades le toco en suerte el
inframundo, el Reino de los Muertos.

Desde entonces reina alli, con la ayuda
de genios y demonios, y no es bueno
pronunciar su nombre. Hades no conoce la
compasién. No permite que las sombras



de los muertos vuelvan a la Tierra ni deja
que entren los mortales al reino de las
sombras.

Para llegar hasta su reino, los muertos
deben cruzar un rio oscuro y turbulento, el
Aqueronte. Solo el barquero Caronte
puede atravesarlo con su nave
desvencijada, pero hay que pagarle por el
viaje. Por eso los griegos enterraban a sus
muertos con una moneda de un ébolo en la
boca, el precio de la barca de Caronte.
Las sombras sin dinero se agolpan
gimiendo en las orillas del Aqueronte.

Hades se enamord de su sobrina, la
bella Perséfone, y la raptd. Solo tres
meses por afio la deja volver junto a su
madre, Deméter.

Muy pocos mortales consiguieron
entrar a su reino. Uno de ellos fue el gran



héroe Teseo, a quien Hades encadend por
su osadia. Otro fue Heracles, que
consiguid liberar a Teseo. Solo el mas
grande los musicos, Orfeo, el Gnico que
consiguid acallar con su lira y su canto la
voz de las mismisimas sirenas, tuvo
permiso para llevarse del Mundo
Subterrraneo a su myjer Euridice otra vez
hacia la vida. Hades le asegurd que ella
lo seguiria, a condicion de que Orfeo no
se diese vuelta a mirarla. Pero el musico
no pudo resistir la duda. ;Venia realmente
Euridice siguiendo sus pasos? Y al darse
vuelta para comprobarlo, la perdid para
siempre.

En lugar de su peligroso nombre, los
romanos optaron por llamarlo a veces
Plutéon, que significa “el rico”, porque
Hades es el duefio de todo el oro y la



plata que se esconde debajo de la tierra.
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HERA

(Juno en l2 mifnlngia romana)

Como su marido Zeus, la diosa Hera es
hija de Cronos y Rea. Se dice que su
divino esposo la enamoro en tiempos muy
antiguos, cuando todavia reinaban Cronos
y los Titanes.

Después de afirmar su poder sobre el
Universo, Zeus se caso con Hera en una
boda importante y solemne. Tuvieron
cuatro hijos, entre ellos, los dioses
olimpicos Hefesto y Ares.

Pero Hera nunca fue feliz en su



matrimonio, porque su marido era
demasiado enamoradizo: le gustaban las
diosas, las ninfas, las mujeres mortales, y
estaba dispuesto a cualquier engafio con
tal de seducirlas.

Hera se hizo famosa por sus terribles
celos. Perseguia de todas las maneras
posibles a las amantes de su marido y
odiaba con todas sus fuerzas a los hijos
que Zeus habia tenido fuera de su
matrimonio. Tratd6 de impedir el
nacimiento del famoso héroe Heracles, y
cuando no lo consiguid, consagrd todos
sus esfuerzos a destruirlo. Los dioses
Apolo y Artemisa nunca habrian nacido si
hubiera sido por Hera, que prohibié que
sumadre Leto pudiera dar a luz.

A pesar de eso, o tal vez precisamente
por eso, Hera fue la diosa del matrimonio



y la fidelidad, y la protectora de las
mujeres casadas.
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DEMETER

(<eres en la mifologia romana)

Deméter es la diosa de la tierra
cultivada y del trigo. Es hija de Cronos y
de Rea, como sus hermanos Zeus, Hades,
Hestia, Hera y Poseidon.

Tuvo una sola hija, Perséfone, a la que
adoraba. La muchachita, toda luz y
alegria, se criaba feliz en compaiiia de
Atenea y Artemisa, las otras hijas de
Zeus. Pero su tenebroso tio Hades, el rey
del mundo subterraneo, se enamord de



ella.

Cierto dia, Perséfone estaba juntando
flores para adornar su morada en el
Olimpo y se inclind para arrancar un lirio.
En ese momento la tierra se abrid,
aparecio Hades y tomé a Perséfone por la
cintura. Inmediatamente volvio a hundirse
en las profundidades de su reino. Deméter
alcanzd a escuchar el grito que habia
lanzado Perséfone al hundirse en la tierra.
La madre, desesperada, dejé el Olimpo y
salio a buscar a su hija por el mundo.
Durante nueve dias y nueve noches, sin
comer ni beber, Deméter recorrio todo el
mundo conocido hasta enterarse de lo
sucedido por los habitantes de la region
donde se habia realizado el rapto.

Furiosa con su hermano Hades, decidio
no regresar al Olimpo hasta que no le



devolvieran a su hija. Transformada en
una anciana, se sentd durante dias enteros
en una roca, llamada desde entonces
“Piedra sin alegria”. Después se empleo
como nodriza y al nifio que ayudo6 a criar
le dio como misidn difundir el cultivo de
trigo en el mundo.

Pero, entretanto, al faltar Deméter del
Olimpo, la tierra entera se volvio estéril y
ya nada crecia en ella. Zeus ordeno a
Hades que devolviera a Perséfone, para
restablecer el orden del Universo.

Y sin embargo ni siquiera Zeus podia
hacer que Perséfone volviera con su
madre. Porque cualquiera que come o
bebe algo en el mundo de los muertos,
queda atrapado para siempre. El error de
Perséfone fue probar, convidada por su
marido, una simple semilla de granada.



Ya no podria regresar al Olimpo.

Zeus tuvo que encontrar la manera de
conformar a Deméter para convencerla de
que volviera a hacerse cargo de sus
deberes de diosa. Perséfone tendria que
vivir para siempre en el Mundo de los
Muertos, pero cada afio podria volver por
tres meses a la Tierra, para estar cerca de
su madre. Desde entonces, cada vez que
su hija vuelve a la Tierra, la felicidad de
Deméter hace que broten los tallos,
crezcan las hojas, se abran las flores. Los
mortales lo llaman Primavera.
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HESTIA

(Vesta en I rnifalngia romana)

Hestia es la diosa del hogar y la
familia. Es la hermana mayor de Zeus, la
primera hija de Cronos y Rea, y la
primera en ser devorada por su padre.

Poseidon y Apolo se enamoraron de
Hestia al mismo tiempo y pidieron su
mano, pero ella queria ser virgen para
siempre y consiguié que Zeus le
permitiera mantenerse soltera.

Agradecido por la decision de Hestia,
que evitd una nueva lucha entre los
dioses, Zeus le concedid honores muy
grandes: no solo seria objeto de culto en
todas las casas de los hombres, sino que
podria ser honrada también en el templo



de cualquier otro dios.

Hestia nunca quiso intervenir en los
asuntos de los hombres, una de las
grandes diversiones de los demdas dioses.
Siempre inmdvil en el centro del Olimpo,
al cuidado del fuego sagrado, represento
el refugio del carifio familiar, el lugar
tranquilo y seguro adonde volver después
de viajes y aventuras. Tal vez por eso
siempre se llevo tan bien con Hermes, el
mas viajero de los dioses.

Fue la inventora del arte de construir
casas y la responsable de la felicidad
conyugal y la armonia familiar.

Hestia es el fuego que da calor y vida a
los hogares.
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ATENEA

(Minerva en l2 mifologia romana)

La primera myujer del gran Zeus, antes
que Hera, fue Metis, la Prudencia. Cuando
quedd encinta, el dios consultd a sus
abuelos, Gea y Urano, sobre el destino de
sus descendientes.

Lo que Gea y Urano adivinaron sobre
el futuro era bastante dificil de aceptar. El
bebé que Metis tenia en su vientre era una
hija. Si Metis daba a luz a esa hija,
después tendria un vardn destinado a
destronar a su padre.

Zeus no queria encerrar a sus hijos,
como su abuelo Urano, y mucho menos
devorarlos, como su padre Cronos.
Desesperado, trataba de idear una manera



de escapar del destino, cuando la propia
Metis lo persuadi6 con una extrafia
propuesta.

—Tragame —le dijo a su marido—.
Tragame entera sin hacerme dafio. Asi,
cuando llegue el momento del parto, no
seré yo la que dé¢ a luz a nuestra hija, sino
que saldra de tu propio cuerpo.

Y asi fue. Cuando llegd el momento del
parto, Zeus le ordend a Hefesto que le
partiera la cabeza de un hachazo. De la
cabeza de Zeus salio Atenea, que no era
un bebé, sino una joven diosa enteramente
armada para la guerra.

Atenea es una diosa guerrera, pero
también es la diosa de la sabiduria. Como
diosa de la guerra, a ella le corresponde
decidir las cuestiones estratégicas,
mientras que el horror y la confusion de la



batalla quedan a cargo de su medio
hermano Ares. La ciudad de Atenas le
esta dedicada.
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HEFESTO

(Vulcano en la mifnlngia romana)

Hefesto es hijo de Zeus y de su legitima
esposa, la diosa Hera. Se cuenta que
Hera, siempre celosa de los amorios de
Zeus con las mujeres mortales, estaba
discutiendo con su marido cuando
Hefesto, todavia nifio, salié en defensa de
su madre. Furioso con su hijo, Zeus lo
tomé de un pie y lo arrojé fuera del
Olimpo. No temia que muriese en la



caida, porque como hijo de dioses,
Hefesto era inmortal. El pobre muchacho
cayo, cayd y cayd por el espacio durante
horas, hasta que, al final del dia, choco
con la Tierra. Desde entonces le quedd
para siempre esa renguera que lo
diferenciaba de los demas Inmortales.

Sin embargo, Hefesto es un dios muy
poderoso. Todos los volcanes son sus
fraguas. Trabaja alli con la ayuda de los
Ciclopes y cuando lo desea puede lanzar
fuego, humo y lava sobre la tierra.

A pesar de su fealdad, se casd con la
mas bella de todas las diosas, la increible
Afrodita. Pero Afrodita no lo amaba y
pronto escapo con Ares, el dios de la
batalla. Helios, el Sol, que todo lo ve, fue
a contarle al marido engafiado donde
estaban Ares y Afrodita.



Ahora bien, Hefesto era famoso por sus
invenciones. En sus fraguas podia fabricar
armas, herramientas y todo tipo de
maravillas. Lo que hizo esta vez fue
fabricar una red indestructible y al mismo
tiempo invisible. Envolvio en ella a los
culpables mientras dormian,
impidiéndoles todo movimiento, y llamo a
todos los dioses del Olimpo para que
contemplaran el  especticulo. Las
divinidades rieron y rieron a costa de los
amantes, que no podian escapar. Apenas
Hefesto la dejo libre, Afrodita huyo
avergonzada.

Pero Hefesto no se quedod solo. A pesar
de su poco atractivo fisico, siempre
consigue ser amado por mujeres
hermosas.
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ARES

(Marfe en l2 rnifclogia romana)

Hijo de Zeus y Hera, Ares es el dios de
la guerra. Pero su media hermana Atenea
es la que se encarga de las cuestiones
estratégicas, aplicando su prudencia y su
sabiduria. En cambio, Ares es el dios del
horror y la confusién de la batalla. Sus
principales ayudantes son sus hijos
Deimos y Fobos, el Terror y el Miedo,
nacidos de sus amores con Afrodita.
También la diosa de la Discordia tiene un
lugar en su carro de guerra. Ares encarna
la fuerza bruta, y solo le importa la
matanza y la sangre. Como no tiene ningun



sentido de justicia, cuando los hombres
luchan entre si, le da lo mismo ayudar a
cualquiera de los dos bandos: y eso fue lo
que hizo en la Guerra de Troya.

Heracles, que también era fuerte pero
mucho mas inteligente, lo hirié6 en dos
ocasiones. Como cualquier dios, Ares era
inmortal, pero sufria como si fuera
humano el dolor de las heridas.

Con su casco en forma de cresta,
participaba en las batallas montado en su
carro de guerra: una cuadriga tirada por
cuatro caballos inmortales que respiraban
fuego.

Fue el eterno enamorado de la
bellisima Afrodita, con la que tuvo varios
hijos, burlando a su marido Hefesto.

De su unién con la ninfa Harmonia
nacieron las primeras amazonas, las



terribles mujeres guerreras.
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ARTEMISA

(Biana en l2 mifulngia romana)

Leto, una hija de Titanes, habia
quedado encinta del gran Zeus. Hera, la
esposa de Zeus, loca de celos, tratd de
impedir que nacieran esos nifios y
prohibid que nadie en tierra firme le diera
refugio a Leto para su parto. Sin embargo,
Zeus encontrd para Leto una tierra que no
era firme: la isla flotante de Delos. Alli
nacieron los mellizos divinos: la primera
en nacer fue Artemisa, que surgid del
vientre de su madre ya convertida en una



joven adulta, y ayud6 con el parto de su
hermano Apolo. Desde entonces, como
agradecimiento de los dioses, cuatro
fuertes columnas mantienen a la isla de
Delos atada al fondo del mar.

Poco después de nacer, los hermanos
mellizos tuvieron que luchar con el
gigante Ticio, que por encargo de Hera
intentd atacar a su madre. Artemisa y su
hermano Apolo lo derribaron a flechazos.

Hermosa, salvaje, vengativa,
independiente, asi era Artemisa, que
nunca se interesd en ningin varon, humano
o inmortal. Diosa de la caza, le gustaba
vagar por los bosques con su arco y sus
flechas. Protegia a los cazadores, pero
también a las fieras salvajes, sus amigas y
comparfieras.

Artemisa defendia, ademas, a las



amazonas, que eran, como ella, mujeres
solas, fuertes, independientes, guerreras y
cazadoras.
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APOLO

(Febo en la rnffotngia romana)

Apolo es el hermano mellizo de
Artemisa, hijo de Zeus y Leto. Después
del penoso parto de su madre, que la
celosa Hera tratd de impedir, Zeus le
regalo a su hijo el don de la adivinacidn,
una mitra de oro, un carro tirado por
cisnes y le ordend que fuera a Delfos.

Pero los cisnes llevaron a Apolo al
Pais de los Hiperboreos, mas alld de la



patria del Viento Norte, donde el cielo es
siempre puro. Recién un afio después, en
pleno verano, llegaron a Grecia. Apolo
era tan hermoso que la Naturaleza se
alegraba con su presencia: las cigarras y
los ruiseflores cantaban en su honor, las
fuentes se volvian mas cristalinas, el
mundo entero se embellecia a su paso.

En Delfos vivia el dragén Piton, que
asustaba a las ninfas, mataba al ganado y a
los campesinos y corrompia el agua de los
manantiales y los arroyos. Apolo lo mato
a flechazos y establecid para siempre el
famoso Oraculo de Delfos, que le fue
consagrado, y que seria consultado
durante muchisimos siglos.

Nadie tenia un cuerpo tan perfecto
como el de Apolo, nadie tenia una cara
tan bella, que enamoraba por igual a



ninfas, diosas y mortales. Y sin embargo,
Apolo am6 locamente a Casandra sin ser
correspondido.  Para  seducirla, le
prometid que le ensefaria el arte de la
adivinacion. Pero cuando Casandra hubo
aprendido lo que deseaba, se atrevid a
rechazar al dios. En venganza, Apolo le
quitd el don de inspirar confianza. Desde
entonces, la desdichada era capaz de
adivinar el futuro con cruel precision...
pero nadie le creia.

Uno de los hijos de Apolo fue
Esculapio, el dios de la medicina. Llego
tan lejos en su arte que finalmente
consiguid resucitar a los muertos. Esa era
una grave alteracion en el orden del
Universo, algo que Zeus no podia
permitir. Con uno de sus rayos, matd a
Esculapio.



Apolo estaba furioso. Como no podia
atacar directamente a Zeus, quiso vengar
la muerte de su hijo matando a los
ciclopes a flechazos. El castigo de Zeus
fue obligarlo a servir como pastor de un
rey, convertido en simple mortal. Fue en
ese momento cuando su hermano Hermes,
recién nacido, le robd el ganado, para
después cambidrselo por la lira.

Apolo es el dios de la profecia, de la
musica y de los pastores, pero es también
un dios guerrero capaz de matar
rdpidamente y a distancia con sus flechas
certeras, como su hermana Artemisa.
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HERM<S

(Mercurio en la rnifuiogia romana)

Hermes es el menor de los hijos de
Zeus. Su madre fue una ninfa, una de las
siete ~ Pléyades,  tiempo después
convertidas en estrellas.

El mismo dia de su nacimiento, Hermes
se retorcio hasta librarse de las vendas
con las que aseguraban a los recién
nacidos y viajo hasta una regién lejana,
donde su hermano Apolo, transformado en
hombre, cuidaba un rebafio por orden de
Zeus. Aprovechando una distraccion de
Apolo, le robo todo el ganado, atando una
rama a la cola de cada uno de los
animales para que borraran sus huellas al
caminar. (Por esa hazafia, el dios Hermes



es considerado el protector de los
ladrones). Después sacrifico dos de los
animales a todos los dioses del Olimpo,
para asegurarse su buena voluntad. Con
los intestinos de una de las victimas y el
caparazon de una tortuga, invento la lira.

Cuando Apolo llego, furioso, a
quejarse del robo, la madre de Hermes le
mostro al nifio en pafiales. ;Como podia
acusar a un bebé? Pero Zeus, qué conocia
la hazafia del pequefio, lo obligd a
devolver los animales.

—Te dejo quedarte con el ganado a
cambio de la lira —propuso Apolo, que
habia escuchado, asombrado, la musica
que producia ese maravilloso instrumento.

Y asi fue.

Tiempo después, Hermes invento
también la flauta y la siringa, y se las



cambid a Apolo por un bastdén de oro que
llevaba siempre consigo. Desde entonces,
Apolo es considerado el dios de la
musica.

Zeus, orgulloso de su hijo menor, lo
convirtido en el mensajero de los dioses.
Con sus sandalias aladas, su baston de oro
y su sombrero de ala ancha, vuela por el
Universo transmitiendo las érdenes de los
Olimpicos. También estd encargado de
acompaflar al reino de Hades a las
sombras de los muertos, y por eso se lo
llama a veces “el Acompafante de las
Almas”.
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DIONISO

(Baco en l2 mifulugia romana)

Tal vez por ser hijo de una mujer
mortal, Dioniso no fue reconocido de
inmediato como un dios y mucho menos
como uno de los Olimpicos.

Hera, la celosa esposa de Zeus, se
enterd de que una princesa humana iba a
tener un hijo del dios y planeé venganza.
Disfrazada de criada, se gand la confianza
de Sémele y la hizo dudar de que su
amado fuera realmente el rey de los
dioses. La muchacha le pidié entonces al
dios que se mostrara en todo su poder.
Zeus se negd varias veces, pero ante la
insistencia de Sémele, aparecid en su
maxima majestad, rodeado de rayos y



relampagos. La vision fue tan tremenda
que la muchacha no pudo resistirla y cayo
fulminada.

Zeus se apresuro a salvar al bebé que
estaba en el vientre de su madre. Pero los
seis meses de gestacion no eran
suficientes para que pudiera sobrevivir.
Entonces el gran dios se abri6 uno de sus
gigantescos muslos, metid al bebé dentro
de la herida y la volvié a cerrar. Tres
meses después volvid a cortarse el muslo
para que naciera el pequefio Dioniso.

Para evitar la furia de Hera, Zeus lo
entregd para su crianza a una pareja de
reyes. Ordend primero que lo vistieran de
mujer y, como no fue suficiente disfraz, se
lo llevo otra vez consigo y lo transformo
en cabrito. En esta forma lo criaron unas
ninfas hasta que tuvo edad suficiente para



defenderse por si mismo.

Dioniso fue el dios del vino, el primero
en descubrir las maravillosas
posibilidades de la uva. Viajo por todo el
mundo, al principio perseguido por Hera,
que le envid la Locura. Pero Dioniso
logrd recobrar la razén y en cambio se
apoderd de la Locura para usarla a su
antojo y asi lo hace con los que abusan de
su magica bebida. Después siguid
viajando y ensefiando a los humanos a
plantar vides y fabricar vino. En una
expedicion mitad guerrera y mitad divina,
gracias a su ejército y sus poderes
divinos, consiguié conquistar la India.

Cierta vez, en su forma humana,
contratd los servicios de una nave para
que lo condyjera a una isla. Era una nave
pirata, y sus tripulantes creyeron que seria



facil vender a ese joven tan hermoso
como esclavo. Cuando Dioniso se dio
cuenta, transformé los remos en
serpientes, llend el barco de hiedra y lo
paralizd en medio del mar entre
enramadas de parras, mientras sonaban
flautas invisibles. Los piratas,
enloquecidos, se arrojaron al mar,
transformandose en delfines.

Sus viajes terminaron cuando el mundo
entero lo reconocido como dios y Zeus le
dio su lugar entre los demas Olimpicos.
Entonces Dioniso, que no habia conocido
a su madre, rescatd la sombra de Sémele
del Mundo de los Muertos y la llevo con
¢l al Cielo.
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Notas

1 Para mas informacidn, ver Afrodita en el
apartado Los dioses del Olimpo” o haga

clic aqui.

2 Para mas informacion ver Hestia en el
apartado “Los dioses del Olimpo” o haga

clic aqui.

¥Zeus, dios maximo del Olimpo. Para mis
informacion ver Zeus en el apartado “Los
dioses del Olimpo™ o haga clic aqui.

Deméter es la diosa de la tierra
cultivada; Hera, la diosa del matrimonio y

de la fidelidad; Hades, el dios de los
muertos, y Poseidon, el dios de los mares.




Para mas informacion, haga clic en cada
unos de los nombres.

2 De su unidn con Equidna, otro monstruo
mitad mujer, mitad serpiente, nacieron
todos los horrores que devastaban la
Tierra: la Esfinge de Tebas, el Can
Cerbero, el aguila que devoraba el higado
de Prometeo y muchos otros.

6 Para mas informacién, ver Atenea en el
apartado “Los dioses del Olimpo” o haga

clic aqui.

7 Para mas informacidn, ver Hermes en el
apartado “Los dioses del Olimpo” o haga

clic aqui.

8 Hefesto es el dios del fuego. Para mas



informacion, véase en el apartado “Los
dioses del Olimpo™ o haga clic aqui.

2 Dos seres vivos escaparon de la herida.
Eran los hijos de Medusa y Poseidon: un
gigante y un caballo alado, el famoso
Pegaso.

19 Hércules, en la mitologia romana.

1l Para mas informacidn, ver Artemisa en
el apartado “Los dioses del Olimpo” o
haga clic aqui.

12 Apolo es el dios de las profecias, la
musica y los pastores. Para mas
informacion, véase en el apartado “Los
dioses del Olimpo” o haga clic aqui.



13 Para mas informacion, ver Ares en el
apartado “Los dioses del Olimpo” o haga

clic aqui.

14 Se trataba del mismisimo Toro de
Creta, el padre del Minotauro, al que
Heracles habia vencido sin matarlo, y
llevé luego al Peloponeso.

13 Dioniso es el dios del vino. Para mas
informacion, véase en el apartado “Los

dioses del Olimpo™ o haga clic aqui.

16 Ulises, en la mitologia romana.
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