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ESCRIBIENDO UN CUENTO

Objetivo: Escribir un cuento tomando las ideas planteadas en el borrador.
El borrador es la primera version de nuestra historia, luego tendremos el
momento de corregirlo para que nuestro cuento quede perfecto.

1.Antes de escribir, debemos recordar las partes del texto y para qué sirve cada
una:

INICIO DESARROLLO FINAL

¢Cémo empieza? ¢Qué ocurre? ¢Como termina?

Presenta 3 los Cuenta sus aventuras Explica como
personajesy el lugar. o problemas. terminan Sus

g aventuras.
Palabras para iniciar Palabras para

el cuento: desarrollar el Palabras para

- Habia una vez... cuento: terminar el cuento:

- Erase una vez... - Luego...
- Hace tiempo... - Entonces...

- Y alfinal...
- Finalmente...

INICIO

Habia una vez un extraino animal llamado Dragoval, fue llamado asi por ser
mitad dragdn, mitad narval. Le gustaba mucho nadar y era muy aventurero.
Vivia en una isla muy pequeiia y desierta.

DESARROLLO

Pero Dragoval no era feliz, se sentia muy solo. Todos los dias veia pajaros volar
sobre él, pero no podia hablar con ellos porque no sabia volar. Un dia decide
aprender a volar para ir a hacer nuevos amigos, mueve y mueve sus alas, pero
no logra moverse del suelo.

CIERRE

Asi fue como Dragoval, muy triste decide ir a buscar comida por la isla antes
del anochecer. Sube a lo mas alto de la isla, donde hay muchas rocas e intenta
agarrar un fruto, pero al intentarlo resbala y cae al vacio, iSolo podia intentar
volar una vez mas! Mueve sus alas con tanta fuerza que comienza a frenar, y
justo antes de caer al suelo su cuerpo comienza a elevarse, jEstaba volando!
Desde ese dia vuela por los alrededores de la isla y se hace amigo de todos los
pajaritos que pasan por el lugar.
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1.Busque su planificacién (realizada el lunes) y léala para recordar el cuento
que esta escribiendo.

2.Utilizando la informacidn de su planificacidn, escriba el borrador de su cuento
completando el modelo:

2. BORRADOR

(Titulo)

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

DIBUJO
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5. Luego de escribir su borrador, utilice este checklist para revisar que cumpla
con todos los criterios:

CRITERIO Si/ NO

¢El titulo tiene relacion con la historia?

¢En el inicio presenté al personaje principal?

¢En el desarrollo expliqué el problema del personaje
principal?

¢En el desarrollo expliqué el problema del personaje
principal?

¢En el desenlace conté cdmo se resolvio el problema?

¢Cada parrafo comienza con una frase inicial tipica?

¢Mis oraciones comienzan con mayuscula?

¢Mis oraciones terminan con un punto?

¢éEscribi con letra clara y ordenada?

6. Mejore su cuento corrigiendo los criterios en los que contestd “no” en el
borrador de |la pagina anterior.
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