1. Escribe como multiplicaciones las adiciones siguientes y escribe su
producto o resultado. En cada caso indica cudles son los factores.

Trabaja solo

C 242+2+2+2+2+2+2 € 545+5+5
« 1T+1T+1T+1T+1+1 i 94+9+9

2. Escribe como adiciones las multiplicaciones siguientes v calcula su resultado.

¢ S5X6 ¢ 7x3 ¢ 4x1

3. Imagina las multiplicaciones siguientes como adiciones y encuentra el
nimero que falta.

¢ I X_=6 ¢ 2Xx =12 ¢« _X8=40

4. Escribe la multiplicacion que debe calcularse para resolver los siguientes
problemas:

< En cada bolsa se empacan 7 guayabas, scudnfas guayabas se
empacan en 6 bolsase

- Cada vaca produce 6 botellas de leche, scudntas botellas
producen 5 vacas®

5. Inventa un problema, que para resolverlo, tengas que calcular las
operaciones que se indican:

¢ 7x5 ¢ 7+5 ¢ 7-5

6. Comparen las respuestas dadas a los problemas de

gg«ﬁ%
las actividades anteriores.

Trabaja en grupo A e
—_—
Muestra tu trabajo
al profesor
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Conozcamos los Quipus de los Incas

SEPN, « Conversen sobre si creen que los indigenas que habitaban
Jid—, . ~ ,
../ Trabaja en grupo Suramérica, antes de la llegada de los espafioles, tenian

conocimientos sobre el nimero o si este conocimiento fue
ensefiado fotalmente por los esparioles.

La civilizacién Inca habité los territorios que hoy conocemos como Perd, Ecuador y
Bolivia, hace unos 800 afos. Cuando los espafoles llegaron a América en 1492
los Incas ya habian formado un gran Imperio. Ellos inventaron un sistema para
registrar cantidades llamado Quipu.

Millares 3

Centenas 6 600

1 2 3 4 5 6 7 8 9

/\

Representacién de las nueve Decenas 4
unidades en un cordel, segin
el método del Quipu Inca.

40

Representacién en una cuerda Unidades 3
del nimero 3.643 segin el
método del Quipu Peruano.

Quipu es una palabra Inca que significa nudo. 3.643

Un Quipu es un sistema de cuerdas de varios colores en las que se hacen nudos, en
cantidades y distancias distintas que permite representar al detalle la cantidad de animales
que tenian y la produccién de sus cosechas. Se cree que éste era un sistema muy elaborado
de llevar las cuentas de la produccién de los pueblos.
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Guia 5. Usemos las tablas de multiplicar
Exploracién de conocimientos previos

Mario y Camilo participan en la competencia de salto largo del colegio Los Laureles.
Observa el salto que dio cada uno.

Mario

Om I 'm 2m 3m

Camilo

Om

* De acuerdo con los grdficos anteriores, responde en tu cuaderno:

Mis respuestas

a. sCudntos metros saltd Camilo?

b. 5Cudntos metros salté Mario
mas que Camilo?

c. Si Camilo hubiera saltado dos
mefros mds, 3a cudntos metros
habria llegado?
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Practiquemos otra forma de entender la multiplicacion

1. Pidan ayuda a su profesor para elaborar 50 fichas de forma
~ cuadrada de lado de 3 cm.

L

U
Trabaja en grupo
Pt b el

La multiplicacién se puede representar con este material

Armen figuras rectangulares como las siguientes:

3 filas por 4 columnas

g 3X4=12
E g
: g
S 4 filas por 3 columnas 3

= 4X3=12 S

Filas | _
" -
Filas

Tomen 24 fichas y hagan lo siguiente:

Armen todas las figuras rectangulares que puedan. No olviden la condicién
de utilizar la tofalidad de la fichas.

Dibtjenlas en sus cuademos.

Escriban las dos multiplicaciones que representa cada figura.

Hagan lo mismo que en el ejercicio anterior con las cantidades de fichas
siguientes: 12, 18,24, 11, 36, 30y 4/.

Una vez que tengan las figuras, las hayan dibujado y escrito las multiplicaciones
que representan, elaboren v llenen una tabla como la siguiente:

Cantidad de Ndmero de figuras Ndmero de multiplica- Multiplicaciones representadas
fichas usadas | diferentes construidas | ciones representadas
12 3 6 3X 4,4X3,2X 066X 2,
11X 12, 12X 1
18
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4. Con base en la tabla anterior contesten las preguntas:

. sEntre las cantidades de fichas dadas, existe un caso en el que no fue
posible construir al menos una figura rectangular?

« sPara qué cantidades de fichas sélo fue posible construir una Unica figura®
5Cudntas multiplicaciones se pudieron representar en esfos casos?

5Cudl es el nimero que permitié representar el mayor nimero de
multiplicaciones®

5. Utilicen las fichas para investigar la cantidad de figuras rectangulares
que se pueden construir con una cantidad dada de fichas y confesten
las siguientes preguntas:

« sDe 1 a 24, cudles son los nimeros que sdlo permiten construir
una Unica figura®

« sDe 1 a 24 cudles son los nimeros que permiten construir dnicamente
dos figurase

« Elaboren una tabla en la que consignen los resultados de su investigacion.

Ndmero de figuras Cantidad de fichas
construidas utilizadas K Comp|ef0r la lista
1 1,2,3,..0°9

6. Imagina las situaciones siguientes como si se tratara de

=5 construir figuras con fichas asi como se hizo en las acfividades

977 Trabaj slo anteriores y escribe la multiplicacién que podria representar la
situacién. Haz las sumas y representa las situaciones dadas.

< Un albariil cubre el piso de un saléon con baldosas, scudntas baldosas
pegard en fofal si a lo largo coloca 12 y a lo ancho 62

¢ En una parcela se hacen 7 surcos y en cada surco se siembran @ plantas,
scudnfas plantas se siembran en la parcelo?

¢ En una bodega se colocan unas cajas encima de ofras, scudnfas cajas hay
si se hacen 5 columnas y en cada una van 72
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Utilicemos la forma como Ambrosina hace cuentas

Ambrosina envejecié haciendo galletas para el deleite del pueblo
en el que siempre vivio. Cuando del horno el olor caracteristico le
avisaba a Ambrosina que las galletas tenian el sabor y la textura
en el punto que a ella le gustaba, las sacaba para colocarlas en
delicadas cajas que ella misma confeccionaba.

Nuestra amable sefiora desde que era joven, un juego invento. La
cantidad de galletas que colocaba en las cajas, nunca los clientes
r la conocian. Un dia colocaba de a tres, ofro de a cuatro, o cinco;

dicen que un dia colocod de a una docena. La cantidad por caja era la
misma para el dia y dependia del estado de animo con el que se levantaba. Si
amanecia alegre muchas galletas ponia, pero si triste se levantaba, los habitantes
sabian que ese dia las cajas pocas galletas tendrian.

Como ofra de las ocupaciones que mds la entrefenia era la de controlar muy

bien la cantidad de galletas que a cada cliente le entregaba, experta en hacer
cuentas se volvié. Dicen los ancianos del pueblo que en su Unico cuademo, que
con mucho celo guardaba, tenia una tabla que dizque ella habia inventado. En el
pueblo por su habilidad matemdtica las personas mayores siempre la respetaron,
esa admiracién se transmitié de generacion en generacién. Con esa fabla, que
ella nunca a nadie ensefd, se le reconocia como la persona més diestra en arte
de saber cuéntas galletas le daba a un cliente segin la cantidad de cajos que
comprara. Era tanta la admiracién y carifio que los abuelos le tenian a doria
Ambrosina, que ocultaron a sus hijos, como el mayor de los secretos, una mafiana,
la Gnica vez que ser humano la superd en hacer las cuenta, en la que llego, el
primer extranjero que se recuerde visitd al pueblo. Estando muy anciana, a la
tienda se acercod una persona elegante, pidié varias cajas de galletas, abrié una
y mientras dofia Ambrosina buscaba su tabla en la hojas de su cuaderno viejo, el
visitante saco un aparatico muy pequefio y con una especie de lapiz muy delgado,
oprimié unas pocas teclas y dijo “me has dado 48 galletas” Dicen que desde

ese dia, siempre ponia a uno de sus nietos a la entrada del pueblo, para que le
avisara si llegaba un visitante; si eso ocurria, dofia Ambrosina cerraba su tienda.

Uno de sus tataraniefos, matemdtico e historiador, después
de mucho investigar, logré reconstruir y aprender a
maneiar la tabla utilizada por dofia Ambrosina.
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La tabla de Dofia Ambrosina

Calleteria de Dofia Ambrosina,/ Tabla para hacer cuentas

( A
G(?”?“” ] 2 3 4 5 o) 7 8 0 10 Si vendia 7 co]os{y
ajas en cada una habia
1 1 2 3 /4 5 6 7 g 0 10 elrlnpgcodob() go|||efos
ella puscapa en la
2 2 4 6 8 1012114 ]16] 18| 20 columna cajos el valor
3 | 3] 6|9 [12]15]18|21 242730 | Zyenifiagalets
/ el valor O, asl sapia
4 4 8 | 12116120 |24 | 28 | 32 | 36 | 4%~ _, que habia empacado
5 [ s[1wo]1s]20]25]80]35 40l —=0] | “ galletas. J
6 6 | 1211824 | 30 | 36 4?/ii 54 | 60
7
8 8 16124 | 32|40 | 48 | 56 | 64 | 72 | 80
Q Q |18 | 27| 36|45 |54 | 63 | 72| 81 | Q0
10 10| 20| 30140 | 50| 60 | 70 | 80 | Q0 | 100
"f‘@ = 1. Utiliza la tabla de dofia Ambrosina para contestar
9 Teabaja solo las siguientes preguntas:

.+ 3Cudnfas gallefas empaca en 3 cajas de a
o .
5 galletas por caja’ \\\\

- 5Cudnfas gallefas hay: si se colocan 8 galletas
por caja vy se tienen / cajase

. 3Cudnfas gallefas se empacan en cada caja,
si 40 galletas se empacan por igual en 8 cajas®

< En una caja hay 4 galletas por caja. 5Cudntas
galletas hay en 7 cajas, si todas las cajas tienen
la misma cantidad?

2. Comparen sus procedimientos v resultados.

Trabaja en grupo
 —

w s Muestra tu trabajo
R al profesor
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3. lo tabla de Ambrosina se puede utilizar para resolver
problemas semejantes. Contesten las preguntas:

Jrabaja en gropo < En cada bolsa se colocan @ dulces.
5Cudntos dulces se empacan en 6 bolsas?

< En cada carro viajan 5 personas.
sCudntas personas viajan en 8 carrose

< Cada cabra produce 4 litros de leche al dig,
56 cabras cudntos litros producen en el dia?
Realmente lo que Ambrosina habia inventado era una tabla de multiplicar.

Las tablas de la multiplicacién
de los nGmeros menores

| 1213|456 8|9 y//\
I 1 2(3]4]5]6 8|9/ 10 8x7 =56
2 214]6]|8[10]12 16]18] 20 /

3 316]19]12]15]18 24 27| 30

4 418]12[16]20]24 37| 36| 40 | |En la primera

5 5110[15]20|25]30 #0145] 50 Ei'sucrgng 5

6 6 [12]18[24]30]36 48] 54| 60 '

7 7 [14]21]28]|35]42 56]63| 70 ol
primera fila

9 9 |18]27]36|45]54 72181 90 se busca 7.

10 |[10]20[30]40]50]60 80|90 100

Esta tabla es muy il para resolver todo tipo de problemas que fienen que ver con
la multiplicacion, por eso es importante aprender a usarla con habilidad. Incluso
muchos adultos la saben de memoria. Poco a poco con el uso y unos trucos que
irds aprendiendo terminards memorizando los resultados.

4. Utiliza la tabla de la multiplicacién y encuentra el resultado
de las siguientes multiplicaciones:

¢ 6x7 ¢ 4x2 ¢ 9x1
¢ 2x4 ¢ 3x8 ¢ 5x6
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5. Utiliza la tabla de multiplicar para encontrar el nimero que hace falta.

¢ 3Ix__ =21 ¢  x8=32 ¢ 5x7=__

¢ _X3=12 ¢ 7X__ =49 ¢« 6X__ =54

6. Resuelve los siguientes problemas. Cuando sea pertinente utiliza la
tabla de la multiplicacién de los nimeros menores.

« 3Cudnfos tornillos se empacan en 2 bolsas, si en una se colocan
7 yen laofra 52

Es aconsejable que una persona consuma minimo 5 vasos de
agua al dia, scudntos vasos debe consumir una persona en una
semana, como minimo¢?

« la experiencia le ha ensefiado a don Arturo, el fendero, que por
cada caja que abra resultan més o menos 6 tomates aporreados,
scudnfos tomates aproximadamente saldrén aporreados en @
cajase

« Enrique necesita distribuir por partes iguales 48 pupitres en 8
salones, scudntos pupitres debe colocar en cada salén?

« Soffa pagd $72 por 8 panes, scudnto pagd por cada uno?

< Sonia, la modista, necesita @ cm para hacer cada morio,

scudnfos mofios puede hacer de un pedazo de cinta cuyo largo
mide 63 cm?

< Alberto empaca 49 revistas en tres cajas, en la primera guarda
13, en la segunda 16, scudntas empaca en la fercera®
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Aprendamos a utilizar las tablas de multiplicar
con niumeros mayores que 10

1. Conversen sobre la forma de utilizar la tabla de multiplicar
para calcular el resultado de multiplicaciones como las
siguientes. Intenten inventar un método eficiente y elaboren
una cartelera para explicarlo a ofros compareros.

i
Trabaja en grupo
—

« 16 X4 ¢« 23 x 8 « 8 x32

Método de Mariana

Para calcular 34 x 6,

yo voy sumando. O T

30X 6 =180
34 X 6 =204

34 X 6 =204,

C2(34 veces 6 da 204

2. Comparen el método de ustedes con el de Mariana, scudl les
parece mejore Utilicen los dos métodos para caleular las siguientes
multiplicaciones:

¢ 26x5 ¢ 43 x3 ¢ 6x18

3. Observen los resultados de las multiplicaciones 10 por otro ndmero (10 x 1,
10x 2, 10x 3, ...) yde un nimero por 10 (1 x 10, 2 x10, 3 x10, ...).
Escriban una regla para encontrar répidamente el resultado de estas
multiplicaciones sin necesidad de consultar la tabla.

5Qué pueden decir del resultado de multiplicaciones de cualquier nimero
por 10 o de 10 por cualquier nimero (por ejemplo, de 10 x 49, 49 x 10,
10 x 234, 234 x 10)2
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