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Hola, somos vc\ﬁ\fqre'fpfn?e;

contigo un viaje
muy interesante y

divertido.
Alejo Y

iVerés qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!

iY como todo viaje necesita mapas, una buena brijula, provisiones. ..,

aqui tenemos TODO!

Las cartillas de Escuela Nueva serdn nuestros mapas, mira como estdn
organizadas para que puedas recorrer el camino mds fécilmente.
Vamos a recorrer UNIDADES que se dividen en GUIAS: 1 2 3 4.

Cada Guia se divide en cuatro partes: A, B, Cy D. Por eso vas a ver
que las gufas se ordenon,osi: GUIA TA, GUIA 1B, GUIA 1C, GUIA 1D; e
GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C, GUIA 2D... y asi sucesivamente. F" R

En la PARTE A de las GUIAS te invitamos a resolver situaciones

problema con tus ideas y con las de tus comparieros; intenta inventar
tus propias soluciones, que aunque no siempre sean las mejores,

te ayudardn a enfender lo que sabes y cémo lo sabes. Aprender se
parece més a transformar, poco a poco, las ideas que uno tiene de las
cosas, de la gente, del mundo, ... que a memorizar lo que g _
ofros nos dicen. g et

En lo PARTE B de las GUIAS realizargs actividades para

que amplies y profundices tus conocimientos. Te pediremos,
que junfo a fus compaderos, compares soluciones y decidas
sobre las que fe parecen mejor.
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En lo PARTE C de las GUIAS realizarés actividades W.I_-
: . : N
para que precises y amplies lo que has aprendido \_'?

en las dos partes anteriores.

Fn la PARTE D de las m realizards actividades

para que apliques lo que has aprendido a
situaciones de tu vida y de tu comunidad.

WA s
x"@)/ Trabaja solo Muestra tu trabajo
T — al profesor
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;.&:&g: Estas imagenes
“LE7 se llaman lconos, las

Trabaja en grupo
 —

encontrards a lo largo
de las cartillas para
que sepas qué hacer en
diferentes
momentos.

la brojula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
provisiones son nada menos que fodo

lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suefios, alegria, curiosidad,
camaraderia. ..

Bueno ahora si

a ;VOLAR!
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Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 1. APRENDAMOS ALGUNOS TRUCOS PARA CALCULAR

® Reconozco propiedades de los nimeros (ser par, ser impar, efc.] y relaciones entre ellos (ser mayor
que, ser menor que, ser maltiplo de, ser divisible por, efc.) en diferentes contextos.

e Uso diversas estrategias de cdlculo (especialmente cdalculo mental) y de estimacién para resolver
problemas en situaciones aditivas y mulfiplicativas.

e |dentifico, si a la luz de los datos de un problema, los resultados obtenidos son o no razonables.

® |dentifico regularidades y propiedades de los nimeros utilizando diferentes instrumentos de calculo
(calculadoras, dbacos, bloques multibase, efc.).

J

GUIA 2. CALCULEMOS SUMAS Y RESTAS COMO HACEN LOS ADULTOS

® Reconozco significados del nimero en diferentes confextos (medicién, confeo, comparacién,
codificacién, localizacién entre ofros).

¢ Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para explicar el valor de posicién en
el sislema de numeracion decimal.

¢ Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para realizar equivalencias de un
nomero en las diferenfes unidades del sistema decimal.

® |dentifico regularidades y propiedades de los nimeros utilizando diferentes instrumentos de calculo
[calculadoras, dbacos, bloques multibase, efc. ).
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GUIA 3. ESTIMEMOS EL RESULTADO
DE ADICIONES Y SUSTRACCIONES

¢ Describo, comparo y cuantifico situaciones con nimeros, en diferentes contextos y con diversas
represenfaciones.

¢ Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para explicar el valor de posicién en
el sistema de numeracion decimal.

¢ Uso diversas estrategias de cdlculo (especialmente cdlculo mental) y de estimacién para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

e |dentifico, si a la luz de los dafos de un problema, los resultados obtenidos son o no razonables.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Matematicas
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