Qo Figuras y cuerpos |
(O geométricos a iA jugar sudoku!

Competencia
Reconoce y construye figuras
y cuerpos geométricos.

El sudoku es un pasatiempo

que se popularizé en Japdén

en 1986y se did a conocer

internacionalmente en 2005,

cuando numerosos periédicos
empezaron a publicarlo en su
seccion de pasatiempos.

ANlO

Completa el tablero colocando las figuras de tal

forma que no se repitan en las filas y columnas.
iPuedes completar este?




¢Cuales son las figuras geométricas
representadas en el tablero del sudoku de la
pagina anterior? DibUjalas y escribe al lado su
nombre.

e Antes de rellenar el sudoku de la pagina anterior:
¢Cuantos cuadrados tenia el tablero?

/Y cuantos pentagonos?




Dibuja un cuadrado y traza dos lineas que corten la
figura dividiendo el cuadrado en tres poligonos:
Gz dos poligonos de tres lados y el otro de cinco lados.

Reconoce y construye figuras
y cuerpos geométricos.
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geométricos

{Cuantos cuadrados hay en
esta figura?




a Dibuja un poligono regular de mas de cinco lados
y trdzale un ndmero de lineas que te permita
dividirlo en mas de cuatro poligonos.
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geométricos

Dibuja dos hexagonos: un hexagono que tenga todos
sus lados iguales, es decir, que sea regular, y otro

Competencia hexagono que no sea regular.

econoce y construye figuras

y cuerpos geométricos.

Tacha todos aquellos poligonos
que NO son hexagonos, o sea,
que no tienen seis lados.

Ve




2,

Toma una banda de papel y selecciona entre
los siguientes poligonos regulares: triangulo
equilatero, cuadrado, pentagono y hexagono,
los que te permitan dibujarlos varias veces en

la banda de papel sin que quede ningun
espacio libre.




@fe Figuras y cuerpos
geométricos

Competencia
Reconoce y construye figuras
y cuerpos geométricos.

;Cuantos palillos se necesitaran
para armar un cubo?

;Cudntos palillos forman cada
cara del cubo?

ADIVINANZA

Soy redondo
pero no soy circulo,
no tengo lados ni vértices.

Me parezco a los planetas
y si me echas a rodar
ya no me podras parar.

Pedro Pablo Paez
3.ergrado (IEA)

elajse e ZElSSndSQH

Dibuja un paralelepipedo que tenga algunas caras cuyos
lados midan 7 centimetros (cm).



9 Traza una circunferencia de 4 centimetros (cm)
de radio y dibuja un didmetro.

Centrodela
i circunferencia

;cuanto mide el diametro?




U O Figuras y cuerpos | | ,
O geométricos Traza una circunferencia de 5 centimetros de
radio. Colorea el circulo correspondiente.

Competencia
Reconoce y construye figuras
y cuerpos geométricos.

Partes de una circunferencia

Centrodela
i circunferencia




e Dibuja en una hoja de papel esta plantilla que te
permite armar una piramide de base cuadrada.

Recortar por la
linea punteada

Poner pegamento
en la solapa rosada
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Competencia
Reconoce y construye figuras
y cuerpos geométricos.

(Cudntas burbujas
puedes contar?

Ordena de mayor a menor |0s siguientes circulos segun
la longitud de sus diametros:

Diametro =

Didmetro =

Q

Didmetro = Didmetro = cm



e Dibuja dos rectangulos: uno utilizando 10 cuadra-
dos y otro con 7 cuadrados.




Dibuja 12 triangulos de tres lados iguales y construye una
banda con ellos.
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Competencia
Reconoce y construye figuras
y cuerpos geométricos.

Fijate en este interesante
dibujo donde los tridngulos
no tienen fin. Sigue con un
lapiz la trayectoria para que te
des cuenta de ello.



9 Si te entregan tres triangulos isosceles (dos lados ¢Cuantos triangulos equilateros
iguales), ;cual de las siguientes figuras podras hay en este dibujo?
construir con ellos: un rombo, un paralelogramo

0 un trapecio con dos lados iguales?

AVAYAN |
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Competencia
Reconoce y construye figuras
y cuerpos geométricos.

;Cudntos cubos tiene esta
construccion?

¢Cudntos cubos hay en la base?

(Cuantos cubos faltan para
completar totalmente la base?

0 ¢Con cual de estas plantillas puedes construir un cubo?

A

Ccon la plantilla:

B

C




e Dibuja una plantilla que te permita construir un
paralelepipedo (una caja).






