DESCRIPCION

El billar es un deporte que combina la matematica, la
fisica y la geometria con la habilidad y la destreza de los
deportistas para lograr direccionar, controlar y dominar
las diferentes rotaciones y movimientos que describen las
bolas sobre la mesa del billar.

Se practica impulsando con un bastén o “taco”, una bola
qgue choca con otras, gracias a un recorrido previo, utili-
zando los bordes de la mesa, lamados bandas, o de forma
directa para concretar un punto.

Se practica sobre una mesa rectangular de superficie
totalmente plana y horizontal que esta forrada en pafio

y rodeada por una estructura llamada pasamanos. En
su parte interna, presenta bandas de material elastico y
resistente a la deformacién por los impactos de la bola,
gue evitan que ésta pierda mucha de su energia cinética
(movimiento).

Existen dos tipos de mesa: el primero cuenta con 6 aguje-
ros o troneras que estan distribuidas de la siguiente forma:
un agujero o tronera en cada una de las esquinas y una
tronera en la mitad de cada una de las bandas largas. El
segundo tipo de mesa no presenta troneras.
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FILOSOFIA

Los deportistas que practican el billar
buscan la perfeccidén en cada una de
sus ejecuciones.

En este deporte, sus practicantes
ponen a prueba distintas habilidades
tales como:

La disciplina: manteniendo su com-
portamiento en todas aquellas
acciones que tienen que ver con su
preparacion deportiva y el desem-
pefio en la competencia.

La concentracidn: aprovechando
correctamente todo el potencial
intelectual para el analisis de una
jugada.

La capacidad de visualizacién: com-
prendiendo el recorrido de cada una
de las bolas y la influencia de las
condiciones fisicas de la mesa sobre
las mismas.

El conocimiento: aplicando todas
las experiencias y el conocimiento
tedrico en la solucion de un problema
de juego.

La capacidad analisis: determinando
todas las ventajas y desventajas de la
aplicacion de una estrategia.

Las habilidades motrices: ejecutando
una jugada de forma correcta, apli-
cando la mejor técnica.

Y su creatividad: solucionando pro-
blemas nuevos y complejos que se
presentan a lo largo de una compe-
tencia.

Todas estas condiciones se logran
conseguir después de un adecuado
proceso de preparacion.



Historia

El billar, tal y como lo conocemos hoy, es una invencion
disputada por franceses e ingleses, pero el origen de este
deporte lo podemos ubicar en Grecia en el siglo IV antes
de Cristo en un juego que se practicaba al aire libre.

Los ingleses, por su parte, tenian un juego llamado bolwles,
que practicaban en exteriores y también constituye un
antepasado del billar. A pesar de la gran diferencia entre

estos dos juegos y el billar que conocemos hoy, podemos
decir que en estos juegos ya se albergaba la esencia de
este deporte.

Finalmente, es en Francia donde el juego realmente se
populariza gracias al rey Luis XIV, que lo aprendié de su
padre que también era aficionado, y es en esta épocaenla
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gue aparecen las bolas de marfil, ya que antes éstas eran
de madera del arbol de boj, mas grandes y fragiles.

Aunque ya en 1510 el billar era practicado sobre una
mesa y bajo techo, la primera sala publica fue abierta en
1610. Y a finales del S. XVII, el capitan Mingot, de origen
francés, le coloca al extremo del taco una pieza de cuero
gue le da un nuevo nivel al juego gracias a los efectos que
pueden lograrse.

| HISTORIA DEL BILLAR EN
COLOMBIA

La informacidn que existe respecto a cdmo llegé el billar
a Colombia es muy limitada. Lo poco que se sabe ha sido
mediante la tradicion oral de todos aquellos que se cono-
cen como los maestros del billar de nuestro pais.

. Nuestra historia del billar abarca dos grandes etapas. La
‘ primera comprende desde los inicios de este deporte
T T . e _'--.- dentro de los deportes competitivos hasta el afio 1982;
en esta etapa brillaron personas como Mario Criales y

= a Mario Arango.

’ La segunda etapa, o época moderna, parte de ese afio
_ hasta hoy y su inicio estd marcado por la visita del cam-
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pedn mundial de ese entonces de la modalidad de tres
bandas, el belga Raymond Ceulemans, quien ofrecié una
partida competitiva con nuestro campedn nacional de ese
ano, el billarista José Gémez. Gémez derroté a Ceulemans
demostrando asi el buen nivel de los billaristas naciona-
les y la viabilidad de que Colombia se incorporase a los
torneos internacionales. De esta época sobresalen los
nombres de Alfonso “el pote” Gonzdlez, Nelson Oviedo
y Mario Arango.

Actualmente, algunos de nuestros exponentes del billar a
nivel mundial son: Alexander Salazar, Henry Diaz, Hubernei
Castafo, José Juan Garcia, Hugo Patifio y Jaime Bedoya,
entre otros deportistas.

FEDERACION COLOMBIANA \”\
| |

DE BILLAR

La Federacion Colombiana de Billar es una entidad depor-
tiva creada el 20 de enero de 1.945, con reconocimiento
deportivo actual vigente expedido por el Instituto Colom-
biano del Deporte (Coldeportes). Se encuentra afiliada al
Comité Olimpico Colombiano (C.0.C.) y a la Confederacion
Panamericana de Billar (C.P.B.), a la Unién Mundial de
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Billar (U.M.B.) y la World Pool Association (W.P.A.). Estas
organizaciones nos permiten participar en los campeo-
natos panamericanos y mundiales de cada modalidad
respectivamente.

La Federacion Colombiana de Billar es el organismo que
agrupa, dirige y coordina las actividades de las ligas afilia-
das en los diferentes departamentos del pais; es el ente
rector en la préctica del billar y maneja todos los eventos
de caracter nacional que se desarrollan en Colombia.

Este deporte ha logrado una gran dimension gracias al
aporte de la empresa privada y estatal. En la actualidad el
billar colombiano ocupa un lugar de reconocido prestigio
panamericano y mundial.



La practica deportiva del billar se desarrolla en un espacio
o escenario que debe contar con los siguientes elementos.

LA MESA

Es la superficie sobre la cual se practica el deporte. Esta
constituida por un drea rectangular y perfectamente
plana. Esta compuesta por los siguientes elementos:

LA BASE

LA

BILLAR
¥
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Es una armazén de madera o metal
sostenida en cuatro o seis patas tor-
neadas o rectangulares. Sobre esta
base se acopla la pizarra.

LA PIZARRA:

Es una placa de marmol o piedra puli-
da, con un espesor que varia entre 3,5
centimetros y 8 centimetros segun el
disefio del fabricante de la mesa. Ge-
neralmente una mesa de billar tiene
3 de estas pizarras perfectamente
unidas entre si, sin embargo, hoy en
dia se construyen mesas de una a
cuatro pizarras.

La superficie que forman las pizarras
se forra con un pafio especial, sobre
el que ruedan las bolas.



Cubre la pizarra y las bandas de la mesa. Es un elemento
indispensable para el control de la velocidad de las bolas
y también sirve como protector o aislante de la pizarra,
evitando que las bolas se deterioren por el contacto di-
recto con las placas de marmol o piedra.

El material con el que se construye el pafio es una combi-
nacion de lana y nylon, su porcentaje varia segun la marca
del pafio y la modalidad de juego.

Para que el pafo funcione en condiciones éptimas debe
estar totalmente templado sobre la superficie de la mesa
y alrededor de las bandas.

Para su cuidado y mantenimiento, el pafio, debe ser cepi-
llado y aspirado periédicamente, también debe peinarse
con una paleta limpia pafios. Este mantenimiento garantiza
que el pafio mantenga un correcto rendimiento durante
las practicas.

[ —
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LA Mmosca

Son puntos marcados sobre el pafio con tinta negra que
determinan las ubicaciones de las bolas para el inicio de
las diferentes modalidades deportivas. También se utiliza
para la reubicacion de una bola cuando salta fuera de la
mesa de juego o cuando la bola blanca, o tacadora, se
encuentra en contacto directo con otra bola.

Los pAsAMANOS

Es el marco robusto de madera y de superficie lisa, con un
ancho de 12.5 centimetros al que se adhieren las bandas.
Sobre los pasamanos se colocan incrustaciones denomi-
nadas diamantes o puntos. El ancho puede variar mds o
menos en dos centimetros segun el disefio de la mesa. La
funcién de los pasamanos es evitar que las bolas salgan
de la superficie de la mesa.

Los DIAMANTES O PUNTOS

Son incrustaciones en nacar, plastico o madera que se
encuentran situados en intervalos iguales, equivalentes
a un octavo de la longitud de los pasamanos de la banda
largay a un cuarto de la longitud de los de la banda corta.
Algunas mesas tienen, ademas, diamantes en las esquinas.




Los diamantes sirven a los deportistas como puntos de
referencia para el analisis geométrico o matematico del
recorrido de las bolas.

LASs BANDAS

Son estructuras longitudinales de caucho, de forma trian-
gular y superficie lisa que se encuentran fijadas a lo largo
de la parte interna de los pasamanos y estan forradas
por el pafio.

La altura que debe tener la banda, de su borde libre a la
pizarra, es de 37 milimetros, esta altura puede variar en
un milimetro.

Las bandas permiten que la bola rebote de forma natural,
evitando la pérdida de velocidad y direccionando segun la
rotacion con la que impacta.

LAS TRONERAS

Son agujeros que se presentan en algunas mesas de billar.
Son 6 en total, 4 de ellos se ubican en cada uno de los
angulos de la mesa y 2 en el centro de las bandas largas.
Estas se utilizan para la practica de algunas modalidades
deportivas del billar y sus dimensiones varian seguln la
disciplina.
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LA ILUMINACION

Toda la superficie de la mesa de billar
debe estar completamente iluminada
para evitar la presencia de sombras
en el pafio; la intensidad de luz que
ilumina la mesa no podra ser inferior
a 520 lux.

La luminosidad tampoco puede ser
excesiva ya que la luz puede deslum-
brar a los deportistas e interferir con
su desempefio.

La distancia entre las luces y la super-
ficie de juego no puede ser inferior a
un metro.

LAs BOLAS

Dentro de los elementos indispen-
sables para la practica del billar se
encuentran las bolas.

En un principio, se fabricaban con
madera pero resultaban fragiles,
poco homogéneas y permeables a
la humedad. Para corregir esos pro-




blemas se empezaron a fabricar del marfil extraido de los col-
millos del elefante, pero estas bolas ademas de atentar contra
la conservacidn de la naturaleza, implican un alto costo. En Ia
actualidad para la construccién de las bolas se utilizan resinas
termoplasticas derivadas del fenol, esto asegura que la bola no
se deforme aunque los cambios de temperatura y humedad
sean muy drdsticos.

EL Taco

Es un bastén de forma cénica fabricado con materiales rigidos
como fibra de vidrio, carbono, grafito, neopreno o madera, sien-
do este ultimo el material mas utilizado para su construccién. Su
longitud varia entre 140y 155 centimetros de largo, con un peso
que oscila entre 470 y 600 gramos. Su conicidad va desde 32
milimetros de didmetro en su culata, hasta su didmetro menor,
que varia entre 11 milimetros y 13 milimetros, en su puntera.
Estas caracteristicas y dimensiones son las mas utilizadas actual-
mente en el deporte de competencia presentandose algunas
excepciones o variantes de acuerdo al deportista.

Actualmente se utilizan tacos desarmables de 2 piezas que
facilitan el transporte, almacenamiento y mantenimiento. Hoy
dia se pueden encontrar tacos compuestos que van desde 2
hasta mas de 6 piezas.
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PARTES QUE COMPONEN EL
TACO

El taco esta compuesto principal-
mente por dos partes: una posterior
llamada culata y otra anterior de-
nominada flecha, pluma o puntera.
Ambas partes se unen mediante una
junta de tipo roscado.

CuLATA

Es la parte mas gruesa del taco, fa-
bricada generalmente en maderas
finas como ébano, caoba o nogal. En
su extremo presenta una proteccion
de caucho para evitar que se astille
o que penetre la humedad cuando se
apoya sobre el suelo.

Bajo esta proteccién algunos tacos
poseen dispositivos de ensamble que
permiten variar el peso, de esta ma-
nera, el deportista podra modificar el
peso del taco al colocar o quitar una
especie de pequefias pesas.

La culata en su parte mas delgada
soporta la junta, macho o hembra,
que sirve de unidn con la puntera. La
junta esta fabricada con distintos ma-
teriales y variados diametros segun el
modelo de del taco.

Las culatas estan decoradas con
incrustaciones hechas en diferentes
materiales como resinas sintéticas,
maderas de diferentes colores o pie-
dras preciosas.

LA PUNTERA

Es fabricada por lo general en madera
de arbol de maple, debido a sus ca-
racteristicas de rigidez que evitan la
deformacién, ademas, esta madera
no permite la absorcion de la hume-
dad del medio ambiente.

La puntera en su diametro menor
tiene dos elementos muy impor-
tantes para la practica deportiva




denominados: virola y casquillo. Al casquillo también se
le conoce con el nombre de suela.

LA VIROLA

Es un elemento que esta adherido a presion o enroscado
a la puntera. La virola es fabricada con aegis, fibra, ivori-
ne, marfil, micarta, baquelita, pvc, resina fendlica u otros
materiales de gran dureza. Su funcidn es la de amortiguar
y proteger, junto con la suela, la puntera de los impactos
longitudinales que puedan astillarla.

CASQUILLO O SUELA

Es la parte mds importante del taco debido a que sin
ella éste queda inutilizable. En la suela se diferencian las
siguientes partes: base, pared y corona. La base debe
estar bien adherida a la virola. La pared debera tener
por lo menos 3 milimetros de alto y es importante que la
corona sea de muy buena calidad para que haga un buen
contacto con la bola tacadora.

La superficie del casquillo deberd ser dspera para que la
tiza se pueda adherir correctamente.




Los casquillos se fabrican con suela
de cuero curtido al cromo o al tani-
no. Son prensados hidraulicamente
a muy altas presiones para hacerlos
homogéneos y resistentes.

EXTENSION

Es un elemento que se puede utilizar
con el taco para extender su longi-
tud, puede ser un trozo de culata de
aproximadamente 40 centimetros
y se puede enroscar mediante un
tornillo a la culata original del taco.
También puede ser un tubo de cual-
quier material resistente que encaje
en los ultimos 5 o 10 centimetros de
la culata del taco.

SOPORTE

Es un elemento de metal, madera
o pldstico, encajado en la punta
del taco. Se utiliza para soportar la
puntera de otro taco en caso de que
los deportistas necesiten utilizar el

taco alargado. El soporte remplaza
el puente que hace la mano.

LA TizA

Es un cubo hecho de abrasivos como
lava volcanica, piedra pomez o tritu-
rados de cuarzo que se combinan con
azul de prusia y endurecedor. Estos
elementos son finamente triturados
y comprimidos a presion.

La tiza se utiliza para que el casquillo
del taco adquiera un gran coeficien-
te de rozamiento y asi evitar que se
deslice sobre la superficie de la bola
en el momento del impacto. Ade-
mas, permite la aplicacién de mayor
rotacion a la bola, ya que el casquillo
podra impactar mas hacia su borde
sin deslizarse.

Para el correcto uso de la tiza se debe
tener en cuenta que debe ser una
aplicacion suave y uniforme sobre la
superficie del casquillo, a cierta dis-
tancia de la cara del deportista para



evitar respirar los restos de tiza que
se desprenden de la friccién con el
casquillo, y que no se aplique sobre
la superficie de juego para evitar que
restos de tiza manchen y deterioren
el pafio.

La parte descubierta de la tiza debe
qguedar siempre hacia arriba cuando
la tiza se ubique sobre los pasamanos,
asi se evita que sus restos deterioren
la estructura de la mesa.

UNIFORME

Todos los deportistas para poder
participar en un evento de cardacter

oficial deben estar uniformados de la
siguiente siguiente manera:

Uniforme tipo a: zapatos negros vy
media negras, pantaldn negro (no se
admite dril o jeans), cinturén negro,
camisa blanca de manga larga y cha-
leco y corbatin del color de la liga,
federacién o club a la que representa
el deportista.

Uniforme tipo b: Zapatos negros y
medias negras, pantaldon negro (no
se admite dril o jeans), cinturén negro
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y camiseta tipo polo del color de la liga, federacidn o club
a la que representa el deportista.

El deportista no debe portar durante competencia ningiin
elemento diferente a los descritos en los uniformes tipo
ay tipo b.

EL GUANTE

Se utiliza como accesorio auxiliar en la mano que se apoya
sobre la mesa y que forma el puente sobre el cual se desliza
el taco. Estos guantes son fabricados en lycray cubren los
dedos pulgar, indice y medio, quedando libres el anular y
el menique, que son los dedos de apoyo al momento de
hacer el puente.

ORGANISMOS INTERNACIONALES

Los maximos organismos que representan a las principales
disciplinas del billar a nivel mundial, son:

Para el pool o billar americano existe la WPA (World Pool
Association). Para la carambola la: UMB (Union Mondiale
De Billiards) y para el snooker o billar inglés la: WPBSA
(World Professional Billiards And Snooker Association).




MODALIDADES OFICIALES DEL BILLAR

El deporte del billar se clasifica en: billar francés, que
consiste en hacer carambolas entre una bola blanca, una
amarilla y una bola roja; billar americano o pool, que cuen-
ta con troneras en las que hay que introducir un nimero
variado de bolas; y billar inglés o snooker, en el que se
juega con 22 bolas en una mesa con troneras de mayores
dimensiones que la mesa del billar pool.

En Colombia se practican las modalidades de pool bola
9, carambola libre y carambola a tres bandas. En el pool

bola 9y en la carambola libre se realizan eventos en ambas
ramas, masculino y femenino. Los torneos de carambola
a tres bandas se realizan en las modalidades de individual
Y por equipos.

La Asociacion Mundial de Billar Pool registra dentro de
sus modalidades oficiales las disciplinas de: bola 8, bola
9y bola 10.
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BoLAa 8

Esta modalidad se juega en una mesa semi match con tro-
neras, cuyas dimensiones son de 1,27 metros de ancho por
2,54 metros de largo. Por su parte, las troneras ubicadas
en las esquinas de la mesa tienen un didmetro entre 12,36
y 13,01 centimetros y el de las ubicadas en el centro de
las bandas largas varia entre 13,65 y 14,28 centimetros.

El pafio esta marcado con dos zonas especificas: la primera
zona comprende los dos primeros diamantes de la banda
larga de la mesay es donde ubicamos la bola de salida. La
segunda zona esta ubicada al lado opuesto de la zona de
inicio y es alli donde se encuentra la mosca, ubicada en el



punto medio de una linea horizontal que se traza a partir
del segundo diamante de las bandas largas.

El didametro de las bolas para esta modalidad es de 57,1
milimetros y su peso varia entre 156 y 170 gramos. Esta
modalidad deportiva se juega con 16 bolas: 7 lisas y 7 ra-
yadas, una bola negra o bola 8 y una blanca, o tacadora,
a la que también se denomina minga.

Al inicio del juego las 15 bolas deben estar formando un
triangulo; la primera bola del triangulo se ubica sobre la
moscay el grupo de las 14 bolas restantes se ubica detras
de la primera en direccién a la banda corta, finalmente la
bola negra, o bola 8, siempre debera estar ubicada en el
centro del triangulo.

Cada jugador debera meter en las troneras de la mesa un
total de 7 bolas, lisas o rayadas, y por ultimo meter la bola
negra, o bola 8, para ganar el encuentro.

Si en el tiro de salida, el deportista logra entronerar una
bola rayada, debera continuar con las bolas rayadas res-
tantes. Si por el contrario, logra entronerar una bola lisa,
debera continuar con las bolas lisas.
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BoLA 9

Esta modalidad se juega con caracte-
risticas similares a la bola 8. Se juega
con bolas de 57,1 milimetros de dia-
metro y sobre una mesa semi match
con las mismas zonas de juego, una
zona de inicio donde se ubica la bola
blanca y una zona opuesta donde se
ubica el grupo de bolas restantes.

En la bola 9 se juega con 10 bolas,
de las cuales 9 deben estar nume-
radas del 1 al 9 y una bola blanca o
tacadora.

El grupo de las 9 bolas numeradas
se ubica describiendo un rombo. La
primera bola del rombo debe ser la
nuimero 1y se ubica frente al rombo
sobre la mosca. La bola 9 se ubica
siempre en el centro del rombo, el
grupo de bolas restantes se ubica de
forma aleatoria. Cada jugador debera
introducir, en orden, las bolas del 1 al
9 en las troneras de la mesa. Gana el
jugador que introduzca la bola 9.



El encuentro también podra ganarse
si un jugador logra introducir en una
tronera la bola 9 por medio de una
combinacién luego de haber impacta-
do la bola de menor numeracion que
se encuentre sobre la mesa.

BoLa 10

Esta modalidad también se juega
sobre una mesa semi match con
bolas del mismo diametro, pero a
diferencia de la modalidad de bola 8
y bola 9, ésta se juega con 11 bolas:
10 numeradas y una bola blanca. La
ubicacion de las bolas numeradas
debe describir un triangulo.

La bola uno va en la punta del triangu-
lo, sobre lamoscay la bola 10 se ubica
en el centro. La dindmica del juego es
similar a la bola 9. Gana el encuentro
el deportista que logre introducir la
bola 10 en una de las troneras de la
mesa, de forma directa o por medio
de una combinacion.
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La unidn mundial de billar reconoce
las siguientes modalidades: Caram-
bola libre, Cuadros 47/2,47/1y 71/2,
Carambola a una, Carambola a tres
bandas.

CARAMBOLA LIBRE

La modalidad de carambola libre se
juega en una mesa match con las
siguientes dimensiones: 1,42 metros
de ancho por 2,84 metros de largo.

En esta modalidad se utilizan tres
bolas de colores, una bola roja, una
amarillay una blanca. Cada bola mide
entre 61 milimetros y 61, 5 milimetros
de diametroy su peso varia entre 205
y 220 gramos.

A diferencia del pool, en la modalidad
de carambola libre la mesa no tiene
troneras, es totalmente lisa y sobre el
pafio se marcan 5 moscas que se ubi-
can de la siguiente manera: tres a lo
largo de la mesa sobre una linea ver-
tical imaginaria que parte la mesa en



dos mitades exactas, cada una se marca a una distancia de
un cuarto de la longitud total de la mesa o a 71 centimetros
partiendo de la banda corta; las dos moscas restantes se
ubican ala derechay alaizquierda de la que esta ubicada
sobre la zona de inicio, cada una a una distancia de 18,5
centimetros del punto medio de la zona.

Las moscas en el billar indican los lugares que deben ocu-
par las bolas al inicio de la partida. La bola amarilla, o del
contrincante, se ubica en la mosca que marcamos en la
zona de inicio, la bola roja se ubica en la mosca que mar-
camos en la zona opuesta a la zona de inicio de la mesa y
la bola blanca, o tacadora, se ubica en alguna de las dos
moscas ubicadas a cada lado de la mosca de inicio o de
la bola amarilla, queda a criterio del deportista el lado de
ubicacion de la bola blanca.

. T




Al comenzar la partida el jugador debe iniciar impactando
la bola roja con la bola tacadora.

La modalidad de carambola libre se juega haciendo que
la bola tacadora, o bola 1, choque con la bola 2 y con la
bola 3, sinimportar el nUmero de bandas que toque, a este
choque de bolas en el billar se le denomina carambola. En
la modalidad libre se juega a un nimero determinado de
carambolas, segun el evento o la organizacion.

Dentro de esta modalidad encontramos unas zonas pro-
hibidas en las que no se permite la realizacién de mas
de dos carambolas, estas zonas son los cuatro angulos
o rincones de la mesa, delimitados por una linea que va
desde el segundo diamante de la banda larga hasta el
primer diamante de la banda corta.

PARTIDA AL cUADRO 47/2

Esta modalidad se juega en las mismas condiciones de
la carambola libre. La Unica diferencia es que esta mo-
dalidad presenta mas zonas de restriccién. En la partida
47/2 las zonas de restriccidén son unas cuadriculas de 47
centimetros sobre las dos bandas cortas que se proyectan
al centro de la mesa.

Sobre la mesa se establecen 9 zonas restringidas. Dentro
de estas zonas el deportista no podra ejecutar mas de
dos carambolas, una vez ejecutadas las dos carambolas
el deportista debera sacar como minimo una bola de la
zona restringida para continuar la serie.




Dentro de las zonas o cuadros de restriccidn se establecen
otras zonas de restriccion mas pequefias. En las termina-
les de cada una de estas lineas y centrados sobre ellas
se trazan unos pequefios cuadros de 178 milimetros, a
estas zonas se les denomina ancoras, son 8 en total y el
deportista no podra realizar mas de dos carambolas en
cada una.

PARTIDA AL cuADRO 47/I

En esta modalidad, a diferencia de la modalidad 47/2, el
deportista no podra hacer mas de una carambola dentro
de las zonas de restriccidn, una vez ejecutada la caram-

bola el deportista deberd obligatoriamente sacar por lo
menos una de las bolas en juego. La dinamica del juego
es la misma que para la modalidad 47/2.

PARTIDA AL cuADRO 71/2

En esta modalidad la mesa se divide en dos cuadriculas
de 71 centimetros sobre las bandas cortas y se proyectan
hacia el centro de la mesa, dividiendo la mesa en 6 zonas.
En las terminaciones de las lineas y centradas sobre ellas
se trazan las dncoras de 178 milimetros, en estas zonas de
juego el deportista, al igual que en la modalidad de caram-
bola 47/2, podra ejecutar un maximo de dos carambolas.




MODALIDADES POR BANDAS

Existen dos modalidades de billar por bandas reconocidas
por la unién mundial de billar: la modalidad de carambola
a una banda y la modalidad de carambola a tres bandas.

Para estas modalidades del billar por bandas, la mesa no
requiere ninguna zona prohibida o de restriccion.

CARAMBOLA A UNA BANDA

Esta modalidad de billar se practica sobre una mesa match.
Las bolas utilizadas son de 61,5 milimetros de diametro. El
objetivo de esta modalidad es que la bola 1, o tacadora,
impacte la bola 2y la 3, ejecutando asi una carambola.
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Pero para que esta carambola cuente como anotacién o
tanto, la bola tacadora debe tocar como minimo una de las
bandas de la mesa antes de hacer contacto con la bola 3.

PARTIDA A TRES BANDAS

Esta modalidad de billar es considerada la reina de todas
las modalidades, es la mas popular entre los deportistas
que se dedican a la practica del billar y debido a su com-
plejidad y exigencia fisica y mental, despierta el interés no
solo de los deportistas sino de todo el publico en general.

Esta modalidad se practica en una mesa match y las bolas
que se utilizan son de.61,5 milimetrog de diametro.
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El objetivo del billar a tres bandas
es el de hacer carambolas, pero en
esta modalidad, la bola 1, o taca-
dora, debe tocar como minimo tres
bandas antes de tocar la bola 3. La
bola 1 puede hacer contacto con la
bola 2 y luego hacer el recorrido de
tres bandas como minimo antes de
impactar la bola 3. También se puede
hacer el recorrido a una, dos, tres o
mas bandas, previas al contacto con
la bola dos y tres. El contacto con las
bandas se puede hacer sobre una
misma banda; en dos, tres o mas
oportunidades.

Esta modalidad se juega a 3y 5 sets
de 15 carambolas cada uno. Gana el
set el primer deportista que logre
conseguir las 15 carambolas y la
partida se gana cuando uno de los
deportistas consigue ganar 2 de los 3
sets 0 3 de los 5 sets disputados. En
la actualidad, la modalidad del billar
atres bandas es la mas practicada en
Colombia debido al gran nimero de

=



eventos que se desarrollan dentro del
calendario deportivo organizado por
la Federacion Colombiana de Billar.

BILLAR ARTiSTICO

La modalidad de billar artistico se
desarrolla bajo la formula de con-
curso. Las figuras o carambolas son
ejecutadas por un grupo de cuatro
deportistas, que debe ejecutar in-
dividualmente una serie de figuras
preestablecidas y disenadas. Cada
figura tiene establecida una puntua-
cion segln su grado de dificultad.

Los deportistas deberan realizar la
jugada o figura establecida en el cro-
quis en un maximo de tres intentos. El
competidor que cumpla con la caram-
bola propuesta por el disefio ganara
el nimero de puntos establecidos
para esta jugada.

En esta modalidad del billar la mesa
se divide en 32 cuadros. Cada lado
de los cuadros equivale a la octava
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parte de la longitud total de la banda
larga, al mismo tiempo cada uno de
estos cuadros sera subdividido en
36 cuadros, la superficie de juego
estard dividida finalmente en 1152
cuadros que sirven para poder ubicar
correctamente las bolas en su posi-
cién exacta.

Estas divisiones o pequefios cuadros
sobre la superficie de juego permiten
que los deportistas participantes
puedan ejecutar la misma jugada o
figura en condiciones iguales.

Las figuras o carambolas estan agru-
padas segun la afinidad del ataque o
tacaday su grado de dificultad. Algu-
nas de las figuras mds importantes en
la modalidad del billar artistico son:

BRICOLES

Son todas aquellas jugadas que se
desarrollan cuando la bola tacadora
impacta sobre una o varias bandas
antes de impactar con las bolas re-
ceptoras.

RETROCESOS

Set D figura 29 Billar artistico



Son todas aquellas jugadas en las que la bola tacadora
impacta en la receptora y retorna en linea recta o descri-
biendo una pardbola.

CORRIDAS

Son todas aquellas jugadas en las que la bola tacadora im-
pacta a la receptora y contintia su recorrido hacia adelante.

CORRIDAS DE “FOUETTES”

Son todas aquellas jugadas donde se aplica el corrido
cuando la bola tacadoray la bola receptora se encuentran
a una distancia no superior a 5 centimetros. Esta ejecu-
cion se caracteriza por ser una ejecucion rdpida y fuerte,
evitando que la bola tacadora vuelva a ser impulsada por
el taco. Esta jugada se realiza para evitar que se produzca
un arriéon o metido.

RETROCESOS DE “FOUETTES”

Son todas aquellas jugadas donde se aplica el retroceso
cuando la bolatacadoray la bola receptora se encuentran
a una distancia no superior a 5 centimetros. Esta ejecu-
cion se caracteriza por ser una ejecucion rdpida y fuerte,
evitando que la bola tacadora vuelva a ser impulsada por
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el taco. Esta jugada se realiza para
evitar que se produzca un arrién o
metido.

PiQuUEs

Son todas aquellas jugadas en las que
la bola tacadora describe una curva.
Para estas ejecuciones se requiere
gue el taco se encuentre en una in-
clinacion entre 45y 70 grados

MASSEs

Son todas aquellas jugadas donde la
ejecucién requiere que el taco este
inclinado por encima de los 70 grados
hasta la perpendicular del taco sobre
la mesa, con este tipo de ejecuciones
la bola describe movimientos asom-
brosos. Para algunas de estas figuras
del billar artistico, los deportistas uti-
lizan tacos especiales que usualmente
son mas pesados y mas cortos que los
tacos convencionales.

Estas ejecuciones requieren de
mucha practica y muchos afios de
experiencia, por lo cual no es reco-
mendable que los deportistas que se
inician en este deporte realicen este
tipo de ejecuciones sin una adecuada
instruccidon por parte de un entre-
nador especialista en el tema, asi se
evita que la mesa se deteriore por
una mala ejecucién del deportista.

LA ASOCIACION MUNDIAL DE
SNOOKER: MANE]A LO REFE-
RENTE A LA MODALIDAD DE
POOL INGLES O SNOOKER.

Esta modalidad se practica sobre una
mesa extra match con 6 troneras.
Sus dimensiones son de 1,98 metros
de ancho por 3,96 metros de largo.
Las bolas tienen un didmetro de 54
milimetros y las dimensiones de las
troneras para la mesa extra match
son las siguientes: para las troneras
ubicadas en las esquinas de la mesa
varian entre 8 y 10 centimetros de



didmetro y para las troneras ubica-
das en el centro de las bandas largas
entre 10y 12, 8 centimetros.

Se practica con un total de 21 bolas
de colores y una bola blanca, o ta-
cadora. Las bolas de colores estan
dividas de la siguiente forma:

15 bolas rojas. Cada una de ellas tiene
un valor de un punto.

Una bola amarilla. Con un valor de
2 puntos.

Una bola verde. Con un valor de 3
puntos.

Una bola marréon. Con un valor de 4
puntos.

Una bola azul con un valor de 5
puntos.

Una bola rosa con un valor 6 pun-
tos.

Una bola negra con un valor de 7
puntos.

El objetivo de esta modalidad con-
siste en introducir en las troneras de
la mesa el mayor nimero de bolas.
Cada deportista deberd introducir
una de las bolas rojas que equivale
a un punto, esto le da la oportuni-
dad de seguir tacando para poder
introducir cualquiera de las bolas de
color, sumando en el marcador la
puntuacion que le otorgan las bolas
gue introduce.
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REGLAMENTACION DE UN
EVENTO DEPORTIVO

Un evento de cardacter oficial debera ser convocado por
la federacidn nacional de billar, por las ligas departamen-
tales o por los diferentes clubes afiliados a las ligas. Para
el desarrollo de estos eventos de caracter oficial son ne-
cesarias una serie de condiciones que van desde un buen
escenario deportivo con implementacién adecuada hasta
las personas que hacen posible el evento, el escenario
deportivo es el salén en el que se desarrollan los eventos
o torneos oficiales.

Las condiciones minimas para que un torneo se desarrolle
adecuadamente son:

Una zona de juego exclusiva para los deportistas, arbitros
y jueces. Esta zona debe estar debidamente iluminada
y separada del publico y se compone de los siguientes
elementos: la mesa de juego, un area de ubicacion de los
deportistas y mesa de control donde se ubica al juez auxi-
liar. El arbitro podra circular libremente por esta zona.

La mesa de juego debe estar separada de los otros ele-
mentos de la zona a una distancia minima de un metro
con cincuenta centimetros.



Las personas que participan en el
desarrollo de estos eventos son:

Un director deportivo, un director de
juzgamiento, los arbitros, los jueces
auxiliares y los deportistas.

El director deportivo se encarga de
verificar que tanto el escenario como
los implementos de competicidn
estén en condiciones adecuadas para
la practica deportiva, coordinay vigila
el desarrollo general del evento.

El director de juzgamiento es el en-
cargado de coordinar a los arbitros y
jueces auxiliares que se requieren en
cada una de las partidas, controla el
desempenio de los mismos en todo el
evento vy verifica el correcto diligen-
ciamiento de las planillas de control
de las partidas.

Los arbitros se encargan de aplicar
o hacer cumplir el reglamento de
juego y deben estar debidamente

uniformados segun las normas de
cada torneo o evento.

Los jueces auxiliares estan encarga-
dos de diligenciar la planilla corres-
pondiente y el marcador de cada
partida, colaboran con el arbitro
cuando éste lo requiera, especial-
mente en las decisiones de una ju-
gada dudosa.

Las planillas para pool y para ca-
rambola son el formato en el que
se recopila todo lo referente a una
partida de billar, en esta planilla los
jueces auxiliares anotan la informa-
cion general del evento: fecha, hora,
lugar y nombre de los deportistas,
ademas de esto en la planilla también
se anota el nimero de puntos que va
consiguiendo el deportista a lo largo
de una partida.

Los deportistas deben estar debi-
damente uniformados desde el mo-
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mento en que el director deportivo hace
su llamado oficial. Cada participante debe
tener los elementos necesarios para el
desarrollo de la practica deportiva (tacos,
tiza, guante, soporte y/o extensién para el
taco y otros elementos adicionales para
mantener en buen estado su taco).

El deportista debe mantener una disciplina
y un comportamiento dentro de cada com-
petencia acorde con el reglamento de cada
evento o torneo, manteniendo la filosofia
del juego limpio. Debera jugar la partida
lo mas callado posible evitando molestar
a su oponente y debera permanecer en la
silla que se le asigne mientras su oponente
esté en su turno de tacada.

El deportista estd en la obligacién de cono-
cer el reglamento de cada torneo en el que
participe, podra impugnar o apelar una
decisién de los arbitros siempre y cuando
lo haga de manera respetuosa, de lo con-
trario, sera expulsado del torneo.



TIRO DE ARRIME

Este es el tiro que permite establecer cual serd el jugador
gue iniciard la partida. Consiste en colocar la bola blanca
en un punto equidistante entre la mosca derecha de salida
y la banda larga. La segunda bola se coloca en el punto
equidistante a la mosca izquierda de salida y su corres-
pondiente banda larga.

Se ubican los dos deportistas que van a disputar la partida
frente a cada una de las bolas, sobre la banda corta de sa-
lida, cada uno impacta una bola con el taco en direccion a
la banda corta opuesta a la banda de salida, de tal manera
que la bola al impactar la banda corta opuesta a la banda
de salida, rebote y regrese a la banda corta de salida.

Gana el derecho a iniciar la partida el deportista que logre
ubicar su respectiva bola lo mas cerca posible a la banda
corta de salida.
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REGLAS BASICAS DE JUEGO

Cada una de las modalidades del
billar practicadas en Colombia tiene
unas reglas basicas que deben ser
observadas por los deportistas, es-
pecialmente, cuando participan en
los torneos oficiales. Estas reglas son:

BILLAR POOL BOLA NUEVE

Tiro de arrime: No se puede hacer
por doblete, tocar una de las bandas
largas o impactar una de las bolas en
ENEER

Faltas: Son acciones que se contem-
plan dentro del reglamento como
ilegales. Estas son penalizadas de la
siguiente manera: el deportista que
comete lainfraccion o falta pierde su
turno y debera ceder la bola blanca,
o tacadora; al adversario, la bola
debe ser entregada por el arbitro al



deportista para que éste pueda ubicarla en
cualquier lugar de la mesa.

Rompimiento del rombo de bolas numera-
das o pifia se debe impactar siempre la bola
numero 1 en primer lugar y como minimo
cuatro bolas numeradas deben hacer con-
tacto con las bandas. Si se introduce una o
mas de las bolas numeradas el tiro es legal.
Sila bola blanca salta fuera de la mesa o es
entronerada se comete falta. El deportista
gue cometa la falta deberd ceder el turno
a su oponente.

Una vez hecho el rompimiento del rombo
se deben entronerar las bolas en su orden
de numeracidn. Pero si por alguna circuns-
tancia es entronerado el nimero nueve
el deportista en turno gana la mesa en
disputa.

Si en el tiro de apertura no es entronerada
ninguna de las bolas numeradas el depor-
tista cede el turno a su oponente.
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En el segundo tiro ejecutado, bien sea por quien rompe
el rombo o por su oponente, se tiene derecho a un tiro
denominado “acomodo” el que debe ser cantado con
anterioridad ante el arbitro por quien lo va a ejecutar,
este tiro se utiliza cuando el deportista en turno queda
“tapado”. Si el deportista decide no ejecutar la jugada,
debera anticiparlo mencionando la palabra paso.

Si una de las bolas numeradas salta fuera de la mesa se
comete faltay la bola respectiva no se repone con excep-
cion del nimero nueve que serd colocado en la mosca de
la bola nimero uno en la salida.

Se consideran faltas ademas de las anteriores, tocar con
la tacadora una bola diferente a la que corresponde en el
orden de numeracion, tocar con alguna parte del vestido
o del cuerpo una de las bolas de la mesa, no tocar la banda
con ninguna bola después de impactar a la bola receptora,
hacer saltar la bola tacadora con el taco (a esto también
se le denomina caballito).

Al cometer cualquiera de las faltas descritas el deportista
cede el turno a su oponente con la bola tacadora en mano,
la cual sera entregada por el arbitro al deportista para ser
ubicada en cualquier parte de la mesa, sin que se cometa
ninguna de las faltas anteriores.



Al cometer tres faltas de manera consecutiva se pierde la
mesa en juego, sin embargo, luego de una o dos faltas si
se ejecuta un tiro legal se borran las faltas.

MODALIDAD DE CARAMBOLA LIBRE
El tiro de arrime es igual al de las otras modalidades.

La tacada inicial de salida debera ser dirigida hacia la bola
roja.

Si en cualquiera de los tiros ejecutados una de las bolas
salta fuera de la mesa se repondrdn las tres bolas en los
puntos de salida.

Igualmente si la bola tacadora queda en contacto con
una o mas bolas, las tres seran repuestas en los puntos
de salida.

Seran faltas y dardn pérdida del derecho a seguir tacando:
tacar con la bola que no corresponda, impactar mas de
una vez la bola con el casquillo del taco durante una misma
ejecucion, tocar cualquiera de las bolas con una parte del
vestido, del cuerpo o del taco.
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MODALIDAD DE CARAMBOLA A TRES BANDAS

El tiro de arrime es igual al de las otras modalidades.

La tacada inicial de salida debera ser dirigida hacia la bola
roja.

Si en cualquiera de los tiros una de las bolas salta fuera de
la mesa, se procederd de la siguiente manera: Sies la bola
roja, se repone en su mosca correspondiente. Si es la bola
con la cual se taca, se repone en el centro de la mesa. Si
es la bola del oponente, se repone en el punto central de
los tres de salida.

Sila bola tacadora esta en contacto con otra, el deportista
decide si desea continuar tacando de esta forma o pide
al arbitro separar las bolas para continuar, si este es el
caso, el drbitro procede asi: Si es con la roja, éstaird a su
correspondiente mosca y la tacadora ird al punto central
de los tres de salida. Si es con la bola del oponente, ésta
ird al centro de la mesa y la tacadora al punto central de
los tres de salida. Serdn faltas y dardn pérdida del derecho
a seguir tacando, tacar con la bola que no corresponda, el
“metido” o “arrién”, tocar cualquiera de las bolas con una
parte del vestido, del cuerpo o del taco.
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